NEBULUS

L AMIGA/ST 2

ler TABLEAU: Droite, aller porte, gauche, aller ascenceur, aller porte,
gauche, aller ascenceur, droite, aller ascenceur, gauche, détruire mur,
détruire balle, monter escalier, aller porte, droite, détruire balle, aller
ascenceur, gauche, se laisser tomber, aller ascenceur, se retourner vers
la die, sauter pour attérir sur la 2éme brique, droite, aller porte, gauche,
aller ascenceur, gauche, aller porte, die, aller porte.

2eéme TABLEAU @ Aller gauche, sauter les briques, aller ascenceur,
sauter au dessus du ballon, monter, gauche, aller porte, monter
I'escalier, aller ascenceur, gauche, aller porte, se mettre sur la 2éme
brique etattendre étoile, laisser I'étoile vous faire tomber (vous devriez
vous retrouvez juste en dessous), droite, aller ascenceur, gauche,
descendre 'escalier, aller ascenceur, gauche, aller porte, gauche, aller
ascenceur, gauche, monter escalier jusqu'au bout, laisser vous tomber,
monter.

3éme TABLEAU : Gauche, détruire balle, aller porte, gauche, aller
ascenceur, droite, coller vous contre la colonne, attendre éroile, laisser
étoile vous faire tomber, die, détruire balle, laisser vous tomber, aller
ascenceur, gauche, aller porte, gauche, aller ascenceur, descendre
l'escalier, aller ascenceur, gauche, monter l'escalier, détruire le mur,
laisser vous tomber, aller ascenceur, gauche, aller porte, gauche, aller
porte, gauche, aller ascenceur, dte, aller porte.

4eme TABLEAU : Monter escalier, sauter au dessus des losanges,
monter, détruire le petit carré, gauche, détruire le mur, descendre
I'escalier jusqu'au bou, aller ascenceur, gauche, aller porte, gauche,
sauter sur la 2&me brique, aller porte, gauche, aller ascenceur, gauche,
aller porte, gauche, aller porte, die, détuire le petit carré, gauche, aller
porte, gauche, détruire balle et le petit carré, retourner 4 dte, aller
porte, dte, se laisser tomber, monter, dte, détruire balle, aller ascen-
ceur, se mettre sur Ja brique 4 gauche, attendre que l'ascenceur soit
descendu, se laisser tomber, die, sauter, aller porte, monter escalier,
arriver en haut sauter sur la 2éme brique, détruire balle, aller
ascenceur, dre, laisser vous tomber, détruire les 2 balles, sauter au
dessus des briques empilées, continuer vers la dte, coller vous sur la
colonne, attendre étoile qui va vous faire tomber, dte, aller ascenceur,
gauche aller porte.

Séme TABLEAU :  Aller ascenceur, dte, passer en dessous de l'oeil et
en méme tant sauter, détruire le petit carré, laisser vous tomber,
monter, monter escalier, aller porte, monter escalier, aller ascenceur,
gauche, sauter jusqu'd la 2¢me brique, laisser vous tomber, détruire le
mur qui se trouve sur l'autre ascenceur, retournez vous et laisser vous
tomber, remonter l'escalier, aller ascenceur, gauche, sauter jusqu'd la
3eme brique, laisser vous tomber, monter, gauche, sauter jusqu'd la
2eéme brique, passer en dessous de 'oeil, descendez de l'ascenceur,
attende? que l'oeil arrive, quand il remontera, monter sur l'ascenceur
etmonier, gauche, sauter jusqu' i la 3&éme brique, laisser vous tomber,
monter gauche, sauter jusqu'a la troisiéme brique, détruire le petit
carré, retourner vous et sauter, laissez vous tomber, mettre le nez du
bonhomne vers la gauche, monter, sauter sur la brique, passer en
dessous de 'oeil, laisser vous tomber, aller ascenceur, se mettre sur la
brique 4 dte, anendre que l'ascenceur soit descendu, laisser vous
tomber, gauche, sauter, monter I'escalier, laisser vous tomber, descen-
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dre l'escalier, aller ascenceur, aller porte, monter |'escalier, aller
i la derniére porte, monter l'escalier, aller a la demniére porte,
sauter pour tomber sur l'ascenceur, monter, gauche, détruire
balle, aller ascenceur, gauche, aller porte,

G6éme TABLEAU : Dre, aller ascenceur, dte, sauter, passer en
dessous des ballons, laisser vous tomber, retourner vous, détruire
le petit carré, retoumner vous, aller ascenceur, détruire le petit
carré, gauche aller porte, sauter au dessus du ballon, aller
ascenceur, dte, détruire le petit carré, retourner vous et descen-
dez avec 'ascenceur, dte, passer en dessous du ballon, laisser
vous tomber, dte, aller ascenceur, dte, laisser vous tomber,
monter, gauche, aller ascenceur, monter l'escalier, aller 4 la 1ére
porte, gauche, monter I'escalier, passer au dessus du ballon, aller
porte, dte, laisser vous tomber, monter, dte, monter l'escalier,
détruire le petit carré, descendre avec l'ascenceur, dte, aller
ascenceur, retourner vous et sauter, monter l'escalier, aller porte.

7eme TABLEAU - Dte, monter l'escalier, laisser vous tomber,
monter, dte, laisser vous tomber, sauter sur la brique 4 dte,
retourner vous et sauter sur |'ascenceur, monter, détruire le petit
carré, descender avec l'ascenceur, gauche, aller ascenceur
quand |'ascenceur s'arréte, donner a nouveau une impulsion vers
le haut, dte, laisser vous tomber, aller au ler ascenceur, dte,
descendre l'escalier, détruire le mur, aller ascenceur, aller
ascenceur, aller ascenceur, dte, monter l'escalier, aller unique-
ment que sur les briques du haut (il faut donc sauter de brique
en brique), aller ascenceur, dte, aller ascenceur, dte, prendre le
2eme ascenceur, gauche, déwruire balle, laisser vous tomber,
remonter 4 l'endroit ol se trouve les quatre ascenceurs, prendre
le 3&¢me, die, laisser vous tomber, gauche, laisser vous tomber,
remonter jusqu'au quatre ascenceur, prendre le 4¢me ascenceur,
dte, laisser vous tomber, retournez vous, laisser vous tomber,
remonter et prendre le ler ascenceur, gauche, aller ascenceur,
aller porte.

8eéme TABLEAU : Dte, aller ascenceur, gauche, détruire les 4
balles, détruire le petit carré, faites demi-tour, aller porte, gauche,
arrivé 4 la 3¢me brique sauté, monter, gauche, aller porte, monter
l'escalier, passer les losanges en sautant sur les briques, monter,
gauche, sauter de nouveau sur les briques, arriver sur l'ascenceur
détruire l¢ petit carré, monter, gauche, aller porte, gauche, sauter
jusqu'a la porte, dte, détruire le petit carré, retournez vous, aller
porte, refournez vous, sauter jusqu'a la porte, retournez vous et
sauter (normalement vous devriez attérir sur 'ascenceur), monter,
sauter, descendre l'escalier, laisser vous tomber, monter, quand
l'ascenceur s'arrétera donner 4 nouveau une impulsion vers le
haut, gauche, détruire le petit carré, retournez vous, dte, sauter
au dessus du trou, continuer a avancer, laisser vous tomber,
monter, dte, laisser vous tomber, détruire le petit carré, aller
ascenceur, gauche, monter l'escalier, arrivé en haut sauter pour
attérir sur la 1&re brique, puis sauter de brique en brique, détruire
le petit carré, arrivé a la derni€re brique arréter vous puis sauter
pour attérir sur I'ascenceur, monter, gauche, aller 3éme porte.
(]ean -Francois LESPILETTES).
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et wvies infinis sur JLUS wversion Cassette REM Vies pour
1¢ B=@:FOR I=0 TO 15:READ A:INK I,A:B=B+A:NEXT:MODE @:BORDER & REM versicn Disgquette
20 FOR I=§4% TO &75:READ A:POKE I,A:B=B+A:NEXT MEMORY 32768:MODE @
. 3% IF B=5236 THEN CALL &4¢ ELSE PRINT"Erreur dans datas":END LOARD"NEEBLCAD . BIN" ]
. 4 DATA @,2,10,13,9,6,11,20,12,3,26,15,10,24,24,18,33,9,192,17 FOR I=1 TO 6:READ A
| 5@ DATA 64,205,113,8,33,0,1,17,8,128,205,113,9, 33,@,192,17, 84, POXE &32+(I-1),A :
' 6¢ DATA 2@5,113,¢,175,59,239,196,58,199,196,243,33,4,192,17,¢ NEXT I i

7% POKE §8172,&CD:POKE &8173,&30@
&7 POKE &8174,@:CALL 33@24
o DATA 33,2, 39,-33 54,8%, 281
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