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DUSSELD
ATARI-MESSE '92

us important rendez-vous

de ’'année pour tous les

ST-istes de ce bas monde,
I’Atari Messe de Diisseldorf est le
point de rencontre de trés nom-
breux acteurs de Punivers ST, uti-
lisateurs, développeurs,
éditeurs... et fabricant. On atten-
dait ici Atari au tournant, les dif-
férents marchés s’essoufflant
depuis quelques mois, méme en
Allemagne. Le Falcon 030 tant
attendu était bien entendu au
rendez-vous.

H. Abdelouab & J. Caron

L'Atari-Messe (qui signifie en allemand
“Foire Atari”, ne vous y méprenez pas), avait
donc lieu cette année du 21 au 23 aolt, et
comme d'habitude & Dlsseldorf. Elle occu-

Une petite image bien sympathigue, en overscan sur un simpfe SC1435...

pait les deux mémes halls gue 'année préce-
dente, mais on a pu constater que |a tendan-
ce 4 réduire la surface effectivement occupée
se confirmait : la moitié du deuxiéme hall était
inutilisée, et on y trouvait des larges espaces

Un apercu du nouveau bureau, ici en 640 x 200 et "seulement” 16 couleurs
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entre les stands, y compris une sorte de jar-
din artificlel assez vaste, dans lequel
quelques Lynx tentaient d'occuper les gamins
(et les autres),

On ne peut donc s'empécher de constater
une baisse d'activité assez notable, surtout
du cdté des revendeurs et autres petits édi-
teurs, qui occupaient habituellement ce hall.
Cependant, le deuxiéme hall était, Iui, assez
bien rempli, et tous les ténors du développe-
ment “haut de gamme” sur ST (et surtout TT)
étaient bien présents, nous y reviendrons.

LE FALCON 030

Mais la principale attraction de ce salon
était bien le Falcon 030, présenté pour la pre-
miére fois au public, qui &tait venu nombreux
pour découvrir cette nouvelle machine. Atari
avait bien fait les choses, puisque deux dou-
zaines de Falcon étaient mis & la disposition
du public, tous équipés de 14 Mo de RAM et
d’un disque dur interne de 65 Mo. Au passa-
ge, on notera que finalement, le boftier (qui
est bien le méme que celul des STE, a part la
face arriére et quelques trous pour le ventila-



teur sur la face inférieure) est de la méme
couleur gue sur nos bons vieux STE, et que
seul le clavier a changé de couleur (et encore,
une partie des machines exposées avaient
encore 'ancien clavier du STE 1), ainsi que la
vignette portant le nom de la machine, bien
slr ! lls étaient accompagnés d’écrans assez
variés, du téléviseur au moniteur VGA, en
passant par les moniteurs couleur et mono-
chrome des anclens ST,

En effet, I'une des principales nouveautés
du Falcon est son nouveau processeur gra-
phique, beaucoup plus souple que le Shifter
des STF, STE et TT, puisqu’il sait s'adapter
au moniteur gu'on Ui propose, et en tirer le
meilleur parti. Ceci se fait grace & des petits
adaptateurs spécifiques fournis avec la
machine, permettant la connexion des diffé-
rents moniteurs, et qui activent différents
signaux d'identification sur le connecteur
vidéo.

FALCON : LE GRAPHISME

En présence d'un moniteur VGA, le Falcon
peut atteindre des résolutions de 840x480 en
256 couleurs (parmi 262144), ou monter
jusqu’a 32768 couleurs (voire 65536 si vous
le souhaitez, mais la palette de couleurs n'est
pas trés “équilibrée” dans ce cas), & condition
de se contenter de 320x480. On regrettera
I'absence d’un mode 640x480 en 32768 cou-
leurs, mais la bande passante requise en
accés a la RAM n'était pas au rendez-vous.
Un tel écran occupe malgré tout déja 300 Ko.

Si on lui connecte un moniteur RVB (tous
les moniteurs couleurs connectables a un
STF ou STE, y compris un simple teléviseur
par la prise péritel), deux paramétre supplé-
mentaires interviennent : I'entrelacement, et
I'overscan. L'entrelacement consiste & affi-
cher une image en deux temps : d'abord
toutes les lignes impaires, puis toutes les
lignes paires, ceci permet d'afficher plus de
lignes sans augmenter la bande passante
d’autant. Cette technique est utilisée dans les
transmissions TV, ce qui explique gue celles-
ci n'affichent “que” 25 images a la seconde
alors que I'écran est balayé 50 ans pendant le
méme temps. L'inconvénient, c'est qu'avec
des images comportant des détails trés fins
et trés contrastés (une trame, ou méme une
simple ligne noire sur fond blanc d'un pixel de
large), ¢a scintille.

En I'absence d’entrelancement, la résolu-
tion verticale est limitée & 200 lignes. Si on
choisit de le subir, on peut disposer de 480
lignes. En général, on n’utilisera ce mode que
peur I'affichage d'images, celles-cl souffrant
généralement peu de |'entrelacement. Cepen-
dant, sl vous arrivez 4 le supporter (pas moi 1),
vous pouvez méme afficher I'ancien mode
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c'est tres beau quand méme...

Ce que vous ne voyez pas ici, c'est le scintillement da a I'entrelacement. Mais
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monochrome du ST (640x400) sur un moni-
teur couleur.

Le deuxiéme paramétre est donc I'overs-
can, qui est maintenant complétement hard,
et qui permet d'atteindre, si on cumule avec
I'entrelacement, des résolutions de I'ordre de
768 x 480 en 32 768 couleurs, L&, certains se
demandent pourquoi on peut afficher autant
de couleurs sur un moniteur RVB alors gue
sur un VGA, il faut descendre une résolution
en dessous ; la raison en est simple : en
mode entrelacé, le Falcon n'affiche que la

moitié d’une image & chague balayage. Donc,
cela revient a se situer Une résolution en des-
sous, méme si ce n'est pas le cas. A I'oppo-
sé, la mémoire écran occupée est ici
maximale, puisqu’un seul petit écran de rien
du tout occupe plus de 700 Ko !

Le dernier cas est celui de la connexion
d'un moniteur monochrome Atari (SM124,
SM125, SM144..). Ici, le choix est assez limi-
té, on ne dispose QUE de I'ancien mode
monochrome 640x400, mais c'est le seul cas
ol I'on dispose de la fréquence de balayage
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