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CHAPITRE UN
LE FALCONO30

INTRODUCTION

Vous avez fait un excellent choix en achetant ce micro-ordinateur
Atari. Le Falcon030 réunit toutes les caractéristiques les plus
modernes et offre a l'utilisateur un rapport qualité/performance/prix
incomparable. [l allie un micro-processeur ultra rapide a une
architecture DSP et a des possibilités graphiques "vraies couleurs"
{dit “True Color"). |l constitue ainsi une plate-forme idéale pour les
applications d'aujourd’hui telles gue les multi-médias, la
micro-édition, les arts graphiques, les jeux et les logiciels éducatifs.

Le Falcon030 est livré en standard avec les éléments suivants.

Caractéristiques
® Un processor 68030 cadencé a 16MHz.

® Un processor de traitement numerique de signaux (DSP)
Motorola 56001 cadence a 32MHz.

e 1, 40u14 Mo de RAM.

« Une palette de couleur vidéo de 262 144 couleurs (affichage de
65 536 couleurs simultanément).

® Un lecteur de disquette interne de 1,44 Mo - compatible PC.

e Un ensemble trés complet de ports d'Entrée/Sortie comprenant :
un port SCSI/2, un port RS232, un port Paralliele, un port RF, un
port Video, 2 prises MIDI, un port Cartouche, un port réseau
local, une entrée microphone, une sortie casque, deux
connecteurs Joystick (étendus) et un port DSP.



e e systeme d'exploitation Atari MultiToS™

d'exploitation multitiches.

. systéme

* Un Panneau de contréle qui permel de personnaliser les
différentes caractéristiques du Bureau.

* Un Bureau sophistiqué qui vous permet d'afficher les fichiers
exécutables les plus utilisés sous forme d'icéne "intelligente”.
Ces fichiers peuvent étre liés & un répertoire, a des fichiers
ressources ou a des configurations personnalisées.

Options

» Co-processor arithmeétigue a virgule flottante {Mc 68881/2)
cadencé a 16MHz

¢ Disque dur interne

UTILISATION DE CE MANUEL

Ce manuel est divisé en trois parties. |l vous expligue dans un
langage clair, non spécialisé, la maniére dont fonctionne votre
ordinateur et son systéme d'exploitation. Lorsque votre machine

n‘aura plus de secret pour vous, utilisez ce manuel comme guide
de reférences pour verifier certaines procédures et rechercher des
informations spécifiques. Chaque partie de ce manuel est divisée

en chapitres. chacun portant sur un théme spécifique.

Partie | : Préparatifs

Chapitre I, "Le FALCON 030" - Ce chapitre énumére les
différentes caractéristiques standard de votre micro-ordinateur
ainsi que les options dont il peut disposer. Il vaus explique la
maniére de mettre en place et connecter les divers éléments.



Chapitre 2, "Utilisation du micro-ordinateur” - Ce chapitre
passe en revue un certain nombre de concepts fondamentaux qui
vous aideront 2 mieux comprendre la maniére dont fonctionne
votre micro-ordinateur. Il vous explique €également le
fonctionnement du clavier, de la souris et du lecteur de disquettes.

Partie Il : Utilisation du Bureau

Chapitre 3, "Le Bureau GEM" - Ce chapitre décrit la maniere
d'utiliser le Bureau GEM pour gérer le systéeme. Il explique
comment utiliser le curseur et la maniére de fravailler avec un
environnement & fenéfres,

Chapitre 4, "Visite du Bureau" - Ce chapitre vous familiarise
avec les menus, les commandes et les caractéristiques propres au
Bureau. Il explique également, comment personnaliser votre
environnement en utilisant le Panneau de contréle et les différents
utilitaires (CPX).

Chapitre 5, "Gestion du Bureau™ - Ce chapitre vous apprend
comment utiliser les répertoires, les dossiers et les fichiers. Il vous
indique également comment développer et conserver un
environnement de travail efficace.

Chapitre 6, "Fonctions sophistiquées du Bureau™ - Ce chapitre
vous donne toutes les informations sur le systeme d'exploitation
multitdches propre a votre ordinateur (MultiTOS).

Partie lll : Annexes, glossaire et index

Annexe A, "Aide-mémoire des commandes du pointeur” -
Cette annexe décrit les actions du pointeur et la maniére d'utiliser
le clavier ou |a souris.

Annexe B, "Utilitaires sophistiqués pour disque dur” - Cetlte
annexe décrit comment utiliser les utilitaires du disque dur (HDX).

Lo 4



Annexe C, "Guide de dépannage et maintenance préventive" -
Cette annexe offre des solutions aux problémes que vous pouvez
rencontrer lors de l'installation ou en cours d'utilisation, Elle
comporte également une série de conseils vous permettant de

* conserver votre ordinateur en bon état de marche.

Annexe D, "Fiches techniques" - Cetie annexe résume les
principales caractéristigues du Falcon030.

Annexe E, "Brochage” - Cette annexe indique la configuration
des broches des différents connecteurs du Falcon030.

Annexe F, "Service information clients” - Vous indigue
comment trouver des informations supplémentaires a propos de
I'Atari Falcon030 et des autres produits Atari

Le Glossaire définit les termes techniques les plus courants
utilisés dans ce manuel.

L'Index vous aide a localiser les termes et procédures utilisés ou
expliqués dans ce manuel.

Conventions

Pour gue les informations importantes soient plus facilement
identifiables, nous utiliserons les conventions suivantes :

Les caractéres entourés de crochets ([ ]) représentent les touches
du clavier. Par exemple, lorsque vous devez appuyer sur la touche
Retour, celie-ci apparait de la maniéere suivante dans le manuel
[Retour].

Parfois, une procédure nécessite I'utilisation simultance de deux
ou plusieurs touches. Par exemple, [Control] [X] signifie que vous
devez maintenir la touche [Control] enfoncée tout en appuyant
sur la touche [X].



Certains paragraphes sont précédés d'un signe attirant votre
attention sur leur contenu.

0 Remarque : les remargues contiennent des conseils
g utiles ou des informations complémentaires relatives au
sujet traité.

l@i Avertissement : les avertissements attirent votre
" attention sur les problémes potentiels et vous suggérent
des moyens de les éviter.

Les noms de fichiers sont en capitales. Par exemple,
NEWDESK.INF et DESKICON.RSC. Ces deux fichiers se trouvent
sur la disquette Langage qui accompagne votre micro-ordinateur.

Les difiérentes parties et les titres de chapitre cités dans le texte
apparaissent en gras (par exemple, Chapitre 1, "Le Falcon030"
et Partie 1 : Préparatifs).

Les commandes a sélectionner dans les menus apparaissent en
gras dans le texte. Par exemple, les commandes telles que
Ouvrir, Annuler et OK.

INSTALLATION

L'installation du Falcon030 est simple. Le reste de ce chapitre
vous permettra de mettre en place votre micro-ordinateur et ses
différents périphériques.

Préparation de I'espace de travalil

Avant d'aller plus loin, prenez quelques instants pour préparer
l'espace de travail de votre micro-ordinateur. Choisissez une
surface stable, apte & supporter le poids du micro-ordinateur et
des périphériques que vous voulez lui raccorder. Assurez-vous
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que votre installation est a I'abri de la poussiére, protégée des
projections d'huile ou de graisse, des températures extrémes, de
la lumiére directe du soleil et de I'humidité excessive. Utilisez un
onduleur ou une protection électrique adéquate pour protéger

' votre micro-ordinateur contre les sur-tensions électriques.

Connexion de la souris

0 Remarque : nous vous recommandons I'achat d'un tapis
de souris. Il est en effet préférable d'utiliser 1a souris Atari
sur un tapis afin de diminuer au maximum les risques de
penétration de poussiére et saletes a l'interieur de la
souris.

La souris Atari comporie a I'extréemité de son cordon un
connecteur a 2 broches. Celui-¢i se branche directement dans le
port joystick/souris qui se trouve a I'avant et sous le clavier. Le
connecteurne peut étre enfiché que dans une seule position.

Vous trouverez a l'avant du clavier deux ports souris/joystick. L'un
permet indifféremment la connexion d'une souris ou d'un joystick,

I'autre est dédié au joystick. Chacun peut étre identifié par l'icone

localisée sur |a partie inférieure du clavier.

Connexion du moniteur

Le Falcon030 accepte un trés grand nombre de moniteurs. Nous
vous conseillons donc de consulter les instructions de mise en
place propre au moniteur que vous desirez installer. Celles-ci
accompagnent I'ecran.

Adaptateur vidéo
Quel que soit le moniteur que vous désirez utiliser, vous devez lui
adjoindre un adaptateur vidéo. Chaque type de moniteur requiert

un adaptateur spécifique. Les adaptateurs sont simples a utiliser et
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a mettre en place. Connectez I'une des extrémités du cordon du
bloc adaptateur au cable vidéo du moniteur et I'autre extrémité au
port vidéo de votre micro-ordinateur. Pour plus d'informations sur
les adaptateurs vidéo, contactez votre revendeur Atari.

Connexion du cordon d’'alimentation

Une fois que vous avez branché le moniteur et la souris, suivez les
instructions ci-dessous pour connecter |e cordon d’alimentation.

1. Branchez la prise femelle du cable d'alimentation & I'arriére du
micro-ordinateur.

2. Branchez la prise male du céble d'alimentation a une prise
électrique ou a un onduleur.

DEMARRAGE

Le moniteur et la souris étant connectés au micro-ordinateur, et
celui-ci étant branche, vous étes prét 2 démarrer votre systéme.

La mémoire non volatile (ROM) qui se trouve a l'intérieur de votre
micro-ordinateur contient le systeme d'exploitation. Vous n'avez
donc pas besoin d'une disquette-systéme pour démarrer votre
micro-ordinateur (pour plus d'informations, voir Chapitre 2).
Cependant, vous pouvez utiliser une disquette lors du démarrage,
pour faire lire certaines informations supplémentaires a votre
micro-ordinateur. Toutes les informations lues lors de la procédure
de lancement sont affichées sur le Bureau.

Les informations de demarrage peuvent éire sauvegardées sur le
disque dur ou sur une disquette-systéme.

Remarque : si vous desirez, avant d’aller plus avant, en
apprendre plus sur les principes de base des
micro-ordinateurs, passez directement au chapitre 2, puis
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revenez a cette partie du chapitre 1, lorsque vous étes
prét a démarrer votre Falcon030.

La section suivante vous indigue la maniere d'initialiser votre

" micro-ordinateur. Si vous désirez connecter une imprimante, un
lecteur externe ou n'importe quel autre périphérique, vous pouvez
le faire dés maintenant en vous reportant au paragraphe
"Connexion d'un périphérique" plus loin dans ce chapitre. Si
vous ne désirez pas brancher de périphérique, suivez les
instructions ci-dessous pour initialiser votre micro-ordinateur.

Démarrage a partir du disque dur

Le disque dur de votre micro-ordinateur contient les fichiers qui
vous permettent d'initialiser le systéme d’'exploitation et d'afficher
le Bureau.

Suivez les étapes ci-dessous pour démarrer le systéme & partir du
disque dur :

1. Mettez sous tension tous les périphériques raccordés au
micro-ordinateur.
2. Mettez sous tension le micro-ordinateur puis le moniteur.

Pendant que le micro-ordinateur lance le systéme d'exploitation et
vérifie la mémoire systéme, le logo Atari s’affiche sur la partie
supérieure gauche de I'écran. Vous voyez egalement apparaitre
une barre sur 'écran. Elle disparait, lorsque le systéme a termine
ses tests mémoire. Elle doit complétement disparaitre de I'écran
avani que la procedure de démarrage puisse continuer. Ce temps
d‘attente est parfois nécessaire a la reconnaissance de certains
périphériques externes. Si votre micro-ordinateur ne comporte
aucun périphérique externe, appuyez sur une touche pour annuler
ce temps d'attente. Une fois le lancement effectué, le Bureau
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Remarque : si le micro-ordinateur ne trouve pas les
fichiers nécessaires au démarrage, il charge le Bureau
par défaut qui ne comporte aucune icéne de disque dur.
Dans ce cas, éteignez le micro-ordinateur puis
rallumez-le. Si l'icone du disque dur n'apparait toujours
pas, reportez-vous a 'annexe C de ce manuel.

Démarrage a partir d’'une disquette-systéme

Si votre micro-ordinateur ne comporte pas de disque dur, vous
pouvez le démarrer a partir d'une copie de la disquette Langage
introduite dans le lecteur A. La disquette Langage comporte les
fichiers nécessaires au démarrage du systéme d’exploitation. Par
exemple, la disquette Langage contient les fichiers
DESKICON.RSC (fichier ressource des icones) et NEWDESK.INF
qui permettent de personnaliser le Bureau a I'écran.

Q, Rermarque : Il est prudent de faire une copie de la
disquette Langage fournie avec le Falcon030. Utilisez la
copie de la disquette et non l'original lorsque vous
démarrez votre micro-crdinateur. Reportez-vous au
chapitre 5 de ce manuel pour connaitre la procédure a
suivre pour effectuer une copie de disquette.

Suivez les étapes ci-dessous pour lancer le systéme a partir d'une
disquette-systeme :

1. Le micro-ordinateur étant hors tension, introduisez la copie de
la disquette Langage dans le lecteur A.

2. Mettez sous tension tous les périphériques raccordés au
systéeme.

3. Mettez sous tension le micro-ordinateur.

Remarque : si vous démarrez votre micro-ordinateur &

partir de la disquette Langage et que le Bureau n'apparait
pas, éteignez le micro-ordinateur. Assurez-vous que la
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disquette est correctement introduite dans le lecteur A, et
gue tous les cébles sont correctement connectés.
Redémarrez le micro-ordinateur. Si le Bureau ne s'affiche
toujours pas, reportez-vous a I'annexe C de ce manuel.

CONNEXION DES PERIPHERIQUES

Les périphériques (imprimante, disque dur externe, etc.)
annoncent leur présence au micro-ordinateur par 'envoi de
signaux électroniques. Dans certains cas, les periphérigues
partagent la mémoire avec le micro-ordinateur. En général, les
périphériques doivent étre conncctés et mis sous tension avant la
mise en marche du micro-ordinateur. Il est important de suivre
cette séquence (mise sous tension des péripheériques, puis mise
en marche du micro-ordinateur) afin que votre configuration
fonctionne cprrectement, Pour plus d'informations sur la maniere
de connecter les périphérigues, reportez-vous plus loin dans ce
chapitre au paragraphe intitulé "Précautions”.

Connexion d'un périphérique SCSI
Le protocole de transfert de données SCSI est I'un des plus
utilisés par les fabricants de périphériques. Il est employé par un
grand nombre de périphériques.

Suivez les étapes ci-dessous pour connecter un périphérique
SCSl:

1. Mettez hors tension le micro-ordinateur et tous les
périphériques.

2. Connectez |'une des extrémités du cable d’interface du
périphérique SCSI au port SCSI |l du Falcon030
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Remarque : le céble peut étre légerement différent d'un
périphérique a I'autre. Assurez-vous que vous avez le
céble adapté a votre matériel.

4. Connectez le cable d'alimentation du périphérique.

5. Branchez le cable d’alirnentlation a une prise électrique munie
d'une terre.

6. Configurez I'adresse SCSI (SCSI ID) en suivant les régles
générales ci-dessous :

a)Si le périphénque est un disque dur, son adresse DOIT étre
configurée sur "0". Sivotre configuration comporte plusieurs
disques durs, ceux-ci DOIVENT étre configurés en sequence
(0, 1, 2, 3, etc.). Vous ne pouvez pas donner une meme
adresse & deux disques durs.

b)Si vous utilisez d'autres périphériques avec un disque dur,
suivez les indications ci-dessus pour configurer l'adresse du
disque dur puis sautez un chiffre et utilisez les autres adresses
pour vos périphériques dans l'ordre d'apparition (par exemple,
0.1,2,3:.1 )36, 7)-

¢)Si votre chaine SCSI ne comporte pas de disque dur,
commencez a "0" et configurez les adresses des autres
périphériques en séquence.

Remarque : il est important de toujours lire la
documentation qui accompagne les logiciels ou les
périphérigues SCSI avant d’en configurer I'adresse.

Chainage en guirlande

Le chainage en guirlande permet de connecter plusieurs
périphériques & un seul port de sortie. Le premier périphérique de
la chaine se connecte au micro-ordinateur, le second périphérique
au premier, le troisiéme au second et ainsi de suite. Par exemple,
le périphérique A est connecté au micro-ordinateur, le périphérique
B est connecté au périphérique A, etc. Si vous effectuez un
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chainage en guirlande avec le Falcon030, prenez soin de lire
attentivement le manuel du périphérique.

Précautions

Conformez-vous aux précautions suivantes lorsque vous utilisez
un périphérique SCSI avec votre micro-ordinateur.

* Toujours mettre le périphérique SCSI sous tension avant le
micro-ordinateur.

e Toujours déconnecter le périphérique SCSI du micro-ordinateur
avant de modifier sa configuration matérielle.

LOCALISATION DES DIFFERENTS
CONNECTEURS

Ce manuel fait référence a différents éléments et connecieurs du
Falcon030: Prenez quelques instants pour vous familiariser avec
votre micro-ordinateur.

Panneau avant

Liitlustration ci-dessous représente le panneau avant de votre
micro-ordinateur.

.

Figure 1-1. Le panneau avant
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O Clavier standard comportant touches de fonction et pavé
numeérique.

1 Port souris, se trouvant sous le clavier permettant de connecter
" une souris Atari (lc port souris n'est pas visible sur la
Figure 1-1).

Panneau latéral droit

Vous trouverez ci-dessous lillustration et la description du
panneau latéral droit du Falcon030.

%

Figure 1-2. Le panneau latéral droit

1 Lecteur de disquette haute densité 1,44Mo - compatible PC.

Panneau arriére

DSP Microphone Vidao impnmame Bouton marchg-arrét  Alimentation

p | |
[& l@ﬁ@u ﬁ@@ﬁ |

/
Casque SCSI Il T( M.Xk/\ Fié-seau local  Boutoh reset

Figure 1-3. Le panneau arriére
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[ Port DSP - Interface entre le processeur numérique audio et le
processeur de signaux numériques interne (DSP) permet des
entrées/sorties directes de signaux numériques haute vitesse.

Q) Casque - Sortie mini jack stéréo permet de connecter un
casque ou des enceintes externes.

2 Microphone - Entrée mini jack stéréo accepte les signaux des
microphones ou des systémes stéréo.

U

Port SCSI Il avec DMA - Permet de connecter les périphériques
SCSI.

a1 Prise TV {(modulateur RF) - Permet de connecter le
micro-ordinateur a un téléviseur ou & un magnetoscope.

0 Port vidéo - Permet de connecter le Falcon030 a différents
moniteurs snais aussi a la prise Péritel d'un teléviseur.

O Port imprimante (paralléle) - Permet de connecter imprimante,
scanner ou autre périphérique paralléle.

1 Port modem (RS232C) - Permet de connecter un modem ou
tout autre périphérique série.

o

Port réseau local - Port compatible LocalTalk, permet de
connecter le micro-ordinateur & un réseau.

1 Bouton marchefarrét - Permet de mettre le systéme sous
tension.

IJ Alimentation - Connecteur gui permet de brancher le cordon
d'alimentation.

[0 Bouton Reset - Permet d'effectuer un démarrage a froid du
systeme
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Panneau latéral gauche

Vous trouverez ci-apres une illustration et une description des
-différents connecteurs se trouvant sur le panneau latéral gauche
du Falcon030.

Parts MIDI Forl cartouche Ports joystick
A

OO0

Figure 1-4. Le panneau latéral gauche

0 Les ports MIDI In et MIDI Out/Thru permettent de connecter les
périphériques MIDI au Falcon030 (voir remarque ci-dessous).

3 Le port cartouche permet de connecter les cartouches
programmes ou les interfaces matériels, etc. Le systéme
reconnait le port cartouche comme lecteur "¢”.

[0 Les ports joystick {2) permettent de connecter une manette de
jeu au micro-ordinateur.

o

Remarque : les ports MID! permettent de connecter votre
micro-ordinateur aux périphériques MIDI tels que claviers
eélectroniques, magnétophones professionnels et, plus
généralement tous les périphériques électroniques
utilisant la norme MIDI.
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CHAPITRE DEUX
UTILISATION DU
MICRO-ORDINATEUR

APPRENTISSAGE

Ce chapitre a pour but de vous faire découvrir les technologies et
concepts de base liés & l'informatique. Sivous avez déja utilisé un
micro-ordinateur et &tes familier avec son fonctionnement, passez
directement & la Partie |l de ce manuel,

Fonctionnement d’un micro-ordinateur

Un micro-ordinateur analyse les instructions qu'il recoit pour
effectuer une opération. Les instructions regues peuvent étre par
exemple celles du systéme d'exploitation renfermé en mémoire
morte (ROM) ou celles d'un programme exécutable contenu sur
une disquette. Votre micro-ordinateur les recoit sous forme de
signaux électroniques qu'il mémorise sous forme de données. Le
traitement et la mémorisation des données (ensembles de signaux
électroniques regroupés) s’effectue au moyen d'un systéme de
composants électroniques et de circuits intégrés.

Mémoire

La capacité mémorielle d'un micro-ordinateur se mesure en octets.
Le langage informatique est basé sur le systéme binaire ; la plus
petite unité d'information est le chiffre binaire ou bit. Les groupes
de 8 bits sont appelés octets. Un kilo-octet représentc 1 024 octets
et un mega-octet 1 024 kilo-octets.
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Votre micro-ordinateur utilise deux sortes de mémoires : la
mémoire systéeme et la mémoire de masse.

La mémoire systéme

La mémoire sysiéme se compose de circuits electroniques (puces)
situés dans le micro-ordinateur. Ce dernier utilise la mémoire
systéme comme une zone de traitement temporaire dans laquelle
il charge et exécute les programmes. Elle lui permet également de
mémoriser des informations importantes afin qu’elles puissent étre
rapidement accessibles.

Il existe deux types de mémoire systeme, la mémoire morte
(ROM) et la mémoire vive (RAM).

On ne peut pas écrire de données dans une zone de mémoire
morte. Les données de la ROM sont permanentes et ne peuvent
atre effacées. Les circuits électroniques de la ROM contiennent les
informations du systeme d’exploitation.

La mémoire vive {(RAM) se compose de circuits qui stockent les
données dans le micro-ordinateur tandis que ce dernier exécute le
programme. Lorsque vous éteignez votre micro-ordinateur, toutes
ies données de la RAM sont effacées. La RAM est en quelque
sorte le tableau noir du micro-ordinateur. qui peut accéder de
facon rapide et efficace aux programmes et fichiers de données
qui s'y trouvent. Afin d'enregistrer définitivement les données
stockées dans la RAM, vous devez les tranférer sur une mémoire
de masse.

La mémoire de masse

La mémoire de masse se trouve sur des organes memoriels tels
que les disquettes, les disques durs ordinaires, les disques durs
amovibles et les disques optiques numeériques.
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Les disques durs

La haute capacité mémorielle et le cycle rapide du disque dur font
que de nombreux programmes trouvent un intérét a y étre
installés.

Le Falcon 030 peut étre équipé d'un disque dur interne {en option)
prét a étre utilisé dés que vous démarrez voire systéme.

Le disque dur se divise en sections (ou partitions) qui apparaissent
sur le Bureau sous forme d'icénes (voir Chapitre 3 de ce manuel).
Ces sections stockent les données de fagon indépendante méme
si elles ne sont pas physiquement separees.

Les disquettes

Les disquetles stockent les programmes et les informations que
vous créez (données). La capacité de stockage varie en fonction
du type de disquette utilisé ; les disquettes simple face peuvent
stocker 357 376 oclels, les disquettes double-face (DD) 726 016
octets et celles de densité élevée (HD ou Haute Densité)

1 458 176 octets. Les données stockées sur les disquettes sont
lues par la RAM. Vous pouvez les modifier a volonté puis les
enregistrer ensuite sur |a disquette.

Le lecteur 1,44 Mo, 3,5 pouces de votre micro-ordinateur
fonctionne avec les disquettes haute densité {(HD), double densité
{DD) ou simple face. Chaque disquette est constituée d'une
enveloppe plastique rectangulaire de 3,5 pouces renfermant une
feuille circulaire (le disque) d'une matiére protégée qui n'est autre
gue le support magnétique gui contient les données lues par le
lecteur. La partie accessible du disque est protégée par une
languette de métal coulissante. La plupart des disquettes
disposent aussi d'un onglet de protection en écriture. (Pour tout
renseignement sur les disquettes. voir le paragraphe intitulé “Le
lecteur de disquettes”, plus loin dans ce chapitre).
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Les disques optiques numérigues (CD-ROM)

Les disques optiques numérigues stockent des données qui
peuvent étre lues el transférées dans la RAM pour étre traitees.
'Comme ces disques fonctionnent uniquement en lecture, il n'est
pas possible d'y écrire de données supplémentaires.

Le systeme d’exploitation

Tout micro-ordinateur a besoin d'un systéeme d'exploitation pour
exécuter la moindre fonction. Par exemple, le TOS (le systeme
d'exploitation du Falcon030) contrdle la fagon dont votre
micro-ordinateur effectue les taches qui lui sont demandees,
comme la lecture et I'écriture sur disquettes, la transformation du
mouvement de la souris en un mouvement du curseur sur I'écran
et I'affichage des données a l'écran.

Le gestionnaire d’environnement graphique

Le gestionnaire d'environnement graphique {GEM) constitue une
importante partie du TOS. Cette interface graphique permet au
Falcon030 d'afficher les données sous forme graphique (ex :
icénes et fenétres) ou texte. Pour obtenir davantage de
renseignements sur le TOS, reportez-vous a |a Partie Il de ce
manuel.

POUR VOUS FAMILIARISER AVEC
VOTRE MICRO-ORDINATEUR

Vous vous demandez peut-étre ce qu'il faut faire une fois que le
Bureau apparait a I'écran. Servez-vous des indications contenues
dans cette section pour vous familiariser avec les differentes
parties de votre systeme informatique.
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Affichage du Bureau GEM

Lorsque vous démarrez votre systéme, le micro-ordinateur lit les
indications de mise en route situées sur le disque dur ou la

+ disquette et les charge dans la RAM. Puis le Bureau apparait 2
I'écran.

Quelle que soit I'action effectuée, elle commence généralement a
partir du Bureau GEM. Le Bureau de base se présente sous la
forme de deux icones disquettes (ou quatre si vous possedez un
disque dur), d’'une icéne corbeille située & gauche de I'écran, d'une
barre de menu, en haut, et d’'un pointeur. (La deuxiéme icone
disquette se revele utile dans les opérations de copie). Pour plus
d'information sur le Bureau, reportez-vous a la Partie Il de ce
manuel.

La Souris
La souris vous permet de contréler le mouvement du pointeur.
Grace a elle, vous pouvez positionner le pointeur & nimporte quel
endroit sur le Bureau.

Fonctionnement de la souris

La souris est faite de plusieurs parties. Le boitier, qui renferme les
composants électroniques, dispose de deux boutons sur sa partie
supérieure : les boutons gauche et droit. La bille de la souris roule
lorsque vous la déplacez. Le mouvement de cette bille se
transforme en un mouvement du curseur grace aux transducteurs
situés dans le boitier. Pour davantage d'informations sur la souris,
reportez-vous au Chapitre 3 de ce manuel.

Le clavier

Le clavier du Falcon030 comporte 95 touches. Il est similaire &
celui d'une machine a écrire ordinaire dans sa conception et ses
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fonctions de base. Par exemple, la touche [Return] correspond au
levier du retour-chariot de la machine & écrire. En frappant la
touche [Return], vous déplacez le curseur vers le bas de I'écran.

La plupart des touches reproduisent leur action lorsque vous les
maintenez enfoncées. (Pour de plus amples informations sur ta
maniére de modifier |a vitesse de répétition automatique,
reportez-vous au Chapitre 4 de ce manuel.)

g 3
A e TR P =
!.L...[% e E I EIEEfE I

] _
LTI T L) O
PRI TIERIILLT B EICEE
Jm@ * v

= PP e L]

Figure 2.1 : Le clavier

Les touches alphanumériques {lettres, nombres et symboles) ont
les méme fonctions que leurs homologues sur la machine a écrire.
Par exemple, vous obtenez un "s" en appuyant sur la touche [S] et
un "S" en appuyant simultanément sur [Shift][S]. La touche [Caps
Lock] permet de verrouiller le clavier en position majuscule.

Plusieurs touches du clavier du micro-ordinateur exécutent des
fonctions spéciales que ne proposent aucune machine a écrire.

Par exemple, vous pouvez combiner les touches [Control], [Alf]
et [Shift] avec une autre touche pour créerune seconde fonction
ou un code. Pour ce faire, maintenez enfoncées I'une ou plusieurs
de ces touches tout en appuyant sur une autre (comme lorsque
vous utilisez la touche MAJ sur une machine a écrire).
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Sur le haut du clavier se trouvent dix touches de fonctions
numérotées de F1 & F10. Les applications des logiciels attribuent
souvent des fonctions spéciales a ces touches.

' Les quatre touches directionnelles déplacent le curseur dans la
direction de la fleche choisie. Le curseur est un symbole graphique
mobile gui apparait a I'écran {souvent sous la forme d'une fléche,
d'un bloc ou d’'uné ligne verticale marquant la position de I'action a
suivre).

‘0 Remarque : la présence d'un curseur de texte indique
que le micro-ordinateur est prét a étre utilisé.

Le pavé numérigue permet lui aussi d’entrer des nombres et
symboles mathématiques. La touche [Enter] du pavé numérique
correspond 2 la touche [Retour] du clavier alphabétigue.

Le lecteur de disquettes

Le lecteur de disquettes a haute densité de votre micro-ordinateur
est compatible avec les versions 3.2 et suivantes de MS/DOS.
Etudions maintenant la maniére d'utiliser le lecteur de disquettes.

Formatage d’une disquette

Une disquette neuve doit &tre formatée avant de pouvoir étre
employée pour stocker programmes et données. Le formatage
prépare la disquette en effagant complétement son contenu, en
vérifiant que le support magnétique est en bon étal et en préparant
des structures destinées a recevoir les données.

Les disquettes formatées sont compatibles avec les
micro-ordinateurs MS/DOS. Cela signifie que les données écrites
sur une disquette formatée par votre micro-ordinateur peuvent étre
lues par les micro-ordinateurs MS/DOS et vice-versa.

Le lecteur de disquettes haute densité du Falcon 030 peut
fonctionner avec des disquettes haute-densité (HD), simple face
ou double face (DD). Cependant, une disquette double face ne se
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formate ni comme une simple face, ni comme une haute-densité.
Les disquettes utilisées avec des densités ou un stockage
supérieur a leur puissance ne sont pas fiables.

It est possible de reformater une disquette déja utilisée. Comme le
formatage efface toutes les données de la disquette, il est parfois
plus simple de la reformater que d'en effacer les fichiers.
Cependant, ne formatez pas une disquette d'une certaine maniére
pour la reformater autrement par |a suite.

@ Attention : le formatage d'une disquette efface

_ définitivernent toutes les données gu'elle contient.
Assurez-vous donc, avant son formatage d'avoir copié
I'ensemble des données que vous souhaitez conserver.

Pour formater une disquette, suivez les étapes ci-dessous :

1. Allumez le micro-ordinateur. Insérez une disquette dans le
lecteur quand le Bureau apparait a I'écran.

2. Sélectionnez la commande Format disquette dans le menu
Fichier. La boite de dialogue Copie/Format apparait.

0 Remarque : les opérations de formatage et de copie sont
rassemblées dans une méme boite de dialogue afin de

vous permetire de formater puis de copier directement
une disquctte sans avoir besoin de repasser par le
Bureau. Pour copier une disquette alors que |'option
Format est sélectionnée, cliquez sur COPIE. De la méme
maniére, vous pouvez cliquer sur FORMAT pour formater
une disquette aprés avoir lanceé COPIE.

3. Si vous souhaitez donner un nom a une disquette, tapez-le.

Choisissez un type de densité suivant la maniére dont vous
souhaiter formaier votre disquetite.
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4. Sélectionnez CONFIRME. Le lecteur se met en route et le
formatage commence. La barre indicatrice affiche la
progression du formatage.

5. Une fois le formatage terminé, un message d'alerte vous fournit
la capacité de la disquette, en octels.

@ Attention : si le disque formaté ne dispose pas d'une

W capacité annoncée de 1 458 176 octets (haute-densité),
726 016 octets (double face) ou 357 376 octets (simple
face), il est possible que cette disquette soit défectueuse.
Si tel est le cas, essayez de formater la disquette une
nouvelle fois. Si le probléme persiste, jetez la disquette
endommagée et utilisez-en une autre.

6. Pour revenir au Bureau, sélectionnez ANNULER. Vous pouvez
également répéter 'opération de formatage avec une autre
disquette yierge.

0. Remarque : si vous tentez d'utiliser une disquette sans
I'avoir formatée, le micro-ordinateur affiche un message
d'erreur. Ce demier vous annonce gue le lecteur ne
répond pas et vous invite a le vérifier ou a insérer une
disquette correctement formatée. Vous devez alors
sélectionner Réessayer (avec une disquette formatée) ou
Annuler.

Protection en écriture

Le fait de protéger une disquette en écriture empéche que les
données soient stockées sur le support magnétique.

La plupart des disquettes disposent d'un petit onglet de protection
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