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L installation

La disquetie de XBool contient las fichiers sulvanis

Dossier XBOOT ;: XBOOT.PRG Le programme lui-mime
XBSTARTPRG Le lanceuwr de programme pour TOS 100 / 102
Racine du disque : INSTALL.APP Le programme dinslallation

LISEZ_MOLTXT Un lichier {exie avec des remarques ou des infos importanies non conltenuo
dans le manual optionnell,

INSTALLAFPP asl un programma dinslallalion qui copie asulomaliguement las fichiers
nécessaires sur volre disgue dur, Insdrez la disquelle de XBool dans le lecleur de disquelies st
lancez INSTALL.APP. La boile sulvante apparail |

Installation XBoot

Lecteur!
[&LLLIII’
1

Ftat:
L

'Elil 0L930-91
werwee  Ta5Si1o NItz [ Start | Fin_]

Sdlectionnez la racina de la partilion & parlir de lagusle vous boolez dhabitude, La partition
par défaut est la C. A moins que vous n'vliislez un pilole de disque dur spécial qui permel de
booler & parlk d'une autre partition, vous devez lalsser ce réglage Inchangé. Lalssez |a disqualle
de XBool dans le lecteur et cliquez Yinstalle:. Les lichiers ndcessaires seront lus sur la disquetie et
copids dans les dosslers VAUTO ot \XBOOT de volre disqgue dur, 5] un dossier n"existe pas déja, i
est sutomatiquement créé. Enlin, ol cela seulement sl c'esl nécessalre, le programme XBOOT PRG
asl déplacé sn pramiére position dens le dossier AUTO (dans Fordre dlexdcution], afin qu'il soit
lanicd en pramisr su moment du bool

Durant la procédure dinstalaticn, vous pouvez volf ce gue le programme est en train de faire
dans las fgnes 'Action st *Etals. Quend MinstaZation set terminde, un messags vous en informa,

Hole : Le programme XBESTART PAG sera coplé sur wolre disgue dur seulemant sl vous utilisez
un vieux modéle de 5T avec une version de TOS 100 ou 102, Les aulres uliissleurs n'an ont pas
basacin

Dana le cas ol vous ullisez un ploles de disqgue dur gul permel de booler b partir de nimporle
qualis parlition, vous pourrez nafwrellemeni installer XBool sur plusiews partition Cliguez
simplemant aur las lecteurs désirés Mun aprés lautre el relancer le programme dinstallation a
chaque fois,

Pour quiller ls programma d'inslalation, cliguaz la bouton *Ouil e

Dés gue-ia procédurs dinstallation est lerminds, XBool s'active & chagqus boot, ce que vous
pouvez vérifier an elfectuanl un resel.

Z Introduction

Vous connaissez lous le probleme ; Avec ls lempa |a partilion de bool du disque dus grossi of lo
nombre de programmes dans la dossier AUTO sugmants, ainsl gua la nombre d'accessoires sl de
modules CPXe. Vous finiesez par perdre tout contrdle. Donc, § serail intdressant que vous pulssier
charger lea programmes AUTO, lea accessoires of lea CPXs adéguata pour chague session de
lravail .

C'sst sxsctemenl ce que réalise XBool. Execuld en premier dans le dossier AUTO de la
partition de bool, 1 ofire la possibilité de créer deas configuralions comprenanl caerlaing
programmes AUTO, accessoires ol CPXs. Mals c'esl seulement une des nombreuses
caracléristiques d'XBool...

1
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Linconveignant des programmes lancds & partir du dosaler AUTO esl quls ne peuvant pas
ulilser lew fonction GEM (AESL En d'sulres termes : Is ne possddent pas dinterface utiisateur
graphigue et pas de scuris. A cause de cela, cerlaing de ces programmes sont, souvent, trés peu
commodes b utilissr, sn particuller lorsgqu'ls possédent de nombrevsss optione.

XBool esl différent. § est e premisr programme pow ST/STE/TT qui ulilise une Interface
vraiment semblable au GEM & partir du dossier AUTO. i et totalement contriiable & la sourls.
Yous travallez svec un vral curseur de sourls comme dans les viais programmes GEM. En plus, la
plupart des fonctions psuvent dlre sppeides  partir du clavier,

En plus d'8tre trés facle & utlieer, le'programme esl sussl lrés sfficace ol & parl les
caracléristiques standards d'aclivation / désctivetion de programmes AUTO, d'sccessolres el de
madules CPXs, I en ol fre plusiewrs autres,

Woicl une vue d'ensemble des carscliristiques d'XBool ;

= Conlrle lotal par la wourls cu le clavier.

= Foncllonnement sur lous les Alaris IST/STE/TT), sn monochroms ou en eouleur,
indépendsmment de la machine utilisdée La rédsolution minimum sst de 840 x 200 pixels.

= Lea réglages frdquamment ullisés psuvent Bire sauvés commae un jeu de configuration,

= Las fichisrs s (comme un programme AUTO et son CPX de configumiion) peuvent &ire
shlectionnds / désdlectionnds avec un simple clic sourks ou raccourcia=clavier (Llana),

= L'ordre d'exdcution des programmes du dossler AUTO, des sccesscires ef des modules CPY
peut ire modifié,

= Las programmes, accessolres, modules CPX et jeux de configuration pauvent Blrs Eslés tride
ou non triée.

=Réglages dea dals sf heurs systéma

:“M les ordinateurs sans horloge permanants, maintisnt de la date ol de Mheure aprés un
res

= Linstalation de lichlers d'information, par axempls ASSIGN.5YS,
DESKTOPINF/NE WDESKLINF, alc, paut Slre changde “su vol”,

= Chague jeu de configuration pesul possdder une liste de commandes balch lpar axemple
COPY, KILL, EXECI.

OEImem sulomatiqus de programmss GEM avec loules les versions du TOS iméme 100 el

102

= Un witlacieur de fichisrs trée confortable, entisrement recrdd.

2.1 Conocept

Comme vous ls savez, quand volre ordinaleur ssl alumd, fous les programmes (PRG! placés
dans ls dossisr AUTO sonl chargds st axdculds sn premlar Bew, sulvis des scceascires placds i ls
racine de la partilion ou de la disguetie de bool B sullil que les programmes du dossler AUTOD
possédent Fextention " PRG" ol gue les sccesscires possédent MNextention " ACC". Le processus &
partk du moment ol vous allumax Fordinateur jusqu's ce gua le Buresu apparalsses st appeld “ls
bool”.

5i lexlention d'un accesscire esl changés en renommant le fichier (par exemple de
“CLOCK.ACC® an "CLOCK.ACK™, cel accessoke n'est pas chargd durant le bool La mé@me chose
&8 passs powr les programmes conlenus dana ls dossler AUTO el avec les modules CPX du
pannsau de contrile Atarl XCONTROL. Cels emplche un programme ou un CPX d'dire chargd,
L'sxtention sst simplament changée de "FPRG" an "PRX", ou de ".CPX" en ".CPZ" reapectivement.
C'ast la méthods utlisds par XBool pour Indiguer gusls piogrammed, sccessdcles ou CPXs
doivent gu ne dolvent pam §lre chargéds su boot.

XBoot lui-mima ae lance & parilr du dossier AUTO. Commae 1 dolt avolr acchs b lous les autres
programmes, XBool doll Sire lancd en fout premier dans le dossier AUTO. L'ordre en question
n'ast PAS lordra par nom / dale / taills / Lype que Fon trouve sur le buresu, mais Fordre physlgue
dans lequel les fichlers ont ébé stockds sur le disqua. C'esd dane cet grdre que les programmes du
dossier AUTO sonl chargd o sxdcubés, Toutefols, vous n'sver pss b vous inguiler de cela,
puisque ls programmae dinstallation placers sulomatiguement XBoot en premiére posilion dans le
dossier AUTO.

XBool vous psrmet donc de choisir quels programmes AUTO, sccessoires e modules CPX

2
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sercnl chargée. S| ndcessaire, los programmes sélectionnds seront renommés an “PRG" landia
que les sutres (gui ne dolvenl pas &ire exdculés) le seront ean “PRX" De miéme pour les
sccessoires el les modules CPX. Vous dever b présenl comprendre pourguol XBool doit étre
lancé en premisr dans js dossier AUTO. 57 ¥ & des programmes physiquement placds avant
XBoot, ls renommags de ces programmes ne sers sffectil que lors du bool suivenl. Malgrés cela,
toutefoin, il y & gualgues sxceplions ol vous devies [akfe en soile de lancer un programme svan!
XBool, Hous y reviendrons dans la partie *Ordre de lancemenls,

2.2 interface utillsateur
2.2.1 Menu principal
L éeran sulvan! apparalt su démarrage dXBool @

vy -"-- |- ‘.T_l
Deéveloppenent
Endi
u
7 RECENT S e
+ CODEKEYS Hord Plus
:; Egk:g:fif Fastlopy
G4PLUS BISK SnapShots
Goos v HULTDESK ¥ FILEINFO
HACCEL RRHEREY FORMAT
v NEOLOAD YCOMTRAOL ¥ GEMERAL
v NVDI HACCEL
+ TIHESET ¥ HODEM
v UIS.III

v 407 [SUESK 0. INFIL
v

[SERSSIEN  SYS IR
STAHDARD. SYS

A gauchs de Mécran (sous le tilre PRAGY se lrouvenl les programmes du dossier ALTO
{auxquels nous nous référerons comme “PRGs™. A leur droile se trouvent les sccessolies
("ACCa") ol ancore & leur droile vous pouvez voir les modules CPX ("CPXs"). Les fichier aclifs
ic'aut=&=dire coux qul doivent &tre chargdal sont signalés par une margue. 5i certains d'entre eus
sonl protégiés (fichiers "lecture seule™, s sont présentés en caracléres gris. Cecl est un
indicatleur gue ces fichiers ne peuvent #lre séleciionnds ou désdlectionnds).

Les jeux de sdlections scnl présentés b droite des modules CPX, landis que lout & drolle de
['écran se trouve une rangée diclnes pour sppeler chague fonction 0" XBoot,

Sous les modules CPX 0l v a trois peliles fendires, Eles sonl uliisdes pour sdlectionner les
fichiers info d'un Jeu, par sxampla NEWDESKINF, ASSIGN.SYS, elc (Voyez le chapilre
correspondant), et sous la Este des Jeux vous pouvez voir Fapplcation lancde sutomatiquamaent
pour le jeu couranl.

Toules les llstes comprennent des barres el fidchas de déflement qul s'uliisenl de la manksre
habiluslle pour afficher une partie de la iste. Vous notersz que quand les "slders” sont déplacds,
|a contenu de la fendtre est modilié en temps réél

222 Baulons el raccourcis-clavier st menus pop-up

Les boulons d'XBool (c'est-d=-dire les endrolts od Mon peut chquer evec la souris) différent des
boulons GEM normaux par plusieurs points. Les Radio-boutons sont des boutons ronds qul se
désdlectionnent mutuellement powr cholsir une seuls option Les boutons On / Off, dgalamant
connus commae bofles "cochées”, sont des carrds qul conliennent une croix ef sont uilisds pour

scliver ol désactiver des oplicns.
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La plupart dea boulons d'XBool psuvent suss] Blre sdlectionnés sn ulilisant une combineison
de touches particuliére (raccourcis-clavier), Dans beaucoup de cas la touchs esl indiqude par un
caractére soulignd dans ls bouton Alnsl ls bouton peul sussl 8tre sélectionnd en pressant
Allernale + la caraclére. Tous lea raccourcls-clavier soni présenids dana les chapliires
correspondants ot dans le rdcapliulatif du chaplitre T,

Un autre type de bolle de dislogus ssl cs quion appselles menu pop-up, Bs sont signalds par un

bouton ombrd :
Jeu fixe |

Dernier Jeu
VY Jeu fixe
Fixe mono/couleur

Quand vous cliguez sur ce lype de boulon un menu apparaft qul s'ullise comme les menus
déroulants ordinaires. Une sulre fagon est de maintenis snfoncd le bouton de la sowls ot de ls
relaches sur Fentrée de manu déalrde lcomma sur Macintoshl, ou d'utliner les touches Mlichées du
clavier, Une isle délallée de loutes les lonclions clavier ligure & la fin du chaplire 5.

L ELAGACC/OPX

3.1 Sdlection des flohlers

Comma I & déjk él4 mentionnd dans Mintroduction, XBool peut Mtre contrllé & s fols par le
clavier ou par la sowis, § en sst de mime pour la sélection des PRGeACC/CPXe Il ¥ a deux
manlbras pow scliver un fichier inactil (sans marqual ou vice verea, Soll vous cliquez sur la nom
du fichler avec la sourls, solt vous diplacez la barre~curseur nolre wur le lichler en ullllsant les
touchas flBchdes ot vous pressaz slors la touche insert ou ls barre d'espace. Mote @ La barre-
curssur sal invisble jusqu'a ce que vous prassiaz une louchs fBchée.

Len fichiers protégée conbre Fécriture, indiqués par des caractéres gris, ne sont blen a0r par
sdlectionnables

Sileclionnaz lous les programmaes du dossler AUTO, les sccessolrss el les modulss CPX
voulus, commae décril ci-dessun. 8l une cerlaine sdlection sal souvent nicessalre, I esl possible
du la sauver dans un jeu de sdlection (voir ls chaplire 4).

Coerlaina pourrail se demander qual esl Mavantage de pouveir sdlectionner les modules CPX.
Cad sst dvident pour les programmes AUTO el pour las accesscires, mais pour las CPXs la
réponse sl tris simpls : 5l les modules CPX ne sont pes chargds comme réaidents irdlérez-vous
su manusl Atarl pour plus de détalla), las bescine en mémcire sont trés minimes lenviron 600
octels par modulsl, mais & partir d'un certain nombre de modules dane |a liste de M'sccessoire de
contrile on se trouve rapidement aves des problémes. Besucoup de modules CPX sont ssulemant

nécessalres comme fichiers de configuration de quelqus programms rdsident du dossier AUTO
{un saxemple classique sal s couple conslliué de Faccélératleur de sourks MACCEL et de son CPX],

Ce module CPX ne serl & rien sl son programme sccompagnateur du domsier AUTO n's pas été
chargé,

Calle dépendance snire les programmaes du dossier AUTO st les modulas CPX est définle dans
XBoot par [utlnlhn de ce que Fon sppele las Lisna (volr ls chapltre correspondant].

Toulsfols, ¥ feul garder & lespril que les modules CPX sont chargde seulement gquand
Fesccanscirs XCONTROL eat aclif. Si vous nullisaz pas XCONTROL, Ignorez simplamaent la fiste
des CPXn,

3.2 Voir seulement les fichlers acitifs

Quand I ¥ & un grand nombra da fichiers I arrive souvent d'en oublier. Dans cerlains cas il es!
pratigue d'affiches seulemant les fichiers actuslismant sctivés. Pour basculer enire Falfichage de
{ous les fichiers ol ssulamant ceux qul sont actife, ciguez le bouton “Actifs” en haut de la iste
correspondante, Cela o'cblient sussl avec les touches "P", "A™ ol "C",
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4. Jeux

Ca que nous appelons des Jeux st la principale opération d"XBool. La raison sst (s suivants :
Chague Liche ou session de iraval nécessile une sdiection particuliére de programmes AUTO,
d'accessoires st de modules CPX. Par exemple, quand vous travaillez avec un traitement de teale,
un spooler dimprimants dolt dlre lancé depuls ls dossler AUTO of des sccessolres comme un
utiitaire SnapShol, une configuration du spooler, ete, dolvent aussl Bire chargds. D'aulre part, &l le
traiternant de lexte n'esi pas ulilss, les programmes menlionnés ci-dessus ne sonl pas
résllamant ulles, su conlraire. Les programmes du dossler AUTO occupent dens Mordinateur une
place mémokre sans raivon of les accesscires encombient & la fois de la mémoire f des enirdes
de menu. De sorle que sl vous voulsz travaller avec votre traltemenl de lexie, su Feu d'ecliver
manualamant les programmaes AUTO el les sccesscires nécesssires, créez simplemenl un |eu
nommeé "Texte” contenant la Esle des fichiers désiréds. XBoot réalise le processus de création d'un
anvironnament de traval unigus par une simple pression de fowche ou un clic sowrls.

C'osl & vous de crder les diffdérenls jsux de configuration. Il eel judicleux de créer des jeux
pour chacun des programmas les plus fréquemment utlisds, mais vous pouver sussl crder un jou
standard pour ls hauts, la moysnns ot (s basse rdsolution, de sorte que chacun installe un unigue
et dépendant de la rédsclution] fichler DESKTOP.INF ou NEWDESK.INF,

S dans une occaslon particulibre, vous avez bescin d'une conliguration de PRGS, ACCe el
CPXs spéclale rlen gue pour une fols, vous n'dles pas obligés de créder un jew Sélectionnes
simploment les fichiers voulus st quittez XBool.

4.1 Créer un Nouveau Jeu

Pour définir un nouveau jeu, aclivez d'sbord lous les PRGs, ACCs el CPXs qgue vous vouler pour
¢e Jou, Ensuite, ciquez Is bouton ‘Nouvesu jeu (voir ci-dessousl. La bolte de dialogue sulvanie

apparall ;
(2]

Rofar wdviie duw
pllr g} = T hhlars KIE lvarg——
T — e mEn & E Blitter
Ratel LRATD [ TITHT T LS TR | L2 Cake
Rt T U T — T - T

(esie] ]

Donnes Un Nom Bu pouvesy jeu (jusgu's 13 caraclbres de long! Au milleu de ls bolte de dislogue
vous pouver voir ls nombre de PRGs, ACCs ot CPXs aclusllemant sélectionnés, Si volre ordinateur
posséde un ciroult bitter ou un cache CPU, vous pouvez los acliver ou les désacliver & droile
Conliemaz |8 créalion du nouveau jeu en chguant *OK.

Mole 1: Hormalemant, XBool active & la fois le biitter ef le cache.  peut §ire nécessaire d'en
désactiver un dans un cas exceplionnel par sxemple quand un programma ne fonclionne pas
correctament avec ke cache,

Mote 2 ; Les utlissteurs de Mega STE pesuvent configurer ls cache, mals is réglage est valable
seulsment duranl le boot. Si le pannsau de conlrdle eat chargd, Métat du cache aprés le bool
dépend de ‘ses réglages. Pour avolr le cache en permanence activé sur volre Mega STE, vous
davez vous sssurer gu'il est activi sussi dans le panneau de contrdle. Le régiage du biitter (ains|
que les régiages du cache sur un TT] est toujours permanent, c'est-k-dire mime aprés le bool.

Mote 3 : Les programmes du doasier AUTO, las accessoires ef lea CPXs qui sont protégds an
#crilurs ne pauvent, pour diverses raisons, blre ssuvés dans un jeu, sl selon leur extention (PRG/
ACCICPX™ ou "PRXACK/CPZ™ sont en parmansnce aclils ou lnactile. Cetle carsctéristique peul
dtre ulilisde quand par sxemple vous voulsz toujours gue woil chargd un PRG/ACC/CPX spécifique
quelque solt s jeu Pour réeliser cels, modifiez slmplement Métal fu fichler PRGACC/CPX en
*Lecture ssuls”. Naturellsmant, le flchler dolt sussl avolr Fextention correcls ("PRG, "ACC" ou
“CPX") pour Btre chargd, L'stat du fichier peul #ire changé solt & partir du bureau, soil & partir du
sélecteur de flchiers d'XBool.
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4.2 Sdlectionner un Jeu

Pour sélectionner un jeu sxislant déjh cliquez simplement dessus. Le jeu w'slfichs en vidéa
Inverse ot las PRGs, ACCa ot CPXs comespondant sont préssnlés Vous pouvexz sunsl uiliser ies
louches de lonction F1& F10, Pour facilter futiisalion, chague jeu est affichd avec sa touche de
::n;fum correspondante. Les jeux 14 10 e'sclivent avec F14 F10, les jaux 114 20 svee Shifl + F1a

Puisgue dans une opdralion normale vous avez b cliquer sur un Jeu ot & guitter XBool, i ¥y & une
autre mithode (plus rapidel pour sdlectionner un jeu. De celle lagon, un jeu et aclivé st XBoot
est immédiatemant quittd. Pour réaliser cels, au Fou de cliquer une fols, failes un double-clic sur s
Jou 'ml.r.l. ou pressez la louche de fonclion correspondante sn méme lemps que la touche
Alternale.

4.3 Modifier des Jeux

Las paramilres d'un jsu psuvent dtre changds n'importe quand, Sélectionnez Ie jsu ot modifiez
los PAGs, ACCs of CPXa. Yous pouvez changer susal tous les sulres réglages comme Fepplication
lancés sulomatiqguemaent, les fichisrs dinlo, les commandes balch, ste, comme sxpliquéd plus loin
Dés qu'vn paramétre & 416 modilld, un point apparelt dans le nom du jeu pour signaler fa
madification

4.4 Lancement automatigus

Vous avez probablement regretlé que s programmes GEM ne pulssent pas 8ire coplés dans
le donsler AUTO pulsgquls na psuvant #tre lancés de Wb "Programmes GEM" we rifbre & lous
les programmaes qul utllsent le GEM, snlendez par I qul utlisent la souris, la barre de menu ou des
boltes de dialogus (XBool est e sxceplionl. Cecl entralne une Imposaiblité & lancer des
programmes GEM du moine avec les anciennes versions du TOS de systime
d'exploitation), 100 ot 102

Ls TOS 104 dalé de 88/80 (sinsl que toutes les versions plus récenteal ont loutsiols uns
possibiité pour lancet un programme GEM aprés ls bool Mals ced ast limité & un seul programmae,
c'esl=i~cire qul est impossible de cholsk, pendant ls bool, le programme qui dolt Bire lance,

Tous ces problémes sont rdsolus par XBool qul permel de déclarer une application & lances

automatiquemaent pour chaque jew Cholalssez d'abord le jeu pour lequael vous voulez spéeiliar une
spplicalion sutomalique. Cliquez *Aulostarls, Le sdlectewr de lichlers &' XBool apparall :

N
BEpElix| KR
L ]

[

Vous pouvez k présent cholalr ls programmas qul doit #tre lancé sulomaligusment aprés ls bool.
Far axemple, sl vous svaz un Jeu nommé "WordPlus® ol que vous voulez que le programme
WORDPLUSPRG wsoil lancéd sulomstiquement quand ce jeu eal adlectionns, sdleclionnez le
locteur ot lo dossled qul contlennent WORDPLUS PAG avec la sélecteur de fichisrs, puls cliguez sur
ls programme lui-mAme el conlirmez cela par *OK'. Vous pouvez sussl double-cliquer sur la fichier,
Annuie quitte le sdlecteur sana rien changer. XBoot taste Mexlstence du programmae indigud ot le
prand commae appication sutomatiqus pour le jeu courant.

I asl possible de courl-circulter le lest dans le cas o le programme n'existe pes sncore dans
¢ chemin au moment ol XBoot est lancd, Par exemple, | peut arriver qu'un programme eoil lance
& parllr d'un RAM-Diak, qud ssl installé sewlament spris gu'XBool alt Lerminé sont travall et qua le
programme en quastion ait 4ié copié dans le RAM-Disk. Pour annuler ls lesl dexistence, tapez
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manusliamant le chamin compiet dans la igne de chemin du sélscteur sl ls nom du fichler dans le
champ correspondant, Quand vous cliquez le boulon *OK', pressez sn méme temps la louche
Conlral

L'appication sutomatique d'un jeu peut toujours 8ire modifiée ou snnulde. Sélectionnez un jeu
ol cliquez sur *Autostarts, Vous pouver la changer, Pour annuler Fapplication, sffacer simplement
la nom du fichler dans le sélectour sn pressant la louche Esc ol confimez.

Loz 5Ts avec de vieux TOS version 100 (85/88) ou 102 (871 ne peuvent, sans alde, lencer un
programme GEM sutomaliquemenl. A cause de cels il y & un uliltsire spdclalermoent dédié & ces
version du TOS. I s'appelle XESTART.PRG et i est sutomatiguement coplé dans le dossler AUTO
par le programme d'installation sl volre Alar posséde un TOS 100 cu 102

4.9 Commandes Batch

Una séquence de commandes batch peul Btre spéciiide pour chague jew Ces commandes
sont exdcutdes automatiguement guand un jou est aclivé. Pour sssocler des commandes & un Jau
stlaclionnez le jou en queslion ol cliquaz ls boulon ‘Edileur Balchs,

T
LI CoAAARRIS, M
LT TR [T <] ——

E3FP DSEMEESY BIVRIRCLR

Une seule commande par iigne esl permise. En plus des fonctions slandard lcurseur haul/bas,
Ehift * curseur haul/bas, etc) § y & deux fonctions supplémentaires pour facliler Médition des
commandes balch:

Control * Insert insédre une ligne vide i la positio.) du curseur,
Contral + Dalote détruit la ligne couranie.
Voicl la description de loutes les commandes existantes :

COPY FichierS FichierDs
Créo une cople de 'FichierS: sous ke nom 'FichlerDs, 5§ FlohierD: axlsle dija, I esl remplacs,
Exemple : COPY DALASER\STANDARD BAT C:\LASERAIN.BAT

COPY 'Fichimrs: 1Dir

Cople lais) fichieris] définiis) par ‘Fichiers' dans la dosslsr «Dir, Fichiors: poul contenir des
Jockers (" ot "7 Les fichiers qul existen! déjé dans «Dir ne seronl pas coplés, Celle commends
el parliculidrement ulile pour copier aulomatiguement des fichiers dans un RAM-Disk,

Exemplas 1 COPY ENTCASOURCEY~.C HA
COPY D:\WORDPLUS.* H:\

COPY «Diry «Dird:
Copia tout le contenu du dossier ‘Dirt [y compris les sous=

dosslers) dans «Dir2+ La profondeur maximum (nombre de nivesux] est de 10. 5 lo dosaler
Dir2: n'existe pas, il est créé aulomatiguement. Les fichiars de «Dirt qul existent déjh dans Dir2
ne sont pas copids, Celle commande aussi esl trés ulile pour copler aulomatiguemont des
fichinrs dans un RAM-Disk.

Exemples : COPY ETC\ H:
COPY D\ HA
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HAME iVleux: Nouveaur

Renomma / Déplace la fichier *Yieux® an Nouveaw, Les deux fichiers doivent #tra sur lo mém
lactour, 51 le Mchier Vieux: n'sxiale pas, un message d'ereur ast affichd.

Exsmplas : NAME H'\TC\TC.PRG HTC\COMPILERPRG
HAME H'TEXTEWORDPLUS.PRG H\WORDPLUS PRG

HAME «Flehlarws «Dir+

Déplacs lsia) fichiaria) déliniia) par ‘Fichhsrs: vers e dossier «Dirs, ‘Fichiers: paul contenir des
Jockers (' at "7'). Law fichlers qui exlste déjé dans ‘Dirr ne sont pas déplacda.

Exampis : HAME H:\®TXT H\DOC

CHEXT Fichinrs* ‘Exlr
Change les exientions des fichlers Fichlers:, sFichlers: peul contenk des jockers (™' et 7.
‘Exl* paut commencer par un podnt, malu seudemant trois carsctires peuvent le suivre,

Exampls : CHEXT C:\*BAT BAX

KILL «Flchlara

Dubtrult lelnl fichiaria) difinile) par Fichisre. Aucun massage d'efreur n'est préssnté sl un lichier
r'exisle pas. ‘Fichlers: peut contenlr dew jockers ' ol 7.

Exsmplas : KILL HACONFIG.DEF

KLL E\* BAK

MEDR «Dirr

Crde bo dosaler *Dir, Cette commande st ullle pour erder sulomatiquement un dossler dans un
RAM-Dink.

Exemple : MEDIR HTTEXTE

RMDIR «Dire
Détruit e dossier ‘Dirs, +Dir * ne doil contenir sucun dossier ni lichisr,
Exsmple : RMDIR HTEXTE

CHEEMP sLec

5l den commandss lichler ([commae COPY) sonl ulilsdes pour copler des fichisre vers un RAM-
Disk vous pouver uliliser "CHXEMP X" commae premiéis commands, ol ‘X' est Midentificateur du
RAM-Disk. Colle commande vérllie o'l y & des fichiers dans la lecleur ‘Lec el annule MNexdeution
des commandes fichlers sl c'esl |8 cas. Supposons : Sl vous ulillsez les commandes fichier
lcomme COPY) pow copler sutomaliqguement vers un RAM-Disk (rédslstant su resst) I n'est
normalemant pas ndcessaire de copler las flichiers de nouveau aprbs un resel pulsqu'ils sont déji
dans |e RAM-Disk. Blen qu'XBool ne cople pas |es fichlsrs sxistant déj vous pouver gagner du
temps en ulBisant CHEKEMP wans quol XBoot el lectuerait la vérification pour chacun des fichiers.

Exsmple : CHEKEMP H:

EXEC +Fichler: *Cmd_lna"
Charge ot exdculs le programmae (non GEM) «Fichier el ki transmal la igne de commande
*Cmd_line”. "Crmd_Ene™ ast optionnal el peut §ire sbeent.

Exemple : EXEC CAUTLARAMDMSK PRG "X600H"

Chagus commande dolt &tre suivie d'su moins un espace. L'évalualeur de commandes ne
dittérencis pas les majuscules et les minuscules, c'est-k-dire que Mon paul mélanger les deux
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types. De plus, une virgule peut #tre utilisde su Heu de Fespace pour méparer les différents
paramilres des commandes (comme dans COPY par sxemplel. Le nombre d'espaces sdparateurs
o8l arbitraire,

Ceo qul mal permis ;

HAME \OLD_DESK.INF,\DESKTOP.INF

nama ‘old_deskin! \desktop.inl

Hama \OLD_DESK.INF\DESKTOP MNF

nAmME VOLD_DESKINF , \DESKTOP.INF

NAME \OLD_DESK.INF VDESKTOP.INF

Co qui n'sst pas parmis ;

HAME\OLD_DESK.INF, \DESKTOP.INF (Manque Mespace sprés "HAME™)

HAME \OLD_DESKINFADESKTOPINF iMangue un espace ou une virgule!

Des commandss individuslies peuvent §ire ulilsédes pour une quantité de tiches. Par exempls,
la commande COPY peul dlre ullisde pour inslaller das fichisrs dinfo (voir lo chapftre suivant] i
plus de trols fichiers sont nécessaires. Vous pouver ulliser MAME pour charger ou non un driver,
ou d'aulres fichiers, quand un jeu wet actil. Ou vous pouvez utiiser KILL pour #ire cerlain qu'un
fichier particulier n'existe pas. Pour diverses raisons sucun message d'erreur n'ast allichd & un
fiehlar particulier n'axisle pa

La commande EXEC peut #lre uliisde durant le bool pour lancer des programmes non GEM qui
ne scnt pas dans le dossler AUTO, Un sxemple de cela asl un RAM-Disk qul peut §tre conligure en
ulisant une ligne de commande. De celle fagon vous pouver uliiser des RAM-Disks
spéclalement adapiés & chague feu wi avoir une ssule cople du programme RAM-Disk sur valre
disgquelte ou volre disgue dur. La commands COPY peul alors copler lous low lichisre ndcossaires
du disque vers le RAM=-Disk, N

Hole technique : 5iun programme résident sn mémoire sel lancé avec EXEC, | n'est pas, saul
dans ls cas d'un RAM-Disk rédslsiant su reset, instalé en haul de ls mémoire Bbre, st il as produl
ca qu'on appelle une “fragmentation” de la mémoire. Cala signifie qu'aprés qu'XBool el terming
won travall, la mémoire libre n'est plus "en un seul marcesu”, Cecl peul dvenlusliement dlre génant
{spécialemant avec les ordinsleurs ayanl peu de mémokel avec certains programmes gul ne
pauvent travailer avec mains de mémoie. Pour dviler cels, les programmes résidents lcomme les
sdlacteurs de remplacement ou les pllotes dimprimantel doivent Btre coplés dans is dossier
AUTO. Comme précédemment explgud, ce probléme nexiste normalement pas avec les
programmes réaistant su resel commae les RAM-Disk el lss spoclers dimprimante qul ainstafent
nofmalement an haul de la mémoire

Pour signaler que des commandes baich sonl affecides & un jou un indicateur spécial sa place
sur I'hcdne de Fédditewr :

4.6 Fichlers Info

En plus des accessoirss, des programmes du dossier AUTO ef des modules CPX, certanas
conliguralions nécessitent souven! d'aulres fichiers, gue nous appelons "Fichiers Infc®. Ce soni
enlre sulres, des flichisra comme NEWDESK.INF (ou DESKTOP.NF pour les Alarl avec un TOS
vargion Lxxl, ASSIGN.5YS (pour le GDOS), ou des fichlers batch pour les interpréleurs de Egnes de
commandes.

Un des exemples les plus communs est le lichier NEWDESK.INF. 5 yous n'uliisez pas toujours
volre Atari dans la méme résciulion d'écran, vous devez connaltre e probléme : i vous avez régls
&l ssuvé des Lailes el positions de lenBlres en haule rdsclulion (640 x 400 plxels), ces valeurs
sont totalement fausses an basve rdackution sur un dcran couwleur, Les utlisateuwrs occasionneals de
grands #crans onl des expédriences similaires. La weuls fecon de remddier & cels sl d'avoir
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plusieurs fichlers DESKTOPINF pour chaque cas, chacun contenant Iinformation adaptée des
tailles de fendires, posilions d'icénes, elc.

Une autre application des fichiers info est avec les fichiers ASSIGN.SYS ulilisés par GDOS, qul
conliendent toutes les polices de caractéres et les drivers d'imprimante qul dolvent &ire chargés
XBoot vous permel de gérer plusieurs de ces fichiers, et dinstaller celul qul est nécessaire

Voicl enfin un autre exemple | Un ufilisaleur possbéde une imprimante laser Atari et l'ulilse
toutefois avec le pilote dimprimanie DMC-Laserbrain. Ce pilole dimprimante se configure en
uliisant un fichier batch nommé LASBRAIN.BAT qul doil élre placé & la racine de la partition de
bool Entre aulres choses, ce fichler indique quelles polices de caractéres doivent 8tre chargées
et quelle est la tallie du buffer réservée pour le pllote. S| Futillsateur travailie aussi avec Wordplus, il
2 besoin de foute une série de jeux de caratéres et d'une grande quantilé de mémoire pour le
builer, par exemple 700 Ko, S ullise aussi Turbe C, Il a besoin seulement d'une petite fonts et
d'un pelit buffer de 80 Ko, ll peut donc 8tre souhaitable d'avolr plusieurs de ces fichiers batch et
d'installer saulamaent celul gu'on veut utiliser & ce moment.

Ces exemples metlent en évidence un point. Si vous n'en Bles pas convaincus, relisez ce
passage. Un peu plus loin vous trouverez un exemple commentd, compréhaensible et utile.

4.6.1installation

I y a une méthode trés sknple powr réealiser l'installation des fichiers Info dans XBoot. Sans
doute vous rappelez-vous ces petites fendires sous les CPXs Le litre de chacune de ces
fenéires contient le nom du fichier info correspondant. A Iintérieur se trouve le nom du fichier qui
est Installé. "Installé” dans ce cas indique que XBool crée une copie de ce fichler et le sauve sous
le nom correspondant au fichier info, par exempls NEWDESK.INF.

Vous pouvez définir les noms de ces fichiers dans les paramétres, Les doux premiers sont déja
configurés pour les fichiers NEWDESK.INF (ou DESKTOP.INF avec les TOS 1xx) et ASSIGN.SYS.
Male Ils peuvent dire changés sl nécessaire.

Note pour les possesseurs d'Atarl TOS 1xx - Ce manuel fait souvent référence au fichler info
NEWDESK.INF qui est utilisé pout sauver d'importants paramétres concernant le bureau. Sur les
ST avec un TOS version 1xx le fichier équivalent est nommé DESKTOP.INF. Toutes les références
au fichier NEWDESK.INF sont également valables pour le fichier DESKTOP.INF.

Par exemple, pour affecter un fichier NEWDESK INF particuller & un Jeu, sélectionnez d'aberd le
lou correspondant. Cliquex ensulte sur la fendtre '‘NEWDESKINF: Le sélecteur de fichiers
spparalt ot vous pouvez cholelr le fichier qul doit 8ire inslallé comme NEWDESK.INF, Avant cola,
bien slr, vous devez avoir sauvé un fichler NEWDESK.INF & partir du bureau et avoir changé son
nom, par exemple en "HAUTERESINF" dans le cas de la haute résolution (Vous trouverez
davaniage de détails sur cel axemple plus loinl.

LINEWDESK , INF I
HAUTERES , INF

Aprés avolr quitter XBoot le fichier cholsl est coplé et sauvé & la racine sous le nom (dans ce
casl] NEWDESHK.INF

Pour annuler lnstallation d'un fichier Inlo, effacez simplement le nom du fichier dans le
sélectour et confirmez

Note : Si vous avez un ST avec un vieux TOS version 100 ou 102, vous pouvez sensiblement
accéiérer finstallation du fichier Info {méme sf vous avez un disque dur) en faisant Installer une
version de TOS plus rédcente.

4.6.2 Un exemple

Pour mieux comprendre le dernler chapiire, voicl un exemple. Nous supposons gque vous
travaillez normalement en monochrome (Atarl ST/STE avec un écran noir ef blanc 5M124/144/146)
mais parfols aussl avec un écran couleur. Yous pouvez maintenant créer un bureau spécifique pour
les différentes applications qul seront Instaliées automatiquement lorsque vous chalsirez le jeu
correspendant.

Dans le cas | plus simple vous aurez bescin de trols fichiers NEWDESK.INF différents. Un pour
la haute résclution, un pour la moyenne el un pour la basse. Pour réaliser cela procedez ainsi
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D'abord, lancez voltre ordinateur en haute résolution (monochrome), Le mieux est de créer dés &
présant un nouveau dossler sur votre partition de boot. Appelez-le, par exemple, "\DESKTOPS",
Arrangez les fenéitres ot las icones & voire goll et sauvez cet arrangemant en cliquant lFoption
"Sauver le bureau”™ dans [e menu "Options™. Tous les réglages sont maintenant sauvés dans le
fichier NEWDESK.INF & la racine de la partilion de boot. Copiez ce fichler NEWDESK.INF dans |e
dossier \DESKTOPS. Ouvrez ce dossier et renommez le fichier NEWDESK.INF par exemple en
HAUTERES.INF, Cela se fait en cliquant sur le fichiar et en appelant l'option "Voir Informations” du
maenu "Fichier",

Maintenant, rebootez votre ordinateur en couleur. Procédez exactement comme expliqué ci-
dessus et créez des fichiers NEWDESK.INF pour la moyenne et la basse résolution. N'oubliez pas
de copier ces fichiers dans le dossier \DESKTOPS et des les renommer. Appelez-les
MOYENRES.INF ot BASSERES.INF.

Vous devez & présent avoir le doasier \DESKTOPS sur votre lecteur de boot et il doit contenir
trols fichiers nommés HAUTERES.INF, MOYENRES.INF et BASSERES.INF.

Faltes un reset et atlendez qu'XBoot se présente & I'écran. Nous supposons que vous avez
créé quatre jeux : "WordPlus", "Haute Res", "Moyenne Res" et "Basse Res”, parml lesquels
"WordPlus"” est un jeu spécial pour le traitement de texte Word Plus, et les trois sulres des jeux
standard pour chacune des trois résolutions possible. Sélectionnez maintenant comme fichier
NEWDESK.INF le fichier HAUTERES.INF pour les jeux "WordPlus" el "Haute Res" le fichler
MOYENRES.INF pour le Jeu "Moyenne Rea" st le fichier BASSERES.INF pour le Jeu "Basse Res",
Cela se falt, comme nous I'avons décrll, en clalquant sur la fenétre dont le tilre est 'NEWDESK.INF:
et en gélectionnant le fichler voulu dans le sélecteur de fichiers.

§'il 'y a pas eu d'erreurs, le fichier NEWDESK.INF approprié sera toujours installé et vous
commencerez toujours & travailler sur un bureau propre,

Le choix des fichiers type est complétement arbilraire ol dépend seulement de vos propros
besoins, Vous n'tes absolument pas [mité aux fichiers NEWDESK.INF el ASSIGN.SYS, Le
chapitre § expligue comment changer la nom des fichiers Info,

4.6.3 Installation avec COPY

Dans certains cas vous aurez besocin de plus de lrois fichlers info, par exemple en plus de
NEWDESK.INF, ASSIGN.SYS et LASBRAIN.BAT vous aurez besoin de fichiers de configuration de
carte graphigque, un RAM-Disk ou un spooler d'imprimante. Ceci peut &tre fait par XBoot avec la
commande COPY, déja mentionnée,

Cela suppose que vous avez déjh trois fichiers info MEWDESK.INF, ASSIGN.SYS et
LASBRAIN.BAT, mais que pour certains Jeux vous aurez aussi bescin d'un fichier info pour un
RAM-Disk nommé RAMDISK.INF qui doit 8tre placé & la racine de votre partition ou de votre
disqueite de bool. Le dossier \INFFILES contient deux versions différentes de ce fichier info, par
exemple RAM200K.INF pour un RAM-Disk de 200 Ko et RAM4OOK.INF pour un RAM-Disk de
400 Ko, Pour utiliser toujours [s RAM-Disk de 400 Ko avec le jeu "WordPlus", sélectionnez ce Jeu
el ouvrez l'dditeur de commandes balch (voir 4.5). Tapez maintenant sur la premidre ligne la
commande suivanta :

Seonandes de ley Standard
e NICTH S UL AT o 0

FEires

| DR

Ciemete) 2]

Cecl entraine qu'un RAM-Disk de 400 Ko est toujours Installé lorsque le Jou "WordPlus" est
activé,

4.7 Info de jeu

Le bouton Info présente une information détalllée sur le jou sélectionnd, La méme boile de
dialogue qui est utilisée lors de la création d'un nouveau jeu apparait ;

n
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H

lafe de ey

Séndral Iehlers sctifs Iyerg———
Neat Standard—e AUTO PRES1 4 B Hitter
hatet 10703491 Nccessairest 1 17} Cache

e

A gauche vous poﬁu changer le nom. En dessous figure la date de la derniére modification de
ce Jeu et un bouton donnant accés & un menu pop-up pour les attributs du jeu.

Si vous voulez fake d'un jeu le Jeu par défaut vous le pouvez avec le menu pop-up 'Attributs:, A
condition, toutefols, que vous aylez préalablement choisi une des deux options 'Jeu défaut fixe:
ou 'Fixe Mono/Couleur: dans les paramétres (chapitre 5.6), Sinon, le menu pop-up n'apparait pas.

Evidemment, un seul Jeu peut 8tre 1e jeu par défaut. Slun Jeu a déja été déclard défaut (fixe ou
mona/couleur), 'option correspondante est désactivée (caractéres en gris).

Pour des Instructions détalllées sur les jeux par défaut, voyez le chapltre 5.6.

Au milleu vous pouvez volr comblen de fichlers (PRG, ACC, CPX) sont actifs dans ce jeu ot &
drolte vous pouvez activer ou désactiver le blitter et le cache (sl votre ordinateur en posséde).

4.8 Détruire un jeu
Si vous n'avez plus besoin d'un Jeu vous pouvez l'effacer de la liste. Sélectionnez le jeu el
cliquez le bouton portant une lcéne corbeills, Une bofte d'alerte vous demande conlirmation :

]

Détruire Jeu Standard ...
Etes-vous slr?

[ Oui | [ Hon |

Cliquez *Oui* si vous voulez vraiment détrulre le Jeu, ou 'Nont pour annuler. Pour rendre
définitive la destruction du Jey, vous devez naturellement sauver la Gste de jeux (voir plus loin).

4.9 Undo

Tant que vous n'avez pas quilté XBoot, I est loujours possible d'annuler tous les changements
elfactués sur les PRGs, ACCs, CPXs ot les Jeux. Pour cela, cliquez le bouton 'Undot. Tous les PRGs,
ACCs ot CPXs sont restaurés dana l'état (actif / Inaclif) dans lequels @s étalent avant le lancement
d'’XBoot Par exempls, sl un Jeu venalt d'8tre sélectionné, Undo le désélactionne. Si des Jeux ont
été modifids, le fichier SETS.DAT est relu pour annuler les changemants.

4.910 Sauver les Joux

Afin que les changement effectuds solent définifs, ils dolvent tre sauvés. Cela se fait en
cliquant le bouton correspondant. Les réglages de lous les jeux sont stockés dans le fichier
\XBOOT\SETS.DAT, Sl le fichier existe déja, il est renommé SETSBAK. Ainsi vous pouvez
toujours avoir accés & la verslon précédente de SETS.DAT dans le cas ol vous auriez
accidenlellement sauvé de mauvais réglages. Cependant, le fichier est sauvé seulement sl des
modifications ont été lalles.

XBoot contréle de lui-méme sl des Jeux ont élé changés et vous demande sl vous voulez les
sauver avant de quitter le programme.

12
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5. Autres fonctions
5.1Info systéme
Cecl affiche la version du TOS de votre Atari ainsi que les date et heure systéme.

Infos systine

Date/Heure T0s
Date: 10/03/92 Versioni 1.62
Heure! 10141 Date: 0L/01/30

Paysi FRA

— ]

Pour changer la date et/ou ['heure cliquez "Régle..". Entrez la date et I'heure dans la bofte de
dialogue qui apparaft puls confirmez avec 'OK:,

Date | 10/09/37
L ]

Heure! 1004{

Seulament la partie de la date que vous avez tapée sera enregistrée. Sl par exemple la date
courante ast le 7 février 1992 et que vous voulez la changer en 8 février 1982, vous pouvez
seulement entrer lo "8",

Quand vous enirez I'heure, les minutes sont mises & zéro sl elles ne sont pas spécifides,
¢'est-a-dire que sl vous entrez "11", Theure du systéme sera "1£00:00",

Si vous ne disposez pas de systéme qul conserve la date du systéme lorsque l'ordinateur est
éteint, vous pouvez faire en sorte qu'XBoot vous demande automatiquement la date et I'heure
quand l'ordinateur est allumé (Voir le chapitre des paramétres). XBool fait en sorte que la date el
I'heure soient maintenues mdme aprés un resect. Par conségquent, aprés avoir allumé volre
ordinateur, vous n'aurez besoin d'entrer la date qu'une seule fois.

5.2 Menu utilitaires :

Ce bouton appelle un menu pop-up quil offre plusieurs fonctions qul vont &tre décrites cl-
dessous.

13
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®

Info fi;hier..,

A propos d'XBoot... ®D
Réordonnement... BR
Trier.iu . 03]
Paramétres, .. B
Désactive tous PRGs LP
Désactive tous ACCs KA
Désactive tous CPis UC

EH |

5.3 A propos d’'XBoot

BF

Sélecteur fichier...

Affiche la copyright d'XBoot et quelques Informations supplémentaires & propos de la version

que vous utiisez

——

A propos d'¥Boot

sortwrne  1as5ilo Hitz

5.4 Ordre de lancement

V,3.00 Sep 5 1992

T=IM Copuright © 1999,51,92

Commae I a déja été expliqué, les programmes dans le dossier AUTO (ainsi que les accessolres)
sont chargés el lancés dans lordre physique de stockage sur le disque. Cependant il peut arriver
que, par exemple, deux programmea ns se "tolérent” pas, ce qul signifie que ['un des deux ne peut
fonetlonner correctement quand lautre est chargé. Cette Incompatibilité peut &tre résclue grice &
cette fonction spéciale d'XBoot, qui est utilisée pour modifier I'ordre des PRGs, ACCs et CPXs.

La boite de dialogue suivanta apprait lorsque "Réordonnament” ast sélectionné dans le menu

Utilitaires
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Réordonner @ e O pee O oPX
= - T

]
TIHESET

!
FORMDQIT l‘ :
Al
m&"s?azu ; .
|
i
I

COLACALE
HRCCEL

]
Les programmes du daossier AUTO sont présentés non trids, c¢'ast-a-dire dans leur ordre
physique. Pour changer cet ordre cliquez simplement sur le fichler et, en maintenant snfoncé le

bouton de la souris, placez-le & la nouvelle position. Relichez le bouton. Le fichior est alors effacé
dn ann ancian emnlacement et déplacé sur le nouveau.
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Selon votre configuration matérielle et la "distance” antre I'ancienne et la nouvells position, ca
processus peut prendre quelques instants, puisqu'XBoot ulilise seulement des méthodes de
programmation "propres” pour modifier 'ordre (pour les techniciens : eeci indigue I'utilisation des
fonctions GEMDOS),

Pour changer ['ordre des accessoires et des modules CPX faites comme pour les programmes
du daessier AUTO en cliquant simplement sur le bouton correspondant.

Comme il a déja été expliqué, XBoot dolt &tre lancé comme premler programme dans le dossier
AUTO. Dans des cas exceptlionnals il peut étre avantagaux de lancer un programme avec XBoot,
par exemple un accélérateur d'affichage comme NVDI. Si vous avez un tel programme, et que vous
voulez le lancer dans tous les cas, lancez-le avant XBoot de maniére & accélérer aussi 'affichage
d’XBoot. Pour réaliser cela vous pouvez utiliser la fonction réordonnement d'XBoot.

Une autre utilisation de cette fonction est avec les programmes qui doivent toujours, sans
exception, &tre lancés dans un ordre particufier, Par exemple un RAM-Disk et un programme
spécial qui cople les fichiers néceasaires depuis le disque dur ou une disquette dans la RAM-Disk,
Dans un tel cas, le RAM-Disk deit, bien s0r, &ire installd avant, afin que les fichiers pulssent y &tre
coplés. Sil'ordre d'exéeution est mauvais il peut facilement &tre corrigéd comme déerit ci-dessus.

5.5 Tri .
Ceci vous permet de cholsir si les PRGs, ACCs, CPXs ot les joux sont affichés triés par ordre
alphabétigue ou dans l'ordre physique {non trids), Ce qu'est I'ordre physique est expliqué ci-

dessus, "Sans tri" pour les jeux indique que les jeux sont montrés dans 'ordre ol ils ont été
créds. L'affichage sans tri est ulile, par exemple, lorsqgue vous employez les touches de fonction
pour choisir les jeux,
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I ——————

Affichage trié
X Dossier AUTO (X Hodules CPX
B Accessories O Jeux

[Bnnule | | OK |

5.6 Paramétros
Dans cette boite de dialogue vous pouvez choisir les tégiagas de base qui affectenl le
comportement d"XBool el 'adapler & vos propres besoins.

Barsitres
rrersattres de d'ﬁurngr—-— ESKTOP. IRF
Touche(s) ! rﬂ Prend valeurs |
O Lance :!m @ Saute uut
__‘_“___{T'T_—"-? -| rhermbtres sourpe——————
Jou Béfavint Loy fve bauble clici [PITIITI8]
) Mot Rasset e . i © Qulckaouse
pélali B sec Forui
Butel [ Forcn densnde date [} Change »n &0 Hr
@ Jxan O min O gl {7 Hormalise coulpers
rChenins &
Inde fich L1 CINDESKIOF . INT
Infe flch 11 CINASSTON.SYS
:nu H?I l: T T
ceessaires [nraule ]
Madules CPX1 CIVEPINe
e

Touchels) de démarage

Immédiatement aprés &tre lancé, XBool conlrdle si la lles! touchels) Indiqudes lcl sont
pressées, Si c'est le cas, XBoot s'affiche ou ne s'affiche pas, selon le réglage "Lance XBoot /
Saute XBoot",

Si vous voulez avolr XBoot normalement & chaque boot choisissez "Saute XBoot". Vous
pouvez alors, en supposant que vous n'avez aucun changement & faire dans les réglages courant,
inhiber le lancement d'XBoot en maintenant enfoncées les touches de démarrage.

Si par contre vous choislssez "Lance XBool", XBoot s'alfichera seulement si vous pressez les
touches correspondantes,

Cette possibilité de choisir les louches est particuligrement utile lorsqu'il y a des programmes
dans le dossier AUTO qui surveillent aussi les touches spéciales (Caommae le pilote de disque dur
Atari avec la touche Allernale). Puisque dans la plupart des cas, les programmes AUTO se lancent
rapidement'I'un aprés |'autre, il peut arriver qu'un programme soit par inadvertance désactivé ou
lancé.

Notez que pour appeler [a fonction de démarrage les touches exacles doivent élre maintenues
anfoncées. Par exemple, sl la touche Shift Gauche est spécifide, alors ¢'est cette touche qui doit
étre pressée pour lancer ou sauter XBoot.

Si XBoot est lancé & parlir du bureau au lieu du dossier AUTO au moment du boot (ce qui se
produit rarement, sinon jamals), XBoot se présente toujours & 'écran. En d'autres termes, il ne fait
pas de différence que soienl ou non pressdes les touches de déemarrage. La raison & cela est
simple : sl quelqu'un double-clique sur XBoot depuis le bureau ¢'est qu'il veut le lancer !
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Jeu par défaut

Ce menu pop=up détermine comment XBoot choisi le jeu par défaut. Le jeu par défaut est celui
qui est Installé automatiqguement au moment du boot sl vous sautez XBoot par les touches de
démarrage (voir ci-dessus) ou si vous laissez s'écouler le délal (volr ci-dessous). Yous pouvez
choisir entre 'Dernier Jeur, *Jeu fixer, 'Fixe mono/couleurt et ' Aucun,

Dernier jeu
v Jeu fixe
Fixe mono/couleur
Aucun
‘Le réglage par défaut est :Dernier jeus, Cecl indique qu'XBoot présélectionnera le méme Jeu
que celui qui a été utilisé pour le dernler boot,
1Jeu fixer utilise toujours le méme jeu particulier. Vous déterminez quel est ce jou dans les Infos
du jsu en question (voir 4.7,

'Fixe mono/couleur est un cas spécial de jeu fixe. C'est intéressant pour les utilisateurs qui
possédent deux écrans, monochrome et couleur et les utilisent tous les deux. Dans ce cas il est
pratique de définir un Jeu pour chacun des modes, par exemple pour Installer un bureau
spéclalement congu pour chaque résolution, Pour définir un jeu comme jeu par défaut
monochrome ou couleur utilisez |4 aussiles Infos de jeu.

Choislssez *Aucunt si vous ne voulez pas avoir de jeu par défaut.

Mot de passe

Vous pouvez sntrer un mot de passe ayant jusqu'a 10 caractéres. Si cetta option est activée,
XBoot vous demande d'entrer le mot de passe correct & chague fols qua votre ordinateur est
booté.

| 5 Mot Passet |aeaaeeeen 1 visthle I

Entrez le mol de passe de volre choix en confirmez-le avec Return. XBoot accepte jusqu'a
deux fausses saisies, Le mol de passe peut contenir nimporte quel caractére et aucune
distinclion n'esi falte entre les majuscules et les minuscules, ‘

L'option rvisible! détermine si la saisie du mot de passe est visible ou cachée (¢'est-a-dire que
le mot de passe n'apparait pas a 'écran).

N'oubliez pas le mot de passe car une fois qu'il est entré et confirmé, il n'apparaitra plus.

La saisle du mot de passe a la plus haute priorité de toutes les fonctions d'XBool. Cela signifie
que méme si XBoot est sautéd en pressant les touches de démarrage le mot de passe doit tout de
méme &tre saisi. La seule exceplion est si XBoot est lancé depuls le bureaw. Dans ce cas bien sCr,
le mot de passe n'est pas demandé.

Nole : Le mot de passe vous offre une pelite sécurité contre un usage non autorisé & votre
ordinataur. |l y & toutefols des moyens d'outre-passer cela, particulisrement avec les nouvelles
fonclions TOS. Rappelez-vous que cela n'est qu'un obstacle a un accés illégal.

Délai d'atiente

Le tamp{s indiqué icl est le délai durant lequel XBoot attend une action de lulilisateur {pression
de touche, ¢lic ou mouvement da la souris) avant de continuer automatiquement. De cette fagon,
vous pouvez allumer volre ordinateur et partir un instant ; quand vous reviendrez 'ordinateur ne -
seara pas resté bloqué sur MNécran d'XBoot.

Eorco demande date

Caette option est activable seulement par les utillsateurs qul ont un Atarl sans maintient de la
date. Si cette option est activée, XBool demande automatiquement la date et I'haure aprés
chaque démarrage & frold. Ces date et heure "survivent” & un démarrage & chaud. XBoot reconnait
si un Atari posséde une horloge permanente, et désactive alors automatiquement cette option.

Data
Le format de date standard d'XBoot est 'JIMMAA«{J = jour, M = mois, A = annéel. Il est utilisé
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pour entrer la date dans les différentes boftes de dialogue d'XBoot. 5i vous le désirez, vous
pouvez changer le format en 'MMJJAA« {format USA) ou *AAMMJJ: (format pays de IEst).

Brend valeurs DESKTOP.INF/NEWDESIK.INF

Le fichier DESKTOP.INF/NEWDESK.INF contient non seulement des informations & propos des
positions de fenbtres et lcdnes sur le bureau, mais aussi les réglages de faccessoire de contréle,
du port série (RS-232) el les réglages de [imprimante. Caci prend sffet seulement quand les
accessoires de control et d'émulation correspondants sont chargés (CONTROL.ACC et
EMUL ATOR.ACC ou le nouveau XCONTROL.ACC).

Vous pouvez faire en sorte qu'XBool conserve les réglages de ces valeurs. Toutefois, cela est
nécessaire seulement sl vous n'utilisez pas l'accessoire de contrdle. Cette option est

normalement désactivée,

Ceci souffre d'une petite imitation, XBoot se lance & partir du dossier AUTO et puisqu'a ce
moment la GEM (AES) n'a pas encore été installé, les réglages des registres de couleur sont sans
affet et le réglage de la vitesse du double=clic n'est pas possible, :

Quand la fonction est activée, las valeurs sulvantes de DESKTOP.INF/NEWDESK.INF sont
retenues par XBoot:

- Délal et vitesse de répétition des touches

- Bip des touches et cloche d'alerte

- Réglages d'imprimante

- Réglage pert série (RS-232)

Baraméires souris

Les paramétres de la souris se référent uniquement aux opérations d'’XBoot. lls n'ant rien & voir
avec les réglages souris GEM du bureau.

Rouble=clic

La vitesse du double~clic dans XBoot peut étre réglée ici exactement comme dans 'accessolre
de contrdle. Plus la valeur est haute, plus l'ntervalle entre les deux clics doit &tre bref pour que la
double=clic soit reconnu,

Quickmousg

La fonction d'accélération de souris est activée et désactivéa Icl Si elle est active, le curseur
de la souris se déplace deux fois plus vite, C'est commode pour travailler dans XBoot.

Ecran

60 hz

Cadi est valable seulement pour les possesseurs d'Atari avec écran couleur : si vous voulez
travailler avec une fréquence d'écran plus élevée, vous pouvez demander & XBool de basculer
entre 50 et 60 Hz.

Normalise Couleurs

Pour les possesseurs d'écran couleur seulement : les anciennes versions du TOS utllise
quelquefois des combinaisons de couleurs illisibles durant le boot (par exemple des caracléres
jaunes sur un fond blanc), de sorle quil est presque impossible de lire les messages des
programmes du dossier AUTO, Cette option vous alde & régler le probléma at régle les registres
de couleur sur les valeurs standard. Notez que ce réglage est actif seulement durant le boot.

Chemins

Les chemins importants pauvent &tre définis dans la partie basse de la bofte de dialogue. Vous
pouvez |es entrer solt avec le clavier, soit & partir du sélecteur de fichiers (en cliquant dans le pelit
carté & gauche),

Eichlers info

Comme il a déj4 &t dit; les noms et chemins des trois fichlers d'info peuvent étre définls. Les
chemins pour DESKTOP.NF/NEWDESK.INF et ASSIGN.SYS sont déja prédéfinis. Vous pouvez les
modifier pour n'importe quel autre fichier.

Cependant, détruire le chemin d'un fichier Info n'ast pas permis lorsqu'il est utflisé par un ou
plusisurs Jeulx).
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Accesgoires

Les possesseurs de disque dur bootent normalement & partir de 1a partition C, ce qui signifie
que les programmes dans le dossier AUTO et les accessoires sont chargés 4 partir de ce lecteur.
Mais il y a des piloles de disque dur qui parmetient de booter & partir de n'importe quells partition,
par exemple le lecteur E. Si vous utilisez un de ces pilotes, il est possible d'installer XBoot sur
plusieurs partitions (Voir chapitre 1, g

Toutefols, il y a aussi des pilotes de disque dur qui permettent de booter & partir de n'importe
quelle partition, mais ceci seulement pour les programmes du dossier AUTO. Cela signifie que les
accessoires (et le fichisr NEWDESK.INF) sont toujours chargés & partir du lecteur C quel que soit
la partition de boot, Si vetre disque dur travaille ainsi, vous devrez entrer "C:\" & cet endroit.

En plus, I y a certains utilitalres qui permettent de charger les accessolres & partir d'un dossier
installé 4 la racine de la partition de bool, Si vous avez un tel programme, entrez icl le nom du
dossier qui contient tous vos accessoires,

Le réglage standard est "\", c'est-a-dire la racine de la partition de boot,
Modules CPX

Entrez Icl le chemin d'accés aux modules CPX de I'accessoire panneau de contrdle. Le réglage
par défaut est "\CPX\",

5.7 Désaotivation de tous les fichiers

Quand il y a un bon nombre de fichiers actifs et que vous voulez seulement en activer quelques
uns (ou peut-8tre méme aucunl, il n'est pas pratique de désactiver chaque fichler indésirable
individuellement. Cette fonction a été ajoutée dans XBoot par commodité. Elle désactive
respectivement tous les PRGs, ACCs ou CPXs selon le cas,

5.8 Info fichier

Si vous double~cliquez sur un PRG/ACC/CPX ou si vous déplacez fa barre de curseur et pressez
Return vous obtenez une information supplémentaire sur ce fichier :

||=_
Info fichier pour G#PLUS,PRG

fen Stats/Jeux
Utilisé dans D Jeux

]gffa:er sur tous les [eux[

[ Copier sur tous les Jeux |

|ﬁnnule] | 18 |

5.8.1Liens

Les liens ont été bribvement décrits au chapitre 3. L'idée des llens est venue du falt qu'll y a de
plus en plus de programmes du dossler AUTO qui utilisent un module CPX pour leur configuration.
Par exemple, [utilisateur peut contréler un spooler d'imprimante (placé dans le dossier AUTO) au
moyen du module CPX adéquat et ainsl vider le bulfer ou en modifler la taille.

Cela n'a‘bien sir aucun sens de charger ce modula CPX sile spoocler lui-m&me n'est pas activé
dans le dossier AUTO. D'autre part, quand le spooler est chargé & partir du dossier AUTO, il faut
pouvoir le contréler avec le module CPX.

Pour faciliter le travail dans de tels cas XBoot utilise ce qua nous avons appelé des Liens, lls
indiquent que deux fichiers vont ensemble at doivent toujours &tre activés ou désactivés
ensemble.

Revenons a notre exemple. Pour établir le lien entre SPOOL.PRG (programme du dossier AUTO)
et SPOOL.CPX (module CPX correspondant), appelez les infos du fichier SPOOL.PRG et saisissez
comme lien avec e nom du fichler SPOOL.CPX. Egalement, vous pouvez cliquez sur le bouton
1Sélactiont. Un sélecteur de fichiers apparait atin que vous puissiez choisir confortablement le
fichier lié. Naturellement, vous pouvez aussi spécilier SPOOL.PRG comme lien dans les infos
fichier de SPOOL.CPX. Le résultal est le m&me dans les deux cas.
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Apras confirmation, le nouveau lien est indiqué par une fldche & coté de chacun des fichiers:

| L ' =AY cex |

O actif ] actif O actif

v RCCENT CARDFILE s ASCII
CODEKEYS CLICHER4 CRLEHDAR
COLRCALC il CODEKEYS COKFIG
FORKDDIT d v DCFRIFRH COOKIES
G#PLUS q  HARIFILE DISK
GDOS HULTDESK
HRCCEL ¢ RAMBABY
KEOLORD XCOHTROL
HUDI

+ TIHESET

¥ UIS.III

v %BoarT

A partir de maintenant vous n'aurez besoin de cliquer qu'un seul des deux fichiers pour activer
ou désactiver les deux,

En plus des combinaisons PRG-CPX i y a d'aulres liens possibles, c’est-4-dire entre un
programme AUTO et un sccessolre au lieu d'un module CPX, Vous pouvez aussi lier deux
programmes AUTO qui travaillent ensemble (par exemple un RAM-~Disk et un programme qui y
cople des fichiers). La seule limite & cela est que les fichiers liés doivent &tre des PRGs, ACCs ou
CPXs.

Chaque fichier peut seulement &tre lié avec un seul autre fichier, Les llens multiples entre plus
de deux fichiers ne sont pas possibles. Une tentative de lier un fichier déja lié & un autre modifis
simplement le lien.

Pour annuler un fien effacez simplement le nom du fichier lié dans les Infos fichier,
5,8.2 Copier un fichier sur tous les jeux

Lorsqu'un nouveau programme ou accessoire de bureau est trés souvent utilisé vous voudrez
le sélectionner dans tous les jeux déji définis dans XBoot. Cette fonction a é1é implémentee pour
vous permetire de copler un fichier sur tous les jeux définis sans que vous aylez & le faire
manuellement pour chaque jeu. Ou alors, vous pouvez aussi maintenir enfoncée la touche Shift
guand vous cliquez sur le fichier ou presser Shift + barre d'espace ou Shift + Insert dans le manu
principal, Le message suivant apparaft alors :

Copier HUDI sur tous les Jeux?

| _Oui | [ Hon |

Sivous voulez utiliser ce fichler avec tous les jeux confirmez en cliquant *0uix
5.8.3 Effacer un fichisr sur tous las jeux

C'est exactement le contraire de la fonction précédente. Elle vous permet de désactiver un
PRG, ACC ou CPX sur tous les jeux. Vous pouvez également appeler cette fonction & partir du
menu principal. Au Geu d'utiliser la touche Shift, maintenez la touche Control Une boite d'alerts
apparait:
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V Détruire GDOS de tous les Jeux?
_Qui | [ Hon |

—_—

Cliquez *Oulr si vous voulaz vraiment désactiver ce fichier de lous les Jeux. Note : Cette
fonction, bien s0r, ne détruit pas le fichier (PRG, ACC ou CPX) lui-mé@me sur le disque. Elle
désactive seulement son nom dans chaque jeu. Vous pouvez inverser 'opération & n'importe quel
moment en utllisant :Copier fichier sur tous les jeuxs,

5.0 Sélactour de fichier

Le sélecteur da fichler d'XBoot a déja été mentionné plus haut puisqu'il sert a sélectionner les
programmes lancés automatiquement. Mais le sélecteur de fichier offre aussi plusieurs autre
fonctions utiles. C'est pourquol il peut &tre appelé individuellement. Vous pouvez futiliser pour
visualiser rapidement les diverses parties de volre disque dur ou de vos disquettes, pour copier,
détrulre, renommer dea fichlers ou changer I'état des fichiers, ou activer / désactiver les divers
flags des programmes qui sont dans le dossier AUTO ou des accessolrss.

L'utilisatlon du sélacteur de fichler est dans sa plus grande partie Identique a celle du sélecteur
d'obfet original du TOS, Volci brisvement los différences les plus importantes :

- En plus du nom de fichier, la taille, la date et I'heure de dernlére medification sont également
alfichées,

= Pour changer de |ecteur, cliquoz le bouton correspondant sous les fichlers, ou pressez
Control + la lettre du lecteur,

- Un menu pop-up ("Options”) vous permel de choisir diverses autres fonctions qul sont

présentdes plus loin,

Info M
Detruit #D
Copie R

NHouv dossier GH

Espace libre EL

5.9.1Infos fichier

Pour obtenir davantages d'informations sur un fichier, commencez par cliquer sur lul. Son nom
apparait dans le champ sélection. Cliquez maintenant 'Infoc dans le menu Options. Une boite de
dialogue apparait, contenant des informations détaillées sur le fichler :
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Info fichier

Hom ! KSPRERD4.PRG]  Date ¢ 29.18,91
Taille: 435964 bytes Heure! 17:53

Etat - Flags

@® lect/gerit J Fastload

O lect seule [J Chargé en TT RAH
[} Utilise TT RAH

[fonule | | 0K |

Vous pouvez modifier le nom du fichier et son étal, Confirmez avec '0K¢, ou annulez avec
‘Annuler,

Si vous travaillez avec un TOS version 104 ou plus, vous pouvez auss| activer ou désacliver le
bit FastLoad d'un fichler exécutable, Normalement, ce sant les fichiers avec l'extension PRG, TOS,
TTP, APP ou ACC. 5ile bit n'est pas activé, la mémoire de I'Atarl ast effacée aprés le chargement
du programme, Mais si le bit FastLoad est aclivé, le TOS saute I'effacement de la mémoire. Ceci
entrafne un chargement plus rapide du programme, particullérement visible sur les ordinateurs
avec plus d'un Méga de mémoire. Ainsi sl voua activez le bit FastLoad de tous les programmes du
dossier AUTO st des accessolres, yous pouvez considérablement accélérer I boot.

Bien s0r, quand vous utllisez le bit FastLoad vous devez le faire avec précaution, car certalns
programmes ne travaillent pas correctement quand ce bt est actif. Vous ne devez pas activer ce
bit pour tous les programmes et accessoires an une seule fois, mals le falre pour un fichier & la fois
et booter afin de tester sile programme tourne sans erreur, La régle générale icl est que tous les
programmes AUTO tolérent ce réglage du bit FastLoad, mais seulement certains accessoires
l'acceptent. Morale ; Misux vaut |a sécurité que la désolation.

Rappelons encore une fois que le bit FastLoad existe seulement depuis le TOS 1.04. Sur un
vieux TOS, vous ne pourrez le modifier,

Les possesseurs de TT peuvent en plus activer / désactiver les flags qui déterminent si le
programme est chargé dans la mémoire rapide TT-RAM et si il lul est alloud de la mémoire en TT-
RAM.

5.9.2 Détruire un fichier

Pour détruire un fichier, cliquez-le dans la sélecteur de fichier et cliguez ‘Détruit: dans le menu
d'options. Par précaution la question suivanie apparait :

Détruire COHTROL.IHWF ...
Etes-vous slr?

[oui ] [ Hon |

Vous pouvez aussi détruire des dosslers. Pour cela maintensz enfoncée la touche Shift et
cliquez sur le dossier, ou tapez son nom dans la champ de sélaction. Cliquez ensuite 'Détruit«. Le
dossier ne doit pas contenir de fichiers nl d'autres dossiers, sans quoi il ne peut &tre détrujt,

5.9.3 Copier un fichier

Pour copier un fichier commencez par sélectionner le fichier de la maniére habituelle. Ensuite,
appelez 'Copie' dans le menu d'options: Le titre du sélecleur de fichler change et vous demande
d’entrer le nom du chemin destination. Choisissez le chemin ol vous voulez copier le fichler et
confirmer avec 'OK+, Yous pouvez aussi terminer sans copier en cliquant *Annula«,
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5.9.4 Nouveau dossier

Pour créer un nouveau dossier tapez simplement son nom et cliquez ‘Nouveau dossiert dans
'Options:. 5

5.9.5 Espace disque libre

Vous pouvez afficher la quantilé d'espace libre sur un lecteur & nimporte quel moment. Le
message suivant apparait

Lecteur F!

Octets utilisés: 3448832
Octets libres | 11483136
Total v 14931968

0K

e ——— s —
—

5.10 Alde
La foncticn d'aide affiche un résumé des fonctions du menu principel et de ses raccourcls-
clavier, (Le caractére ™ représente la touche Control),

Ride XBoot

DG | undo vno Help Aide
tc AR Houveau Jeu AS  Sauve Jeux
AL Info Jeu AD Quitter XBoot

AX Détruire Jeu P PRGs actifs seulement
ACCs actifs seulement
C CPXs actifs seulement

AR Choix autostart g
> Al Choix fichier info

AF Info systene AZ Cholx fichler info 2
A3 Cholx fichier [nfo 3

AU Utilitalres I'I]

S

1=

=
=l
=

AB Batch

HlEE

G. Quitter XBoot

Pour quitter XBoot cliquez le bouton de sortie ou pressez Control + Q ou Esc. Si des réglages
dans les jeux ont élé changés mais que vous ne les avez pas sauvés un message apparait :
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v Sauver changements?

|_Qui | [ Hon |

Sivous cliquez 'Ouit I'état courant des jeux est sauvé dans la fichier SETS.DAT.

C'ast ensuile que les PRGs/ACCs/CPXs sonl, selon leurs réglages, renommés en * PRG/*PRX,
* ACC/*.ACX ou *,CPX/*CPZ.

Siun jeu est actif :

1 Las fichlers info sont installéds (s'il y en a),

2.Les commandes batch sont exécutées is'il y en al.

3. L'application automatique est installée (s'il y en a).

L'installation des fichiers info et l'exécution des commandes batch peul étre suivie dans une
bolte au milieu de lNécran.

Comme déja mentionné, la sélection d'un jeu ot |a fin d'XBoot peut étre réalisée simplement par
clic / ou pression de touche, c'est-a-dire par double-clic sur le jeu voulu ou par Alternate + touche

de fonction.
Enfin, et sinécessalre, les modifications de paramétres et les liens sont sauvés,
6,1 Annuler l'installation

Vous pouvez annuler linstaliation d'un Jeu et revenir au menu principal d'XBoot en pressant la
touche Undo. XBoot interrompt lNinstallalion en cours et revient & son menu principal.

Z Aésumé des opérations souris et clavier

Volci un résumé des fonctions sourls et clavier d'XBool ;

7.1 Clavier

Listes de fichier ot de jeux:

Fléche haute / basse Mouvement curseur-barre

Shift + fléche haute / basse Page arriére / avant dans la liste
Fléche droite / gauche ou Tab / Shift + Tab Liste suivante / précédente
Insert ou barre d'espace Active / désactive un fichier

Shift + Insert / barre d'espace Copie un lichier sur tous les Jeux
Control + Insert / barre d’espace Efface un lichier sur lous les jeux
Return / Enter Montre infos fichier sous le curseur barra

+/- (clavier numériquel Haut / bas lisle des jeux

Shift +/- Page arriére / avant liste des jeux

Control /- Début / lin liste des jeux

F1.F10 Sélectionne jeu1.10

Shift + F1..F10 Sélactionne Jeu 11..20

Alternate + FL.F10 Sélectionne jeu 1..10 et quille

Alternate + Shift + F1.F10 Sélectionne jeu 11..20 al quitte
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Raccourcis-clavier :

Undo Undo

Control + N Créer un nouveau jeu
Control + | Infos sur un jeu
Control + X Détrulre un jeu
Control + B Editeur de commandes balch
Control + F Infos systéme
Control + U Menu utiitaires

Help Aide

Control + S Sauver les jeux
Control + @ Quitter XBoot

Alternate + U A propos d'XBoot
Alternate + R Réordonner

Alternate + S Trl

Alternate + M Paramétres

Alternate + P Désactiver lous les PRGs
Alternate + A Désactiver tous les ACCs
Allernate + C Désactiver lous les CPXs
Alternate + | Infos fichier sous le curseur
Alternate + F Sélecteur de fichier

P Maonlre les PRGs actifs seulement
A Montra las ACCs aclifs seulemenl
C Monlre les CPXs actifs seulement

Control *+ 1 Choix fichier info 1
Control + 2 Choix fichier info 2
Control *+ 3 Cholx fichier info 3

Control + A Choix programme lancé
automatiquement

Dans [éditeur do commandes baich :
Fléche haute / basse Curseur haut / bas

Shift + fldche haute / basse Page arriére /
avant

Home / Shift + Home Début / fin de iste
Conlrol + Insert Insére une lgne vide
Control * Delete Détruit une ligne

Pendant linstallation d'un ieu:
Undo Annule linstaflation

Dans ie sélecteur de fichjer:

Control * caractére Change lecteur courant
Control » Esc Racine du lecteur

Alternate + | Infos fichier

Alternate + L Détruit fichier

Alternate + C Copie le fichier

Allernate + N Nouveau dossier

Alternate + F Espace disque libre

Rans les menus pop-up
Flache haute / basse
précédente

Return / Enter Sélectionne I'option courante

Esc / Undo Annule

Option suivante /

7.2 Souris

- (DéslAclivation de PRGs, ACCs el CPXs en
cliquant

- Montrer infos fichier par double-clic

- Cople un lichler sur tous les Jeux par Shift +
clic

- Efface un fichier sur lous les jeux par
Control # clic

- Sélectionne un jeu en cliquant
- Sélectionne un jeu et quitte par double-clic

Le Coin info de Tof



XBoot 3 - Arobace Editions
G . Appaendica
Le fichier SETS.DAT

Comma déja expliqué au chapitre 4, les réglages de tous les jeux sont sauvés dans le fichler
SETS.DAT qui est placé dans le dossier \XBOOT, Voici une bréve description de ce fichier:

- SETS.DAT est un fichier ASCII, c’'est-a-dire qu'll peut étre édité avec nimporte quel éditeur
ASCIL

- Chaque ligne doit étre suivie par un caractére 'LF' (code ASCII 10), les 'CR's [cade ASCI 13}
sont ignorés.

= La longueur du fichier n'est pas limitée.

= Une seule commande ou nom de fichier esl permis par ligne.

= Les espaces au début ou a la fin de la ligne sont ignorés.

= Des lignes vides peuvent élre inserédes n'imporle ob,

Pour chaque jeu défini une structure au format suivant est créée dans SETS.DAT ;

#SET Nom_Jew Nom du jeu (13 caractéres maximum)
#DATE «JUMMAA: Date de derniére modificalion
#START tAulostart: Application lancde sutom, (optionnel)
#BLITOFF Blitter désactivé (optionnel)
BCACHEOFF Cache désaclivé (optionnsl)

EZINFO1 «fichier info 1 Installation fichiers info (optionnel}
#INFO2 fichlsr info 2
#INFO3 tfichier info 3

H#COMMANDS Bloc de commandes batch (optionnal)
«CMD 1 Jusqu'd 50 commandes

«CMD 2+
«CMD 3

®PRG L.es noms de fichiers des programmes
PRG T du dossier AUTO activés

‘PRG 2/ (seulamant les noms de fichiers, sans l'extention)
PRG 3

®ACC Les noms des accessoires actifs
fACC 1» {sans l'extention)

fACC 2¢

tACC 3¢

scpx ' Les noms des modules CPXs aclifs
«CPX T {sans l'axtention)

CPX 2:

«CPX 3

SENDSET

Note aux ulilisateurs des versions-2.xx d'XBoot : Avant de lancer la version 3, renommez
I'ancien fichier XBOOT.DEF en SETS.DAT afin de récupérer las anciennes définitions de jeux sans
avoir besoin de les reconfigurer. La structure des deux fichiers n'est pas exactement la mémo,
vous devrez sans doute procéder & des ajustements, sans oublier de les sauver 2 Ia fin.
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8.2 Nombre maximum de fichiers
XBoot Peut gérer les quantités suivantes de fichiers :

Jeux 100
PRGs/ACCs/CPXs 100
PRGs/CPXs actifs par Jeu 50
ACCs actifs par jeu -]
Commandes balchpar Jeu 50
Liens 100

8.3 Messages d’arreur

Les erreurs qui se produisent soil durant |'utilisation, soit aprés avoir quitté XBoot sont
immédialement signalées. Une distinction doit &tre fafte antre les erreurs TOS IGEMDOS) (qui se
produisent durant les opérations fichiers! et les erreurs internes d'’XBoot,

Les erreurs sont toujours présentées dans des boites d'slerte. Quand une erreur se produit
aprés avolr cliqué «Quitterr ou avolr double-cligué sur un jeu, le choix est donné entre «Arrétr ot
«Continuert, 8i vous choisissez +Arrét), vous reviendrez & XBoot et vous pourrez, par exemple,
sélactionner un autre jeu,

Messages d'erreur TOS

=1: Erreur générale

sans commantaires...

-2 : Lacteur pas prét

Le disque n'est pas allumé ou pas connecté.

=4 : Erreur checksum CRC

Erreur pandant la lecture d'un secteur du disque.
=6 Erreur de piste

Le disque ne peut accéder 4 [a piste demandée.
-7 : Suppaort inconnu

Boot-secteur du disque ou de fa disquette inconnu,
-8 : Secteur non trouvé

Le secteur demandé est introuvable.

=10 : Erreur d'éctiture

Erreur d'écriture vers un fichier. Peut se produire lors de la sauvegarde du fichier de définition
("SETS.DAT") ou durant l'instaliation d'un fichier info.

~11: Erreur da lecture

Erreur de |lecture d'un fichier. Peut se produire lors de la lecture du fichier SETS.DAT ou durant
l'installation d'un fichier info.

«13 : Protaection dcriture

Erreur se produisant lors d'une écriture d'un fichier sur une disquette protégée.

-14 : Chdngement da support

La disquette a éfe changée depuis le dernier aceés en écriture.

-15 : Périphérique inconnu

Le périphérique demandé n'est pas reconnu par le systame d'exploitation.

-33: Fichier non trouvé :

Le fichier demandé n'existe pas. Ce message peut apparaitre, par exemple, quand vous
spécifiez une application & lancement automatique pourwn jau.

-34 : Chemin non trouvé
Le dossier n'existe pas.
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-35: Trop da fichiers ouverts

Cette erreur ne doit normalament pas se produire avec XBoot.

-36: Accés refusé

Il peut y avoir plusieurs causes & cette arreur. Tenter d'accédder & un disque protégs contre
l'dcriture est la plus commune. Autre cas ; tenter d'effacer un fichier en lecture seule avec le
sélecteur de fichier. La solution est de modifier au préalable l'attribut du fichier en "Leclure/
Ecriture”,

-39 ; Manque de mémolre

Pas assez de mémoire vive (RAM) pour les opérations d'XBoot.

=46 : Laecteur invalide

La lettre du lacteur est mauvaise.

-66; Ce n'est pas un fichier GEMDOS

Le fichier en question n'a pas un formatl GEMDOS correct.

Messages d'erreurs internes XBool

50 programmes maximum

Jusqu'd 50 programmes maximum (sans compter les fichiers en lecture seule) peuvent élre
activés par jeu.

6 accessoires maximum

Jusqu'a 6 accessolres (sans compler les fichiers en lecture seuls) peuvent tre activés par jeu.

50 modules CPX maximum

Jusqu'a 50 modules CPX maximum {sans compler las fichiers en lecture seulel peuvenl étre
activés par jeu, '

50 PRGs/6 ACCs/50 CPXs déja actifs dans le jeu xxxx

Cette erreur se prodult quand une tentative est falte d'ajouter un PRG/ACC/CPX a un Jeu qui
contient déja ls maximum de fichlers permis,

100 jsux maximum

Jusqu's 100 Jeux peuvent &ire sauvés,

Nom de jeu déji existant

Lorsqu'on nomme un nouveau jeu ou qu'on renomme un ancien, XBoot vérifie s le nom donné
existe déja dans la liste. 5i c'est le cas, ce message est affiché.

Format da fichier de configuration XBOOT.CFG invalide

Yous avez sans doute utilisé un fichier de configuration d'une anclenne version d'XBoot.
Détrulsez le fichler XBOOT.CFG dans le dossier \XBOQT. Vous pouvez aussi Ignorer ce message
puisque le vieux fichier sera automatiguement remplacé la prochalne fois que les paramalres
seront sauvés.

XBSTART nécessaire pour lancement GEM automatique

Comme expliqué au chapityre 4, les possesseurs d'Alari avec TOS 1.00 ou 102 ont besoin do
placer XBSTART.PRG dans le dossier AUTO du disque de boot pour pouveir utiliser I'option de
fancement automatique. Si ce programme asl absant, ce massage apparait lors d'une tentative de
définition d'un programme lancé automaliguement.

Erreur en renommant...

Une tentative pour renommer un programme AUTO, un accessolre ou un module CPX a échoude
{par exemple de "*PRG/ACC" en "“PRX/ACX" ou linverse). La raison la plus commune est qu'un
fichier avec le nouveau nom existe déja. Par exemple "CONTROL.ACC" et "CONTROL.ACX", XBoot
tente alors de déplacer le fichier dans le dossier \XBOOT afin de continuer [opération sans conflit
da noms lvolr message suivant).

.. déplacé dans le dossier \XBOOT

Si une erreur se produit en renommant un programme du dossier AUTO, un accessoire ou un
maodule CPX {voir ci-dessus), XBaot déplace le fichier dans le dossler \XBOOT et prévient avec ce
message.
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Erreurs durani la lecture de SETS.DAT
EOF inattendue
(EOF = End Of File = Fin de fichier) La fin du fichier a té rencontrée avant la fin de la structure.
Erreur de synlaxe
La raison est généralement une faule de frappe ou une commande inconnue.
Manque nom du jeu
Le nom du jeu dans la définition d'un jeu limmédialemeni aprés "8SET") n'est pas donné,
RENDSET attendu
Le mot-clef atiendu ast "BENDSET"
Trop de PRGs
Il y a trop de programmes AUTO aclivés dans une définition de jeu (50 par jeu maximum).
Trop d'ACCs
Il y a trop d'accessoires actives dans une définition da jeu (G par jeu maximum!
Trop de CPXs
Il y a trop de modules CPX activés dans une définition de jeu {50 par |eu maximum)
Trop de jeux
XBoot peut gérer jusqu'a 100 jeux,
Pas assez de mémoire pour les jeux
Il n'y a pas assez de mémolre disponible pour lire tous les jeux,
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Application lancée automatiqguement
CHEXT

CHKEMP
Commandes Batch
COPY

Date

Delai

EXEC

Fichiers info
installation

Jeu de configuration
KILL

Messages d'erreur
MKDIR

NAME

Nombre maximum de fichiers
Reardonner

RMDIR

Sélecteur de fichier
SETS.DAT

Tri

Undo

XBSTART PRG

PR ] (%] =
DR w0~ Lo ODUD DD

g% ]
oo N
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. Simple comme
SeP L ore bonjour...

Désormais sur Atari, on peut choisir sa configuration ou
son environnement au démarrage par un simple clic
souris gréce a XBoot 3.

v HAXIFILE
 HULTDESK
¥ KEOCKTRL

KUDICONF

v
v SBSTRRT

v’ GERERAL
v MRCCEL
SPOOLER

i

3 LT
Sty |
'|I :

Cholslssez votre configuration au moment du boot (programmes du
dossler AUTO, accessolres, modules CPXs). Entiérement contrdlé a
la souris ou au clavier, avec des icones, XBoot permet d'enregistrer
jusqu'a 100 jeux de configuration, de cholsir I'ordre d’exécution des
programmes du dossier AUTO, de mettre a l'heure le systéme, de
charger différents fichiers tels que DESKTOP.INF et ASSIGN.SYS, de
lier le chargement de deux fichiers, d'effectuer des opérations
automatisées sur les fichiers (copie, déplacement, destruction,
exécution de programmes TOS, etc). Il dispose d'un sélecteur
d'objets fait maison, et rend possible le lancement automatique d'un
programme, méme sur les anciennes versions du TOS.
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