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Pourguoi ? Pourquoi tout ie meonde sur cette terre s'obstine a vouloir
faire comme les autres ?? Pourquoi les gens veulent iis tous avoir un
ordinateur compatible PC ou une Twingo (e mai rien contre les
Twingos.. mais contre les PC. ¢a ouil Notre Falcon ne l'est pas
(compatible , pas twingo! et nous sommes fiers de cette différence,
tout cormme je suis fier lquoi que...) de regarder Casimir & la t&la piutdt
que les sitcoms "Made In Dorothee™ Nayons pas peur de le clamer
haut et fori ! {clamer qu'on a un Falcon, pas guon regarde Casimin
INote de moi st vous voulez faire découvrir Fasso & quelqu'un, ne lui
faites pas lire ¢a, it nous prendrait pour une bande de lobotomisés
abrutis de Canat J (Je nmai rien conire les lobotomisés. et si vous ne
savezr pas ce que c'est, prenez un dicol! )]

Nous avons une machine trés performante (pas la plus performante,
soyons réalistes) et nous devons essayer den tirer le maximum. Déja
un an qu'elie est sur le marché et petit a petit des softs commencent a
apparaitre, aussi ne s laissons pas mourri dans les rayons des
vendours... car & les softs se developpent, le piratage aussi et ¢a nous
ne pouvans pas nous le permettre. En effet st los softs ne se vendent
pas, il 'y en a plus de nouveau en developpement {guei en serait
linterét ?) et donc les machines ne se vendent pas et donc les softs
ne se vendent pas et la boucle est bouclée et on na plus gqua
s'acheter un PC lou une Twingo ou des cassetles vidéos de chez
Dorothés)  Alors  wvous tous, possessews de  Falcom:
RESPONSABILISEZ VOUS! Si vous avez un soft en copie que vous
utiisez régulierementachetez le !

Note: si Dorothée lis ¢a. surtout qu'slle ne prenne pas mal les atlusions
faites a son sujet.. On aime bien & rasso! preuve © jg me laisse pousser
les cheveux pouwr ressembler 4 Nicolas {puis plus tard, jo lespére, a
Héléne) et Frank s'est méme laissé pousser la barbe pour ressermbler
au Pére Nogl.. c'est dirg | Edox.
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RUBRIKASSO

NOUS, YOUS, L’ASSO QUOI!

COURAGE'!
Un an déja ! un an que le Falcon
est officiellement sorti. C’est
ioccasion de faire un peu le point
sur FAUCONtact et ses
adhérents.

Justement, on regoit fréquemment des
letires  dutilisateurs plus  ou  moins
découragés par la situation actuele du
Falcon. Cette semaine en est arrivée une a
laguefle jal décidé de répondre afin de
réconforter quelgue peu son auteur. Et en
relisant la letire, jai trouvé guelle refiétait
tellement bien mon point de vue des choses
{et celi des trois sulres membres
fondateurs je n'en doute pas ) que je vous
Ia Jivre telle queile:

Jai juste un petit quelque chose a ajouter a
votre lettre: vous dites gue "seul l'avenir
nous dira §il faut pleurer sur fa tombe du
Falcon ou si on peut espérer quelques
mouvements de la part d'Atari”. L'avenir du
Falcon ne dépend pas tellement d'Atari (du
moment quits continuent a le distribuer, ce
qui est le cas) mais de ses utiisateurs! il ne
taut pas rester:accroché aux lévres d'Atari
en espérant que la société fasse quelque
chose ! Vu la situation # faut changer de
vision et passer de lattitude passive &
'attitude active. Maintenant c¢'est chague
utllisateur qui fait la promotion du Falgon !
Nous avons fondé FAUCONtact justement
car nous avons senti le vent venir (si je puis
dire) Aujourdhui si les éditeurs boudent le
Falcon. il n'en est rien de ses utilisateurs qui
se font eux méme leur logiciels (et de trés
grande qualitel La situation achuele du
Falcon doit étre phidt vue comme une
chance daborder finformatique par son
coté naturel, c'est a dire loin des gros sous
et prés des utiisateurs. C'est ce que nous
essayons de montrer, et si vous éles
vraiment fana dinformatique et du Falcon,
croyez-hous, jamais vous ne vous
amuserez autant !

Voia pour la lettre. Maintenant aprés avoir
parié du désespoir des uliisateurs de
Falcon, parions plutdt de nos erreurs de
jeunesse. L'autre jour lors dune réunion au
sommet nous nous soMmes regardée dans
un miroir et nous avons soudainement
rougi..DAMNED LES GARS ! Honte a nous,
nous avons faili & potre contrat. Nous nous

sommes appercu que sur tous les sofis en
Shareware qui nous passaient entre les
mains, Nous ne Nous sommes inscrit que
pour un nombre ridiculernent petit. Vu gue le
compte en banque de lassociation est a
présent suffisament gami, nous avons
décidé de nous inscire & plein de
Sharewares afin davoir les demiéres
versions de démos et de wvous tenir au
courant de l'évolution de ces logiciels qui
sont une des seules (rares) sources de
logiciels de qualité pour Falcon (citons
Gemview, Des lasers et des hommes, Digital
Tracker, et des dizaines d'autres) Donc
Terreur est réparée, mais un peu plus et
¢'était la honte |

Continuons maintenant avec un
anniversaire. Mais oui, début Mars 93,
c'était la sortie officiele du Falcon en
France. Plutot que de maHtarder sur des
considérations bassement &conomiques du
nombre de Falcons vendus en France, je
préfére m'attarder sur vous les adhérents,
¢'est nettement plus intéréssant, non ? En
effet, vous avez sans doute remarque que
sur les hulletin dinscriptions, il y a un petit
{tout petit) questionnaire sur vos activités
informatiques  principales et sur ia
configuration que vous possédez. A part les
quelques étourdis qui ont ommis de remplir
cetie partie (malheur a eux ! ils faussent les
chiffres 1) la majorité dentre vous l'ont
compiétée. Ainsi, nous avons pu faire un
sondage sur un échantilon représentatif de
la population de possesseurs de Falcon (114
personnes c'est pas mal, non 7). Plus de
43% de nos adhérents possédent un
moniteur RVB. Certes, certains dentre eux
ont aussi un moniteur VGA
(approximativerment 1/4 de ce méme
pourcentage) mais malgré  toul, les
possesseurs de moniteurs RVB sont loin
d'étre aussi minoritaires que ce que Fon
pourrait croire. Ensuite, 57% des autres
adhérents possédent un moniteur VGA ou
Multisynchro. Malheureusement ces chiffres
ne valent en fait pas grand chose carity a
beaucoup denire vous qui ont ommis de
nous indiquer le type de moniteur quiils
possédaient % (33 personnes} Donc ces
pourcenteges ne donnent quun ordre de
grandeur approximatif et c'est tout.

Par contre concermnant wvos domaines
d'activité favoris, 1a les chiffres sont bien
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plus précis car tout le monde a répondu !
Nous apprenons que 68 % des adhérents
ont la programmation comme une de leur
activité principale ! Les jeux arrivent en
seconde position puisque ¢'est 60 % d'entre
vous qui en font une de leur activité
principale. Puis viennent le graphisme (44%),
la PAO/Bureautique (43%). la musique
(39%}, Ia musique MIDI (13 %} et les autres
(129% regroupant l'électronique, la CAO, la
video, les télécommunications, le raytracing
et méme la médecine ). Vous allez me dire
"mais si ofr additionne tout ¢a, ¢a fait plus de
100 % 1"._mais non, ¢'est simplement qu'une
méme personne a plusieurs domaines
dactivité | D'ailleurs je constate que vous
étes, trés chers adhérents, des personnes
multimedias car vos domaines d'activités
sont nombreux et variés pour chacun d'entre
vous Y

Passons a un autre sujet, lassemblée
générale de cet été. Celte foisci on
commence A y réflechir sérieusement.
L'assemblée se déroulera sur un Week-end
complet. Tous les adhérents y seront
conviés, avec ou sans leur machine, 4 eux
de voir. Nous hésitons entre ie week-end du
g & 10 Juillet et celui du 16 & 17. A vous
donc de nous dire ce qui vous conviendrait
le mieux. Le 9 et 10 nous paraissent une
bonne date. Au niveau organisation,
lintendance sera assurée durent ces deux
jours (bouffe, p'tit dej, ..) et i faudra donc
payer a 'entrée. Comme & notre habitude on
va essayer de compresser les prix mais bon,
de toute fagon il faudra payer quand méme 4
Les personnes pourront venir quand bon
leur semble et repartir aussi quand elies
voudront mais a condition d'avoir prévenu
avant (i faut prévoir la bouffe 1} Depuis le
derpier numéro on ne peut pas dire que nous
ayons croulé sous vos idées.. glors bougez
Vous un peu ! si vous voudriez voir quelque
chose de particulier, demandez toujours ! Au
risque de me répéter, cette assembiée ce
sera volre assemblée.et gnagnagna.. vous
connaissez le discours | Rendez vous dans
le prochain numéro pour faire le point. Pour
conclure cette pege. je vous rapelle gue
nous avons dautres activites a cdte de
l'association, aiors ne criez pas trop vite
quand il y a du retard, on est lent de nature ¥

A bientdt.
Splash.
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GRAINS DE POUSSIERE

ALLO, ALLO, JAMES

LES CHIFFRES DU MOIS

Non, non il ne sagit pas de la nouvelle formule du PMU mais de
DEUX bonnes nouvelies, La premidre est que nous avons depasse
las 100 adhérents. Bien, hein ? ce n'est peut &tre pas lavis du
secrétaire qui est en train do taper ces Egnes, car cela lui fait un
maxi tas de coumier en retard ! La seconde bonne nouvelle est que
let fanzine que vous tenez actueilement comporta 28 pages. Hop !
quatre de plus ! on va essayer de continuer mais cOté financier on
ne sait pas trop ! donc on ne garanti fien, du moins dans limmediat.

DP: MALCHANCE

Alors que nous avons entravué {merci Mr Toubon) magnifiquement
PSET, Monsieur DPs, le mois demier, des catastrophes Wi sont
arrivées enfre temps: deux ¢rashs de disque dur.. non vous ne
révez pas. Rassurez vous fout est rentré dans l'ordre si ce n'est
quil n'avait pas eu le temps de sauvegarder les demiers DPs que
certains de nos adhérents ki avaient envoyés. Si vous nous avez
envoyé des DPs de voltre cru et que vous ne les voyez pas dans la
rubiriaue DPs de ce numéro ¢'est quls ont &é malencontreusement

perdus. N'hésitez pas a nous les renvoyer, cela profitera a tout le
monde. D'autre part, comme si cela ne suffisait pas. certains de
nos fichiers DPg étaient tout simplernent bousillés. . dasolés encore
une fois, PSET s'en aivache les chevein: il les avait pourtant tous
vérifiés avec amour | Cet incident ast semble-t-i ié avec les deux
crasit sus-mentionnés. Donc que les personnes qui ont eu des
probiémes avec les DPs nous renvoient les disqueltes, elles leur
saront retoumées dans les plus brefs délais, et les frais postaux
occasionés seront remboursas.
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SOFTS MOINS CHERS

Franchement Ga va devenir de la routine & force ! hé bien voila e
devait arriver, vous aurez des softs de léditeur PARX pour moins
cher. Et en pius vous n'aurez méme pas a remplir las formalktes er
vogue en ce moment. Jexplique: normalement la version que vous
achetez dans le commerce est une version compiéte (boite
documentation} sauf que vous avez une version de démo du
logiciel Il vous faut renvoyer cette version & féditeur et vous
regevrez une version compléte mais parsonnalsde & volre nom,
afin d'éviter le piratage. Hé bien avec FAUCONtact vous recevrez
directement la version personnalisée & votre nom. Sympa non ? Au
fait, que jo vous dise le prix (sinon ol est Ia niouze M) il est de 250
FF. + frais de port (que F'on a pas encore déterming, regardez sur le
bulletin de commanda 4 la fin du fanzine ¢'esl ndiqué).

HISTOIRE DE FONTES...

Un de nos adhérent nous écrit car il & fait {et adapté) une quantité
faramineuse de fontas toutes plus magnifiques les unes que les
autres, au format Calamus (CFN) ou eveniuellement au format
Signumt 3. Or il a beau écrire 2 ALM, ou dautres entreprises,
personne n'en veut. il voudrait les vendre & 25 francs piéce, ce qui
ast largement Mmoins cher que ies prix que vous trouverez dans le
commerce. Dautant pius, je le répéte, quelles sont vraiment
magnifiques. Moralité: on va ticher de faider et distribver ses
fontes. Nous devons dans un premier temps voir st n'y a pas de
bas probidmes de copyright. mais en atiendant si vous étes
ntéréssé, si vous pensez a des fontes que vous avez toujours réve
davoir sur votre Falcon, ou Si vous voulez féficiter fauteur {vous
pouvez, sisil) écrivez 4 lasso., on transmettra

BASIC OMIKRON V3.6

Si vous ne le saviez pas, apprenez que ce Basic prévu pour le
Falcon est en Francais entibrement debogueé, et avec une aide en
ligna de plus de 400 Ko ! Mais voiid. comme dhabitude dés qu'on
pare do le distibuer, plus personha. Le onx. mpossible a
déterminer tant quit n'y a pas de distributeur. devrait néarmmoins se
situer dans une fourchette aflant de 400 a 800 francs. Nous nous
seffons bien proposés aupras de ia société CTl (qui 'a francisée
mais n'oublions pas qu'Omikron Allemagne posséde les droits du
logliciel et exige un distributeur un tant soit peu important et avec
une commande minimale d'exemplaires {ce qui est towt & fait
compréhensible). FAUCONtact ne peut donc pas prétendre 4




distribuer ce basic. Néammoing, on he va quand méme pas baisser
les bras aussi facilement, hein ? Alors voila le plan {matire en fond
la musique de Mission Impossible)X La personne qui s'occupe de
cette affaire a Ia société CTl va se rendre au CeBit en Allemagne
oi elle va voir avec Omikron sl est possible de faire une "petite”
distribution. En attendant, afin dinciter la sociélé CTl a résoudre ce
probiéme, votre mission, si vous l'acceplez, est de nous envoyer un
courrier si vous &tes VRAIMENT interésses par lachat de ce basic.
Tant que vous y &tes précisez le prix maxi que vous sauhaileriez y
mettre (et ne soyez pas radins 1) juste histoire qu'on se fasse une
idée. Ainsi nous pourons mettre notre grain de set et faire (un peu}
pression. Si tout le monde s’y met, on y amivera!

A PROPOS...

-de news. Je vous signale que nous igniotions complatement
Fexistence de ce basic Omikron 3.6 en frangais, c'est un adhérent
qui nous Ta indiqué. MORALITE: Nous ne sommes pas des dieux
{hé oui.} et nous sommes loin de tout savoir Alors si vous
apprenez des trucs divers sur le Falcon, mhésitez pas & nous en
faire part! Allez hop, tout le monde se déguise en joumaiste, et que
ca saute t Merci aux adhérents qui nous envoient des DPs que
nous ne possédons pas, c'est sympa ils ont tout compris ! Un grand
merci 4 eux

JOYPADS ?

Oui, on peut se les procurer. c'est dur mais on y arive. Il faut, pour
lnstant. les commander directement aux Etats-unis. Certains
revendeurs I font, mais les armrivages sont rdres. Citons Turlle Bay
{qui nous a fourni le notre M. Et nayez pas peur dincompatibiités
entre les maneties américaines et les Fakcons francais : aucun
probléme ! c'est méme marqué sur la boite {je cite) : “for use with
the atari Jaguar (..) and with select games on the Atari Falcon030

FPEPTOwLLE %%

and 1040 Ste computers™. Tiens marrant, iis ont jeté le 520 aux
oubliettes I

JEUX !!

Silmarils nous prépare deux jeux: lshar 3 aingi que Robinson
Requiem, exclusivement pour Falcon ! Ne nous en demandez pas
plus, la charmante secrétaire n'a pas pu nous donner plus de
renseignements | I n'y a pas de version de démo pour finstant,
mais promis nous vous tenons au courant
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STUDIO PHOTO:
HEU...

Oui, c’est le mot qui convient Eurosoft
nmexiste plus depuis quelques temps. La
société a déposé Je bilan. Il ne nous a pas été
possible de joindre Tun de ses responsables
pour savoir pour les Studio Photo moins cher...
en consequence laffaire semble compromise.
On est désolé, on essaye de prévoir le
maximum, mais un dépot de bitan, . Wl ne faut
pas trop en demander ! Nous allons
néammoins continuer & nous renseigner, mais
pour linstant Fattente est matheureusement
de mise. |l va falloir se rattraper avec Chroma
Studio_pourvu qu'on l'ait pour moins cher !

[X]




Tiens un nouveau Ilogiciel de
dessin. En ce moment ils se
bousculent au portillon comme
on dit 4 la télé ! Entre Chroma
Studio, Papilion, Charly et les
autres on ne sait plus ou donner
de la téte ! D2M est-ii LE logiciel
<>

D2M est un soft de dessin bitmap
travaillant sur tous les modéles de ia
gamme ATARI et sous MULTITOS, dans
toute les résolutions du Monochrome au
True color, sur moniteur VGA, RVB ou TV
Dans la boite vous frouvereZz deux
disquettes, trois livres, PRESENTATION
qui comme son nom findique vous
présente le soft et la fagon de linsialier,
"PREMIERS PAS™ pour une prise en main
rapide {ce kvre décrit les fonctions sans
antrer dans les détails), "FONCTIONS™ est
le plus gros des trois, it décrit les menus et
toutes les fonctions en détail.

GEM la MENTHE
s«  an TUBE!

D2M permet [lutiisation du "TUBE GEM
300", ce aui Ui permet demvover le

O Fichier Edition Optioas

o] qutifde |2 5 COMNU 02

DESSINE MOI UN MOUTON,

GEM, D2M utiise tout ce qui se fait de
mieux, Mmenus popup. ressources en
fenétres etc. mais aussi GDOS et
SPEEDOGDOS qui permet l'utiisation des
courbes de bézier Sous MULTITOS it
utiise, entre autres, le "Drag and Drop”, qui
permet de charger ou de sauver un fichier
dans le logicie! en tirant son icone vers ou
& partir de la fenétre sur le lecteur.

L’INTERFACE:
APPROFONDISSONS

Une fois e logiciel chargé, nous nous
retrouvons devant un €cran comportant
une poubelle et un clipboard sous forme
dicone, la fenétre principale avec tous les
outils dedans, et enfin les menus. Toute
image chargée est iconifiée: une fois sous
cette forme 1 est donc facie de h
déplacer dans la poubelle pour b
supprimer, ou sur le cipboard pour la
couper/colier. Cette iconification sert aussi
pour certains effets par sélection de
plusiers images. Les menus peuvent
paraitre un peu dépouillés au premier
abord: disons que l'essentiel y est mais ce
sont juste les fonction principales. Car
c'est & que D2M est assez bien CORGLE Un
pet & k2 manidre de certains logiciels

L] Wotifs
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contenu du presse papier a une application
ou accessoire compatible avec ce
protocole. Fonctionnant enti@rement sous
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comus sur Mac par exemple, a la base il
n'y a pas tellement doptions: cela permet
de retrouver simplement les fonctions
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importantes du soft. Par contre sur chadue
formutaire, tout double clic au bon endroit
tout appui sur alternate, sur shift, ou sur cg
que vous voulez vous amméne ung
quantité énorme doptions. Par exemple i
palette: lo formulaire présente fensemble
des couleurs ainsi que les valeurs de RVE,
et les couleurs du pinceau et de la gomme,
Maintenant gardons SHIFT enfoncé: nous
sélectionnons une couleur. Appuyons sur
ALTERNATE at sur une autre couleur: vian
un degradé automatique. Tels sont les
types de fonctions accessible a la
personne qui approfondira le logiciel (et qui
lira le manuel 1).

RIM, WIM et IFX

Tout comme pour TRUEPAINT et ses
fichiers EFMS, D2M ufiise des petits
fichiers extermes dont T'extension esl
RIMWIM, et IFX.

Les fichiers Read IMage pemmettent ie
chargement dimages, rien
dextraordinaire.. mais n'importe qui peut
se programmer ses madules RIM et ains
faire fre par D2M absolument nimporte
quel format de fichier du moment que vous
connaissez son codage..mais ces fichiers
permetient aussi le pilotage des scanners,
des digitaliseurs, la génération de fractales,
stc_. D2M s'en accomodera trés bien et de
maniére fransparenta pour vous ! inutile de
dire que le champ dappication de ces
fichiers ast énorme et ne peut atre décrit
en quelques lignes. Juste un exemple: vous
voulsz scanner un document. Vous mettez
le docurnent sur le scanner, et vous lancez
le RIM approprié. Celui-ci va carrément
faire scanner le document. récupérer les
données numérisées et les envoyer
directement 4 D2M qui lui croim qu'il s’agil
dune image comme une adtre ! Gain de
temps énorme, plus besoin de passer soud
machinsoft ou trucgiciel pour scanner so
doc ! Les fichiers Write IMage font la mémy
chose que s RIM mais pour §

sauvegarde dimages uniquement cetti

fois-ci.. Enfin les fichiers IFX. Ceux-ci or

un grand avenir car c'est grace a eux g
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volre  imagination débridée  pourma
s'exprimer ! Ces demiers permettent
dappliiquer un effet sur une image. Vous
sélectionnez limage, puis 'effet, et hop !
Certains effets fournis sont en true color,

pzH Fichier Edition Optiens
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Borne de rempl.: [rres

Couleur gomme @[ |

et ils sont vraiment fabuleux, surtout celd
qii superpose deux images, imaginez un
paysage et un visage feminin en
transparence MMMMHHHH jaime. Grace
4 ces fichiers {(domt la programmation
devmit wvous étre revelée dans
FAUCONtact fanzine) D2M, méme si co
nest pas sa phiosophie de base, se
rapproche de certans logiciels style
Photoshop du moing au niveau du
fonctionnement Pouwr les effets, ce sera
aux programmewrs de nous en créer !
lalors je veux Jles craquelures, la
polarisation, la solanisation, la mosaique, le
tourbilion, bret tous les effets de
Photoshop 1. De plus PARX a eu la géniale
idée de mettre ces trois types de fichiers
en domaine public. ce gui nous promet une
grosse bibliothéeque deffets et/ou de
format dimages.

LES OUTILS

Tout ce qui v a de plus classique. a savoir
s crayon, felipse, |'aérosol, les carres, le
remplissage . et jen oubie des
ifizaines.sachez simplement que tous ces
sffets sont compldtement paramétrables
Eﬁlﬂ' peu que lon approfondisse (comme
je le disais quelques lignes plus haut) la
loupe quand a elle mérite notre attention,
dalleur jo i consacre un paragraphe.. les
Masques qui permettent de protéger une
pertie de limage sont aussi une fonction
trés intéréssante du logiciel.

gnvre ou texte : JER §

LA LOUPE

La loupe pemet un agrandissement
jusqua 21 fois. Elle se partage en 2

partles. une pour kA portion dimage a
zoomer et fautre pour son
agrandissement. Une grlle est disponible
ainsi que la pipette gqui permet de
récuperer fa coulewr sous le curseur, la
palette est représentée au bas de Fécran
sous forme de pavés. En true color c'est
un nuancier qa saffiche en prenani b
teinte sélectonnée dans e popup se
situant & droite (c'est beau_d'ailleurs c'est
la premiére {ois que je vois un popup avec
|2 palkette dedans !} Mafheureusement il est
impossible dutliser ious les outis de
dessin en mode loupe, on se retrolve avec
le bon vieux mode point par point de
Degas Elite, ce qu nest pas le pied !
(Deluxe Paint faisait mieux &)

LES MASQUES

Les masques sont des morceaux de
papier que vous placez sur volre dessin de
maniére 4 protéger la partie ce situant
sous celui-ci. Tous les outils sont actifs
mais n'altéreront pas les parties de l'mage
se situant sous le masque. [ protége aussi
des déformations et autres effots. k v a
deux types de masques le rectangulaire,
vous creez un rectangle et le placez swr
voire dessmn, et cali de forme guelcongue
que l'on trace & la main. Une fois le bouton
relaché la forme se referme, et vous fa
placez od vous voulez. || aurait eté de
bonne augure que les effels puissent etre
effectués uniguement dans les masques,
ainsi que la possibiité davoir plusieurs
masques sur la méme image.
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LES COULEURS

Cest en 256 coulews que ce formulaire
savare élre le plus intérréssamt. par
exemple vous pouvez creer une palette de
120 couleurs sur 256 en indiquant 2 D2M
l'endroit o celle-ci débute: a la fin, au
centre ou au début, mais aussi & partir de
findex en indiquant le numéro de la couleur.
Vous avez aussi le choix entre le systéme
de codage Rouge Vert Bleu ou le Cyan
Magenta Jaune (mais sans le noir) chose
suffisament rdare pour étre signalée. Bien
sw en CMJ vous avez exactement les
mémes fonctions guen RVB. Sont
également possibles la copie dune couleur
suUr une autre, l'échange de coulews, le
dégradé sur fensemble de la palette ou
seulement sur certaines couleurs, et enfin
le mode MASTER PALETTE qgui petmet de
modifier simuitanément toutes les couleurs
de la palette, en modifiant soit une des
composantes primaires soit ia luminosie.
Malheureusement je n'ai pas vu d'option de
protection des couleurs permettant de
dessiner sans avoir la hantise de déborder
sur certaines zones colorées de Fimage.
comme le faisait Deluxe Paint. Bien sur on
choisit la couleur de la gomme, et du
crayon {(non 7H. Autre possibilite fort
intéréssante, celle de trier
automatiquement les coulewrs par teinte,
luminosits, stc...

PETIT PLUS et
CONCLUSION.

lls ont pensé a metre une option de
formatage de disquetie et une da
supression de fichier ce qui est bien ulile.
Pouwr fipir je suis content quun soft
convivial en true color et en 256 coulewrs
fasse enfin sont apparition. Espérons que
les programmeirs se jettaront sur les
fichiors RIMWIM et IFX qui sont un des
grand atouts de D2M. Sur ce jo vous
souhaite une bonne nuit et une bonhe
lecture.

PSET.

PARX 35 rue du jeu de Paume, 53000
LAVAL (France} Tél: 43.56.92.76




COURRIER

*Est-il possible d'installer MINI
F1 sur Disque Dur ?

-Non MINI-F1 n'est pas instaliable sur
disque dur, a cause de sa protection.. on
ne peut pas tout avoir.

*Comment avoir "normalement”
une version supérieure d'AHDI
6.037

-Pour avoir une version supérieure dAHDE
6.03, il faut passer par son revendeur qui
devrait avoir la demiere version (dixit
Atar). Evidemment, vu gu'Atari France a
ferme ses pories, on se sent un peu béte,
Esperons que les produit continuent
malgré tout 4 étre distribués. En attendant,
le seul moven de se procuwrer ks versions
supérieures est par le biais ses contacts
et sur les reseaux. Nous savons aussi
qu'une association le met d'office sur ses
disquettes.....

XComment Pinstaller sans qu'il
m’écrive toujours AHDI! 6.03 au
boot ?

-Si AHDI inscrit son nom lors du boot, cest
pour signaler sa présence et a détection
des disques durs. Alors pourquoi vouloir
enlever ce message ? ce nest pas un
deshonneur, non ?

*Une version supeérieure
empéche-t-ealile e début de
Pécrasement de Ia partition
suivante 7

-La version 6.06 empéche l'écrasement
dune partition lorsque la précédente est
pleine.

*Le DD du Falcon est-ll auto
parqgquable ? Sinon quelle est Ia

procédure pour pouvoir Ile
transporter sans risque ?

- L.es disques durs intemes du Falcon sont
autoparquables, les disques a la norme IDE
Fétant & cause de leur utiisation dans des
micro-ordinateurs portatifs. La preuve: nos
Falcons ont é&té déplacés un nombre de

CHERS TOUS,

fois conséquent sans aucun  bobo.
Dailleurs ne tentez pas de parquer le
disque dur inteme, il pourait ne pas
apprécier. Par contre pour les disques
extemes (& quelques exceptions prés)
vous devez parguer!

XY aura-t-ll de nouvelles
versions de Mini-F1 ?

-Non, Fauteur veut se consacrer a dautres
projets bien plus ambitieux !

XLe RTC c’est pour quand ?

-¢a devait étre pour ce numéro mais PTT
oblige, les dalais sont un peu longs, et nous
ne pouvons malheursusement pas vous
donner le numéro tant attendu
Néammoins la mise en service du RTC est
imminente, et I8 numéro sera donné en
secte FAUCONtact sur 3615 STMAG si
jamais 1 est mis en service avant la sortie
du fanzine numéro 5.

*Quand verrais-je une
mégademo sur mon Falcon, et de
préférence en VGA ? Quand
verra-t-on les premiers jeux
tournant sur Falcon et exploitant
ses spécificités ?

-l faut demander ¢a alx programmeurs !
Déia on a des superbes démos avec
plusieurs parties différentes, ce n'est pas
si mal | Quand aux megademos il faut un
peu de patience.. et puis il Ny a pas que
les megademos. I faut aussi savoir que les
demos sont plus difficiles a réakser
techniquement avec un écran VGA car il y
a moins de temps machine disponible par
VBL ! (en d’autres tarmes c'est un peu plus
dificile d'avoir une animation fluide)

*Pouvez vous aller voir Siimarils
pour qw’ils vous donnent une
version de demo du soft
ROBINSON REQUIEM ?

-Nous ignorions que ce jeu était en
chantier. On leur téléphone tout de suite. (S

'

minutes aprés..). Bon, reportez vous a k
rubrique News I

*Ou en sont les modeleurs pouw
P.OV.?

-Un premier est sorti il est ivré avec POV
et 2 de ia rubriquae DPs et il est super. |
permet de créer toutes sortes d'obiets
(sphéres, plans, .. mais gussi anneaux
cones ouverts, etc.) Seul regret il ne
toume quen 640*400 (donc en entrelace
pour les moniteurs type TV) etil ne perme!
pas de placer ses objets directement & k
souris (il faut entrer les coordonnées au
clavien. Néammoins il a une magnifique
interface, sauvegarde un isting
directement exploitable pour POV 1x, ¢
gére a peu prés toutes ses specificités
(textures, lumiéres,..).

*Pourquoi ne pas proposer des
modules en DPs ?

4 ny a qua demander, une série de
magnifiques (e dis bien MAGNIFIQUES
modules en 8 voies sont disponibles dang
la rubrique DPs. Il faut Digital Tracker ou
Octalyser pour pouvoir les écouter.

%XPourquol ne pas réaliser un bon
jeu d’aveniure ou de réle ?

-héhéhé... disons que certains dentre nous
ont des idées derriére la téte. pas un jel
de role {si certains ont envie d'en faire un,
nous leur apporterons tout le soutient voull
quelque soit le domaine) mais il y a de ldée
dans [air...

*Continuez votre rubrique sur le
C et le son,; plus de pages, un
Diskmag

-Merci, pour le son et le G, ¢a continue, plud
de pages vous étes servis, et dés ce
numére le diskmag "how to code” es!
disponible au prix de 50 francs.

*Pourriez vous diffuser un
utilitaire pour faire des fiches d¢
personnages de JRTM [Jeu de¢
Role des Terres du Mitieu} fait par
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mol en C et sous GEM. Si cela
intéresse du monde il pourra
évoluer.

-Pas de probléme pour le diffuser, si des
gens sont intéréssés quils écrivent a
fasso on fransmettra.

*Bon, je vais y aller car je suis
vraiment en retard !

-L'excuse pour économiser du papier (je
plaisante )

*Je me suis appergu qu’avec
quelques démos et d’autres
logiciels, tels que Lamemine, que
lorsque je veux sortir le son en
externe [casque ou chaine Hi—Fi)
le volume est trés bas. Cela me
parait bizzare car ¢a ne le faisait
pas avant.

- Souvent les logiciels conservent les
reglages du bureau GEM pour le son. De
ce fait, si vous aviez baisse le son Je
programme en a tenu compte. Il faut aussi
savoir que certains jeux baissent
directement le volume sonore au miNMum
(lshar 2 le fait J0uU peut élre est-ce un
programme dans le dossier AUTO
Néammoins sl cela ne se produit qua
travers la prise casque et non pas a
travers le haut parleur interne, votre sortie
son a peut éfre des problémes. Mais cela
serait trés étonnant car je ne vois pas
pourgquoi ke son dminuerait subitement et
en plus seulement sur certains logiciels ..
EssayezdebooterleFabonengardantla
touche CONTROL appuyée afin dignorer
le dossier AUTO et les accessoires, et
lancez les logiciels posant probleme (et ne
mettez pas lo casque sur vos orellles sinon
vous allez prendre mal 8. Si le son sort
bien fort. C’lest qu'un de vos accessoires
pose probléme. Faites des essais pour
déterminer lequel.

*J’al remarqué sur mon bureau
GEM que les raccourcls claviers
changent a chague bootage.

-Vous n'étes pas le premier & nous faire
part de ce bug Nous ignorons
complétement si cela vient du TOS. La
seule solution est de protéger le fichier
Newdesk.inf en écriture grace a Toption
"informations” du bureau GEM: £t quand on
veut le ré-écrire. on le déprotege
temporairement. Reésultat garant: fini les
changements intempestifs ! Si quelquun en

sait plus sur cela, guiil le dise.

*J'espére que les joypads et les
jeux Atari vont étre bientot
distribués car ils ont Pair
géniaux.

-Nous aussi on espére car il ont
effectivement lair gemaux. Aucun tanf
pour linstant, Pour les joypads, cf. rubrique
Grains de poussieres. Comme Ja sorlie
francaise de la Jaguar ne saurait tarder, ia
disponibiité des joypads devrait étre
assurée trés vite.

*Avez wvous des logiciels en DP
ou a bas prix qul gérent la
HPS350C?

-Non, je ne crois pas. Vous étes beaucoup
a nous demander des drivers pour cette
imprimante. Je pense que ks auteurs, siis
nous fisent, feraient bien de les gérer ¢a
rendrait sarvice.

*[...] je trouve que les images
JPEG affichées par Studio photo
et Gemview sont horribles
{tramages). Aucune comparaison
possible avec le GIF [surtout
afiché par Speed of Light).

-C'est nommal Gemview et Studio photo
ot la facheuse tendance & tramer
automatiquement une image dés lors que
Fon est en 256 couleurs (ou moins). C'est
en effet afreux. Ce n'est donc pas votre
image qui est en cause. Amusez vous a
lancer ces softs en True Color. résciution
ol ils ne trament pas, et vous sentirez tout
de suite k2 dfférence ! (notez que sur
Gemview, lo tramage est désactivable)
[Ceci dit avis tout a fait personnel,
n‘abusez pas du JPEG.. a des faibles taux
et sur des digitalisations, c'est bien mais &
des forts taux de perte, et sur des ecrans
avec de grandes zones de couleurs
proche ¢a devient horrible. Regardez le
menu de Crecent Galaxy sur Jaguar.c¢a
pue je JPEG a4 10 métres 1

*J’ai requ de nouvelles polices
Bitstream pour Speedo GDos.
Elles ont été installéea par
Paccessoire Polices.ace {...] par
contre Atari Works a V'air de les
ignorer totalement.

-heu_oui ! Vraiment on ne sait pas. Etes
vous siir du format des polices ?
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*Jaimerais avoir de Paide au
sujet de Deskpic. Jarrive a
obtenir une image GIF au fond du
bureau mais aprés gu'elle soit
apparue comme il faut, elle
s’affiche sur le bureau
complétement déformée au
niveau des couleurs.

- Lorsque Deskpic charge une image a
plaquer au fond du bureau, il a des
problémes avec la palette. Voila la méthode
a suivre, qui n'est pas forcément la plus
simple, mais qui a l'avantage de marcher !
Dans un premier temps, reduisez au
maximum le nombre de couleurs de votre
image de fond (16 a 32 couleurs
permettent dobtenir de trés beaux fonds).
Puis rassemblez ces couleurs en fin de
palette et adaptez limage 4 cetie nouvelie
palette {option Remap des softs de dessin)
ot sauvegardez-ia. Notez les niveaux de
rougeyvert et bleu des couleurs utiisées
dans limage Ensuite vous allez sous
deskpic, vous chargez limage et vous
sauvegardez la configuration avec l'option
“sichem’ (Deskpic sauvegardera
lemplacement du fichier ainsi que la
résolution & laquelle il corespond). Vous
pouvez aussi sauver le fichier a un format
non compacté propre a Deskpic wvous
évitant ainsi dattendre quil décompacte
lmage a chague lancement (option
“Speichemn™). Enfin, it vous suffit de prendre
le CPX nommé COLOR-VDI! (couleur-vdi
quoi ) et de régler chacune des coulsurs
de la palette occupée par votre image au
bon niveau ! sauvegardez alors cetle
nouvelle paletta (option "sauve™ du CPX) et
ouf, c’est bon. En gros vous avez fait a la
main le boulot que Deskpic ne faisait pas
correctoment, cest a dre initialiser
corectement ia paletia !

SPLASH




IL ETAIT UNE FOIS...

~Un DSP seul et bien affamé. Et
tout le monde le savait, que tout
ce qu'il wvoulalt, c’était des
données ! Malheureusement, le
méchant micropocesseur ne lui
donnait rien, il gardait tout pour
iui et n'en falsalt presque rien.
Mals un jour, un valeureux
chevaller {?!) sauva le DSP de
son trépier (1] et lui donna plein
de données. Ainsi le DSP pu se
régaler !!!

Je sais, c'est nul mais bon, il faut bien faire
une infroduction. De pius, jespéere que
vous avez compris que le valeureux
chevalier c¢'etait vous M Et par la méme
occasion, Je vais mefforcer de wvous
engeigner tout ce que e sais (et tout ce
que japprends.) sur le DSP Bien sir, la
tache est longue et i faudra plusieurs
numércs pour due vous  sachiez
programmer ce monstre les yeux fermés 1

Toutefols, ces articles ne sont pas
destinés aux débutants en programmation
car 16 DSP ne marche pas tout seul : ¢c'est
un coprocessedlr, il a donc besoin de son
grand frére le MCG68030 pour e faire
toumer. Par conséquent, vous aurez droit
souvent & deux programmes, le
programme DSP et le programme maftre
qui receptionne ou envoie les données et
qui, au moins, charge le programme DSP
dans sa zone mémoire ¥ Le programme
maitre (ou intetface) sera donc en
assembleur 68000. Mais vous pouvez
tout aussi bien le programmer en C ou
GFA. il suffit de connaitre les quelques
fonctions du XBIOS qui se chargent de la
gestion du DSP

TOUT CEDONT ON A
BESOIN.

EBon, on a besoin de quoi pour programmer
ia béte ? Et bien premigrement dun
assembleur DSP Il n'axiste, me semble-t-il,
aque 3 assembleurs DSP pour le moment

INITIATION DSP

CHAPITRE PREMIER

en aftendant celd de Brainstorm. Le
ASMSB000 qui est l'assembleur (fait par

Brainstorm) du kit developpetr pour -

Falcon. on n'a donc pas celui & 1 B nous
reste un assembieur dompub, c.ad Quick-
assembleur et Devpack DSP Ces
assemblewrs nous donnent des fichiers
1OD que lon chargeta avec notre
programme dinterface. fait avec quoi ? Eh
bien, voila notre deuxismme oufd : GFA
BASIC, C, A-ASSEMBLE ou DEVPAC, peu
importe, je vous conseile cependant
assembleur car en ce qui me conceme, j@
vous donnerais des programmes en
assembleur (fait avec Devpac 3.0. f ne
nous reste plis qua connaitre les
fameuses fonctions du DSP

LA GESTION DU DSP.

It existe beaucoup de fonctions DSP pour
charger un programme, réserver de la
mémoire ou guoi que ce soit. Toutefois,
nous nallons nous servir que da deux
fonctions du XBIOS pour le moment.

XBIOS 113 : Aucun paramétre dentrée,
cefte fonction pemmet dattribuer un
numéro de processus (ou identification) a4
vofre programme. Ele renvoie donc un
numéro didentification. Elle n'est pas trés
necessaire, mais soyons propre.

XBIOS 108 : Trois parametres, le premier
est Tadresse dune zone mémoire ol ke
systéme va créer le programme DSP a
partir du L OD . Ensuite, l'on donne sur 1
mot ke numére didentification obtenu plus
haut Puis, Fon communique aussi ladresse
du nom du LOD a charger. Si O est
renvoyé, c'est que tout s'est bien deroulé
et que votre programme DSP est en
marche. -1 indigus une erreur (mauvais
nom de fichier ou programme DSP qui ne
veut pas s‘executer, cela vient souvent
d'un probléme lors du linkage)

Voila, nous allons pouvoir enfin eniamer
notre prospection du DSP
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GENERALITES

Quais, bon, il faut bien commencer par cek
Jo tiens a préciser que je donnerais u
exemplo bien utile de programme DSP & ¢
fin de cet article. Tout cela pour dire, qu'
n'y aura pas que de la théorie. Le problém
c'est que peu de persohnes connaissent i
fond le DSP dailleurs jo me demande :
quelquun le connait vraiment a fond ? Al
si, sirement Brainstorm, mais est-ce qu
ce sont des personnes ?7? (des dieux oual
1) Je reviendrais donc souvent 4 de
choses de base au fur et 4 mesure qu
nous aflons progresser. Mais je vais pou
linstant vous donner ies choses les plu
uiiles.
Comme vous le savez, le DSP est constitu
de trois mémoires. Deux mémoires d
données que fon apelle X et Y ot |
mémoite des données du programm
apeliée P Sur le Falcon, on a 16 Kilo-mot
pour X, 16K mots pour Y et 32K mots pou
la zone P Pour le DSF un mot ast équivalen
A 24 bits soit 3 octets. Vious vous dites qu
c'est bien gentil mais & quol cela sert ?? £
bien cest {4 que se trouve foute K
puissance du DSP En effet, ces memoire
peuvent étre accedéas en méme temps ¢
qui pemnet la gestion en paraliéle et don
avec une architecture optimisée de fain
du 2 cycles par instruction.

En pratique {pour nous), on vemra dans no
programmes des instructions de ce style:

Inst XDM YDM

Inst étant linstruction DSP et XDM, YDb
sont des parallel move (X Data Move et’
Data Move)l C'est a dire gue 'on poum
pour cerlaines instructions du DS
transférer des données en utiisant |
mémoire X ainsi que la mémoire Y ef &
méme temps, on exécutera une instructio
w Cest ainsi que Fon construit INinstructio
ia plus puissante du DSP :
Macr xOy0A x{rOl+ X0 ywird)+ yO

soit : Multipier xO par yO, l'ajouter a A
arrondir. Transférer ce quil y a a l'adress!

rO de la mémoire X dans x0 et ce quil y|
a ladresse r4 de Y dans yO (oufit). Et
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n'est quun exemple &

il v a donc 3 bus de données (XY et P}
plus 1 bus de données pour les entrées
sorties permetiant de communiquer avec
lexterieur. Ces bus sont sur 24 Bits. Et
bien sir 3 bus dadresses (XYP} sur 16
Bits.

L’ALU

Non, on ne va pas parler de laluminium...
Mais de lunite arithmétique, je dis parler
mais je devrais dire aborder, car la aussi,
c'est un gros morceau

Comme dans fout bon assembleur. nous
avons des registres de données
assimilables a nos bon vieux dO et d7
{enfin presque) Voici comment cela se
prasente :

X0 et X1 :Deux registres de 24 Bits qui
peuvent se concatener (X = X1:X0)

YOoetY! :idem (Y- YHYO)

AB : Deux accumulateurs 56 Bits qui ne
peuvent pas se concatener (Ah " mais
se subdiviser en AZATAO st B2B1BO
avec AZ2B2 8 Bits, ALBLAOBO 24 Bits
Puis on peut aussi avoir : AB = A1B1ou BA
= BtAt1 mais aussi A0 = AtAD et B10 -
BtBO

Ces registres sont en fait des registres de
FALU et servent pour toutes les opérations
arithmétiques’ ot logiques (enfin presque, il
y a aussi des exceptions dans leur
utilisation 1)
Déia, il faut que vous sachiez que ie DSP
manipule ces donnees en réel. Bon, encore
ciu changement par rapport au 030, en
offet, on a ce schéma kA : INDLR: Je
schéma m'étant du tout clair dans larticle
original, nous vous le donnons tel quel en
esperant que les plus perspicasses dentre
vous sauront trouver toutes ses subtiités!l
A2-5 Bits
XXHXXX
P
—-+2°8 -2°0
At=24 Bits
HXRHKHXH KN IEHKH KK XK K NX
i I
223 224
A0:=24 Bits
KAOOOKI ORI
i
-2°47
avec $800000 = 1 et $7FFFFF - 12723
Ce qui ne fait pas beaucoup * -
0.99999999)

Comme lon travaile avec des nombre
réels, il vy 2 des problémes lorsque, par
exemple, on ftransfére un accumulateur
{56 bits) vers un roegistre plus petit (x0 =
24 bits). 1 y a donc des modes de calcul
(arondissement, décalage a  droite,
décalage a gauche.) afin de palier les
erreurs de transfert.mais nous vemrons
cela plus tard.

Une chose importante, les nombres sont
justifiés & gauche. Par exemple.. si vous
faites : MOVE 8$30,X0 le résuitat ne sera
pas $000030 mais $300000 ¥ En effet,
la virgule fixe est & gauche comme un
nombre réel normal, donc faites trés
attention lorsque vous manipulez des
données, cela sera siirement la principale
source d'emmeur possible..

L’AGU

..an clair, l'unitd de gestion de {'adressage.
Trés sympa cet AGU comme vous allez le
voir, on peut tout faire !

Les registres sont définis comme suit :
RO.R7 :Registros dadresse sur 16 Bits
NO.N7 :Registres dindex

MO.M7 :Registre du mode dadressage
Expication : Rx sont des registres
d'adresse tout ce quil y a de normal, ils
sont sur 16 bits car lespace d'adressage
total de chaque mémoire ne peut pas
dépasser cette imite. ll y a deux groupes
RO-RA3 et R4-R7 Attention, vous n'avez
pas le droit d'écrire :

Inst XDM YDM

CLRA X{ROK XO Y:RiM+ X1

Pourquoi ?? A cause de l'architecture de
FAGU vous navez pas kB possibiitée
dutiiser dans un parallel move deux
registres dadresses du méme groupe fici
RO et Rt appartiennent at premier groupe).
En effet, pour faire du paraliéle, TAGU doit
générer en méme temps les deux
adresses, pour cela, il y a en fait deux
géndrateurs dadresse aqui  travaillent
simultanément un s'occupe de RO-R3 et
Tautre de R4-R7!

Nx sont des registres dindex, nous les
expiciterons plus tard

Mx sont vraiment des registres particuers
mais trés utles permettant de faire des
buffers circulaire % Je pourrais vous en
parler maintenant mais je préfére vous
reserver cela pour les modes
d'adressages.

LE PORT HOST

..est le port permettant de communiquer
avec le MCO30 C'est grice a jui que nous
allons envoyer les résultats de caiculs du
DSP au BB030. Ne révez pas, il n'y a pas
daccés direct 4 la RAM du 030, ce nest
pas possible et cela ralentirait
considérablement le DSPE Mais le DSFP a
assez de mémoire polr bien organiser nos
caiculs et envoyer le résultat quand bon
nous semble !

Pour finstant, nous nallons pas nous étaler
sur ce port {il faudrait 4 articles comme
celui ¢ BINDLR: argh 11 mais allons a
l'essentiel, c'est a dire comment demander
au DSP que lon wveut transférer des
donneées; quand et ou les envoyer ?

Le port Host fait partie du port B. Pour
envoyer des données au 030 nous allons
dire au port B que Fon veut se brancher sur
le Host, cela est trés simple, il suffit de
mettre un 1 dans le registre PBC (PORT B
CONTROL, y'a pas plus clair ¥},

C'est bien gentl, mais comme toute
communication, il faut savoir si celui qui est
en face de vous est prét a boire vos
paroles. Pour cela, nous allons tester les
bits du registre HSR (HOST STATUS
REGISTER) qui nous indiquent I'état du port
Host.

Nous avons besoin de deux bits -

BIT 0 : HOST RECEIVE DATA FULL nous
indique quune donnde est en attente de
lecture, Eh bien, soit, lisons-la dans le
registre HRX (HOST RECEIVE) qui  est
sur 24 bits. Dés que 'on effectue la lecture
de ce registre le bit O est effacs, la DSP
est prét & regevoir une attre donnée...

BIT 1: HOST TRANSMIT DATA EMPTY, eh
bien ce bit nous indique sile registre HTX
(HOST TRANSMT) est vide, il est effaceé
lorsque Fon acrit dedans !

A noter que HRX et HTX sont en fait deux
registres 4 la méme adresse ($FFEB).
Lorsque vous lisez cette adresse vous
accedez bien sir au HRX et si vous
écrivez, c'est HTX.

PASSAGE A L’ACTION

Allez hop, un pey de pratique ! Voici le
programme DSP tant attendu ¥ Reportez
vous au premier ksting encadré qui devrait
tramer quelque part par la!

Avec ce programme, VOUS CONNAISSez

M
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miaintenant un moyen pour savoir ce que fabrique le DSF, et mieux,
le comprendre M (Si vous Wavez pas de dehugger..)

Voyons maintenant ke colé Maotorola INDLR: 68030 0 iy a 7
registres :

- $HHfa200w : ICR

- $ffffa201w: CVR

- Bffffa202w : ISR

- $ffffa203w: VR

- $ffifa205w : Poid fort des 24 bits

- $ifffa206w : Poid moyen

- $Hffa207 w : Poid faible

Pour linstant, nous n'avons besoin que du registre ISR et bien sor
des registres de données._. Comme pour e DSP on va devoir tester
des flags nous indiquant si les données sont recues ou prétes a
étre envoyées.

ISR bit O : Etat du regisire de réception. Ce bit mis a 1 indigue
quune donnée vient darriver sur les registres de réception. ce bit
ast remis & zero dés que le Motorola aura lu la donnée [NDLR: trés
dréle ! s DSP ou le 68030 P4 i semble quil s’agisse du 680301

ISR bit 1: Etat du regstre de transmission, ce bit mis a 1indique que
foctet de poids fort a été recu par le DSF il est remis & zero
{orsquea le Motorola écrit sur le registre Poids faible.

Voici maintenant le programme Motorola 68030 allant avec,
reportez vous au listing numéro deux !

Bon, on arréte, a la prochaine...
MC JEE / KAMKAZES

Listing 2

PRC equ S$ffel;Port BControl
HSR equ S$tfeY:Host Status Register
HTX equ $ffeb ;Host Transmit data register

org p#0 ;Origine 0zone Programme
jmp start ;JUMP:aller a"start"

; Pour le moment, nous commencerons tout le temnpd
un programme

; DSP de cette maniére, les zones se trouvant 3
1'adresse $1.53F

; contiennent des vecteurs d'interruptions {en
fait, des instructions

; de branchements )

; On utilise aussi org XiSw. OU Org ¥s..
; pour placer des données...

org P:540 ;Origine $40 zone programme

start movep #1,X:PBC
INTEREACE

;: Indique le mode HOST

reveice jclr #0,X:HSR,receive ;Attend une donnég
:du Motorola
move X:HTX, X0 ;Prend ladonnée duregistre
mpy X0XO0A ;XO0*X0dans A
xmit jelr #1,XHSR,xmit ;Peut - on transférer nog
:données 277
move ALXHTX ;oui,envoie Al {24 BITS)
jmp start ;Revient audébut
end

Listingl
SECTION TEXT
debut:move.l 4a7,a3 ;Adresse de la base page

move.l #mystack,a7:Installonsnotrepile ..
move.l $c(a@3)d0 ;longueur code

add.]l $14(a3),d0 :;+ longueur donnee
add.l $1cfa3),d0 ;+ longueur BSS
add.l #5100,d0 ;+ longueur basepage

move.l d0,~(sp)

move.l a3,~(sp)

clr.w —(sp)

move.w #54a,~(sp)

trap #1

lea 12{sp)sp

clr.l —(sp} ;Passe en superviseur

move.w #32,~(sp)

trap #1

move.l d0,2(sp} ;Conserve l'adresse pile

nove.w #113,~(sp) ;DSP Ability

trap #14

addq.w #2,sp

move.w d0,ability :;Conserve le nume€ro

move.l #buffer,—(sp) ;Adresse buffer pour cod
;DSP

move.w ability,~(sp) ;No identification

;Shrink

pea £name ;Chemin et nom du .LOD
move.w #108,-(sp)
trap #14
add.w #12,sp
lea $SE££EFa202.w,a0

xmit btst #14ald) ;Peut-on envoyer ?7?
beq.s .xmit

move.L #100,2(a0) ;Envoie 100
.receive btst #0,2(30) ;DSP nous envoie-t—il uw
struc ??
beq.s .receive
move.l (ad),d0 ;Donnée envoyée dans D0
trap #1 ;Remet en Utilisateur
addq.w #6,5p
clr.w —{sp) :Bye..
trap #1

SECTTION DATA

; Ici, il faut mettre le nom complet du.LOD
fname de.b 'essai.LOD 0

SECTION BSS
ability dswl
buffer ds.l 1024

ds.1 1024
mystack ds.11
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Enfin, i était temps. Un jeu de
plus sur Faicon {merci mon
Dieu!), ce qul porte le nombre de
jeux sur notre joyeuse machine a
quatre. Et oul, aprés
Transarctlca, Ishar 1l, MiniFi
v1.03, voici, voila, le super méga
casse-briques de FPavenir du

futur, j'ai nommeé, MULTI-
BRIQUES.
JE T°AIME.

Ce casse briques a tous les ingredients
pour devenir un Mega-Hit sur Failcon. 1l est
tout dabord promu & une trés longue
durée de vie, car il posséde pas moins de
cent tableaux, ce qui promet de
fabuleuses nuits blanches devant voire
Falcon qui r'en doutons pas sera le
premier a fatiguer devant vos assauts
repétés sur les différents porls joystick &t
paddie de notre machine préféree.

Do plus on a depassé les affreux "boink”
du cousin lointain de ce soft, fai nommé
likustre ancétre connu de tous: Arkanocid.
Car les quatres musigues "soundiracks”
Ui accompagnent votre quéle vers =B
victoire finate sont loin détre
désagréables, et sont méme franchement
entrainartes INDLR: en fait k2 version de
démo dont nous disposions n'en avait
ftfune mais la version finale en posséde
quatre]. Les dix décors en image de
‘synthése agrémentant le fond de Faire de
jeu  sont particuiérement réussis et
sompiueux méme sis ont &t réalisés sur
7pécé” (mais nous pardonnons guand
mBme). Vous devez vous dite que ce soft
#&st peut étre trés bien mais ot est-il plus
nal que les autres ? Son point fort est
non content de pouvair évoluer dans
i emironnement trés, mais alors trés
“agréable, vous pouvez y jouer & plusieurs
Bn méme temps. £t oui, a super innovation
vient du fait que non seulement vous
Pouvez casser de & brique, mais vous
pouvez fe faire a quatre. Chague joueur
possédant sa raquette (une de chaque
cdté de T'écran) vous pourTez ainsi vous

MULTI-BRIQUES

ALLELOUIA

&clater entre copains. Bien siir des modes
1, 2 et 3 jousurs existent. Dans le mode
rois jouewrs, chacun a également une
raquette et la quatriomme sortie est
occultée pour éviter 4 la balle de soriir.
mais la ol tout devient pius difficlle c'est en
mode un et deux joueurss en mode deux
joueurs vous avez deux racuettes a guider
chacun et quand vous éles seul vous
navez gua vous occuper des quatres
raquettes a la fois. une paile 1 Quand jo
vous disais que vous y passeriez des nuits
blanches, [aurais plutit dia dire des
semaines sans domir Les briques sont
pourvues en pouvoirs spéciaux en tout
genre. Les pouvoirs sont attribués lorsque
la balla fouche une brique "magigue”. C'est
la demiére raguette qui a touche la bale
qui en bénéficie. Les pouvoirs sont variés
et multiples puisquils vont de la raquette
coliante & la balle folle, en passant par la
balle-plomb qui deétnat les briques sans
rebondir dessus, e simple i,
Fimmobilisation, Nnversion de commandes,
j'en passe et des meileures. Vous pouvez
également gagner des balles
supplémentaires en récoltant des briques
Alpha.

MOI NON PLUS.

Bien sir ce jeu ast un véritable Hit (du
moins il devrait) mais comme toutes
choses i comporte quelques petits détails
qui méritent détre un peu discuiés et
approfondis. | a le mérite de toumer sur
écran VGA et RVB ce qui est loin de
deplaire, mais I toume en entrelacd sur
RAVB. Et albbrs A je me permet de
protester méme si les nuances sont
particukerement bien éludiees, ce i rend
Fentrelacé presque imperceptible. En effet
il est foin détre vrai que la plupart des
Falconniens que nous sommes possédent
des &crans VGA (Notez que je dis ¢ca mais
je suis un peut mase parceque je me tape
la mise en page du ‘zine en entrelacé sous
Calamus, ce qui est particuligrement
croustiiant pour mes pupifles, mais
refermons la parenth@seINDLR: c'est bon
on va te le payer toh VGA flJe ne

=\

métendrais pas plus sur ces critiques.
voyez larticle sur les éducalits pour plus
de détails | Le jeu se révéle étre aussi un
pout lent, mais Téditeur nous a affimeé qu'il
navaif pu faire miewt, malgré Femploi de
routines tres performantes (Je cite).

CONCLUSION.

Croyez moi sur parole, Multi-Briques est
promu a un bel avenir pour peu qu'on Iu
fasse de la pub. On en trouvera toujours
«qui diront que ce n'est pas bien, mais avant
de vous faire une idée par les aufres. je
vous conseille vivement de vous procurer
la version de démo disponible dans la
rubrique DOP de ce fantastique
FAUCONtact Fanzine, ocu bien si vous
voulez vous pouvez méme commander fa
varsion définiive pour 285 francs port
compris grace au bon de commande qui
doit se touwver quelque part dans le
fanzine. Pour aviter le piratage, PARX vous
renvoie une version enregisirée & votre
nom, et test pareil pour les versions
vendues dans le commerce puisque dans
les boites ne se touve gue fa varsion démo
{a renvoyer a PARX pour avoir la version
enregisirée). Notez que ke jeu complet tient
sur deux disquettes HD car les images de
fond, bien qu’ archi-compresseées, sont tres
grandes, et quil est parfaitement installable
sur disque dur Je mai plus qu'une seule
chose a dire: PRECIPITEZ VOUS SUR LA
RUBRIQUE DP ou su le bon de
commande. les jeux sont & r@res sur
Falcon que lorsqu'on vous les propose pour
mains cher que dans le commerce, on
n'hésite pas une seconde pour se ruer
dessus. Donc a tous, je vous souhaite un
bon ammusement.

WORRAPS




Comme promis, nous nous
retrouvons pour le deuxiémme
volet de cette série d’articles.

Aprés awvoir découvert Ia
structure de notre cheére
mémoire video, ainsi que Ia

routine de base la plus simple
pour commencer [Pai nommé la
routine "point”}, nous allons nous
atiaguer a ia routine d’affichage
de sprite.

Sprite ? Nestce pas une boisson
gazeuse qui fut trés populaire ? Clle lest
peut-étre encore dailleurs, je ne peux pas
savoir, étant donné que jai amété
dingurgter ce genre de cochoneries
depuis guelques années. Plus
sérieusement, un sprite est un bioc
graphique que f'on se propose dafficher a
'écran, et pouvant de préférence étre
autre chose quune forme rectangulaire.
Cela peut-éire par exemple une voiture
vue de haut (comme dans un jeu auquel
FAUCONtact fait une publicité abusive)
INDLR: Tssssss!, un petit socidat, un
vaisséesall, ..

Un sprite est en fait un bloc graphique
avec de la "transparence”. Votre bloc, de
taile (sprXsprY), doit étre stocke en
memoire de la méme fagon que fécran, et il
doit avoir une largeur multiple de 16 (pour
pas se copliquer la viel si vous étes en
plans de bits Vola rlalgorithme powr
afficher un bloc sans “transparence”. sur
un écran de largeur LAR:

* positionnez vous au bon endroit sur
récran {coin en haut 4 gauche du sprite).

* & répeter sprY fos

- affichez sprX points de votre bloc, en
incrémentant votre pointeur d'écran et de
bloc & chaque fois.

- incrémentez votre pointeur d'écran de
LAR-sprX pixels.

C’est pas sorcier, non 7 Maintenant, il faut
résoudre le probidme de ce que fon
appelle la “transparence”. Si votre aprite
est un disque rouge; § serait bon de ne pas
avoir, quand on Yaffiche, un camé noir
autour du motif. Pour cela la méthode est
simple. Nous allons nous baser sur un
exemple ridicule, pour faire lanalogie.
Supposons que vous ayez un ecran de

ROUTINES

GRAPHISMES DEUXIEMME PARTIE

telévision, et que pour tne raison X {euh...
disons plutot Y, Ca enleve quelques sous-
entendus), vous voulez que celle-ci soit
incrustée dans votre mur. Comment allez
vous faire ? Vous alez prendre les
dimensions de volre télévision, et creuser
un trou dans volre mur pour quil ait les
bonnes dimensions. Ensuite, vous allez
finlement  linsérer. Vous pouvez
faclement comprendre quil vaut mieux
creuses le trou avec la plus grande minutie,
pas question de voir trop grand, ou trop
petit. Pour les sprites, c'est la méme chose:
vous allez commencer par effacer a
récran ce qui doit &tre recouvert par votre
sprite {grace a la fonction AND), et ensuite
vous aller insérer votre dessin du sprite
{grace 4 la fonction OR).

1) Effacer ce qui, 4 lécran, doit étre
recouvest par le sprite:

Vola déa, al cas o} vous ne connaissiez
pas trés bien la fonction AND.

Fonctionnement por unbit 0 & 0=0 0O
&1:=0 1&0-0 t&1=1maisaussiA &
0:=0 A&1=A

Vous avez compris ? |l va tout simplement
nous suffire de metire des "T" dans la
partie du masque ol [on ne doit pas
effacer. Ceci est parfait, si on travaille en
monochrome. Si vous étes dans un mode
vidéo a plusieurs plans de bits, il vous suffit
de metlre 4 1 tous les bits corespondants
a un pixel quand on ne veut pas leffacer,
eta Osnon

2) insérer le sprite: Fonctionnement de la
fonction OR pour un bit:

0+0-0 0+1=1 1+0=7 1+1=1
A+0:=A A+1:1

Cest donc le premier cas gqu nous
intéresse. Notre aprite sera de couleur O
en dehors du dessin, et on gardera donc le
fond de Técran Les pixels du fond
comespondants & fendroit ol va étre
inséré lo sprite seront de couleur O, donc
pas de probléme pour la fonction OR. Le
demier détall 4 régler pour que vous
puissiez étre capable de faire un
programme affichant des sprites a l'dcran,
est délre capable de récupérer votre
sprite. La sotion est de dessiner vos
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sprites dans un fichier image (d'un form
que vous cohnaissez, bien sir), et ensui
de récuperer chacun.

En mode near True Color. il faudra bi
faire attention 4 avoir une couleur uniqu
pour le fond du sprite, pour pouvoir bie
recommaitrte e contour. Le programm
dexemple est cette fois en GFA basic (i
avec la version 3, mais il doit marcher ave
la version 2) La résolution choigie est

basse résolution ST (320%200*%16), car

fichier utiisé est ke "Pi” {1 y 2 aussi NE(
de DEGelASse ELITE INDLR: ho ! critigu
un tel monument ', qui est trés sympa, ci
pas compressé. On prendra le sprite ave
GET, ensuite on fabriguera le masque, ¢
metiant a 15 (% 1M} tous les pixels noirs, |
a O tous les autres. pour le prendre |
aussi avec GET. On charge aussi un
image pour mettre en fond d'écran, c
facon a bien se rendre compte de leffet ¢
“transparence”. Gela impligse dohc qu
vous allez devoir dessiner 2 images pat
faire marcher ce programme. Dans |
premiére image, vous devez dessmner volr
sprite. de largeur et hautewr inférieures
64.

Reportez vous au cadre contenant le istin
en GFA.

Maigré ce que jal pu écrire dans |
précédent article, je vous donne ici u
progamme de demonstraion asse
compilet, en assembleur 68030, pour vou
récompenser de lire FAUCONtact fanzin
Les problémes suivants sont abordés:

- "Transparence” sans mastpie, car grac
& la simplicité du mode near true color,
nous est plus simple de tester chaql
pixel, plutot que dappiquer un masque.

- Lancement du programme & partir d
frimporte quel mode vidéo.

- Clipping, en créeant un écran logique Y
peu plus grand. pour ne pas se poser d
probléme.

- Non effacement du fond, ¢
sauvegardant tout le fond en mémoire. Of
évite donc de  sauvegarder ce quil v
dessous le sprite a chaque affichage. C%
nous fait gagner un peu de temps. 8
surtout nous simpifie la vie, si on
plusieurs sprites.
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Reportez vous au listing dans le cadre prévu a cet effet! cir.d —(sp) “en mode
Jespére que cet article et ses 2 programmes vous auront aidé. Le nove.w #520,~(sp) superviseur
programme en assembleur nécessite pas mal de réflexion, si vous trap #1 jpour $44e

voulez le comprendre et donc aller vers quelque chose de addg.l #6,sp

movew #-1,-(sp) ;Vsebmode -1
move.w §558,—(sp) ;=demande
trap #i4 :le mode vidéo
addq.l #4,sp ;courant
movew dO,res

personnel (n'est-ce pas le but de toute initiation ) si vous &tes un
atre normalement constitué, et que les initiales j.c.c nont rien a voir
avec vous (ne confondez pas avec DCC) je pense que vous
armiverez facilement a faire ce que vous voulez.

Le prochain numero. a moins gue je change davis, nous nous move.l phy.w,anc phy

attaquerons aux scroll-texts [NDSpiash: non, pitié pas les scroll- move.l #ecr+256,phy.w ;ca foire

texts | NON b, et peut étre plus si jai le temps et la place. clrb phy+3.w  pasmal sionne

CASUS IFEQ VGig—loo (;d())nne ﬁa_s 1in e 256

— move.w #5100,—(sp) smultiple de

[Listing GFA ELSE sbug dutos d.xx

move.w #%100010100,~(sp)
DIM ecran&(32100/2), temp&(32100/2) ENDC

move.w #3,—(sp)

ecran%=VARPTR(ecran&(0)) move.l phy.w,—{(sp)

temp3=VARPTR{tLemp&(0)) i
anc_ecr%=XBT03(2) Eg:;z%\r %{E‘%)(sp)
ecran%={ecran% AND -256}+256 ’rrap- #14’ 5 Sotscroon
mode&=XBIOS(&H58,W:-1) AND &H1FF loal 14(sp) 5[_;‘ -

B . ST, o/ |
'XBIOS(S,L.ecran s, Lrecrang, W:0) move.l phy.w,d0 ;onse place on il faut
ssur I'écran logique

@load pil("f:\spr.pil”) : add.l #LAR SPR+HAUT SPR*LAR ECR)*2,d0
GET 0,0,63,63,5pr$ swap d0 — __
FOR y&=0TO 63 moveb dO,SEEEFB201.w
FOR x&=0 TO 63 roll #8,d0
IF POINT(x4, y&)<>0 , move.b d0,$EFFE8203.w
COLOR 1 lcouleur 15 vive VDI! rol.l #8,d0
nggim o noveb dO,$FEFEB20d.w
ENDIF dcw $alla ;cache la souris
PLOT X5,y6 move.w #LAR SPR*2,5ffff820c.w ;décalage a
NEXT xt s chaque ligne (en mots)
NEXT v&, . i
move.l phyw,al ;oncoloriele
ng %0,63‘,]:?%?\&51}5 1 lea.l mem_ ecr,al :fondde l'écran
oad pil("t:\pic.pil") move.w #LAR ECR*HAUT ECR/2-1,d7
PUT 10G,100,masks$,4 moveq #0,d6 -
PUT 100,100,spr$,7 £ill: a
REPT 2
a$=INPUT$(1) addg.w #6,d6
XBIOS(5,L:anc_ecr%,Lanc _ecr,W:3,W:mode&) MOVewW dE:‘: (a0
PROCEDURE load_pil(fich$) move.w déal}
BLOAD fich$,temp% ENDR
BMOVE temp%+34,ecran%, 32000 dbra d7.fill
FOR c%=0 TO 31 ’
SPOKE &HFF8240+c%, PEEK(Lemp%+c%+2) move.l phy.w,a6
Rﬁ}éig% move.w #60,d6
move.w #60,47
nouv_img:
— bsr af fond
Listing assembleur lea.l sprite,al
- bsr af spr
LAR_SPR=16 -
HAUT SPR=16 move.w #7,—sp)
ECR X=320 trap #1 ,
ECR_Y=200 addqg.l #2,sp
LAR ECR=ECR X+LAR SPR*2 touched: ;pavé numérique pour déplacer
HAUT ECR=ECR Y+HAUT SPR*2 crpw #'4',d0
PAS=3 bne.s toucheb
VGA=0 ;=1 pour é&cran VGA sub.w #PAS,d6
phy=544e bra.s nouv_img
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FDUcheei rts
cmp.w #%%,d0
bne.s touche8 af fond:

addw $PAS.d6

bras nouv img
touches: -

crp.w #'8%,d0

bnes touche?

sub.w #PAS A7

bras nouv img
touche:

cmp.w #2%,d0

bne.s escape

add.w #PAS,d7

bras nouv_img
escape: jesc pour quitter

crup.w #2740

bnes nouv_img
fine

decw $a009 ;réactive la souris

clrw SEIFF820ew

move.w res,—(sp)

move.w #3,—{sp)

move.l anc _phy,(sp)

move.l anc_ phy,~{(sp)

move.w #5-(sp)

trap #i4

lea.. 1displ,sp

clr.l —(sp)

trap #1

rts: rts
af _spr: :dé=Xd7=Y al=adresse du sprite
crpw #-LAR SPR,d6 ;onne Taffiche
bles rts ;que si il est
cmp.w #-HAUT SPR,d7 ;completement dans
bles rts sl'écran logique
cmp.w #F.:CR X, d6
Jbges rts
cmp.w #ECR ¥,d7
bge.s rts
movemn.l dd~al,—(sp}
move.l phy.w,al
mulsw $LAR ECR*2,d7
addl d7,a0
leal (aO (LAR_SPR+HAUT SPR*LAR ECR}*Z.l,dtS_
w*2),a0 ;vive 1a 68030
mave.l ag,as ;a6 a conserver:
moveqg #HAUT SPR-1,d7 ;début daff duspr
movedq #2,d46
move.l HLAR ECR~LAR SPR*2+2,d5
copy: - a
REPT LAR SPR-1 *=valeur courante
movew {(al)rdd ;de PC
beqgs *+4 beq.s=2octets
move.w d4[al) ;2+0 octets
add.l db,ald :casautedoncici
ENDR smove X 77,0n fait
move.w {allr,dd jaussi I'equivalent de tst.XDn
begs *+4
movew d4,(a0)
add.l d5.a0
dbra d%coby
moven.l (spidd-al

movem.k as/d7/ab/ab,{sp)
movel ab,dl  ;chercher l'endroit
sub.l phy.wd7 :correspondant dans
lea.l (mem ecr,d?l)ab ;notre memoire
moveg #HAUT SPR-1,d47
move.l #H{LAR_ECR-LAR _SPRP*2,d6
copy fond:
REPT LAR SPR/2
move.l @SH(ag)+
ENDR
addl dg,ab
adad.l d&,as
dbra d7copy fond
movemn.l (sph+,d6/d7/a%/a6
Ity
DATA
sprite: Ohqu'il est joli notre sprite
Asurprise surprise My
dsl 16
dcl $2104,521042104,0,0,0,0,0,G
dc.l $3186,521042104,0,0,0,631862104,521040000,
dc.1l $2104,521042104,5D8000800,SEFSD00GA,0,
$21043186,$31860000,SEFRDA000
dcl $EFSDEFSD,SADSSNE00,$DR00EF D, SEFLDEE
SEFSD0000,S$ADSS,0,SEFSDO000
da.l SEFSDBEH0,SD800DE0,SCESICERY, SCERSCES
SCES90000,0,$31860000, SEFSDO00A
dc.l SEFSDDE00,SDRJODEDR,SDEDBDEDR,
SEFDFEFDR, SEFDEFEFCO,SERO0FTDE, SFEDES800,SDBC
800
dc.l SEFSDDR0G,SDBUUDEDR,SDEDBDEDS,
SFEDFFFDF, SFFDFFFC(, SFFCOF800,SF8009800,5D800
00
de. 1 SEFSDBRI0C,SDR0ODENN,SCERACERS,
SCES9CESI,SCES90000,0,$31860000,SEFSDO000
de.l SEFSDEFSD,SADLDDEN0,SDB00EFSD,
SEFSDEFSD,SEF5D0000,SADS5,0,SEFSD0000
dell $2104,521042104,5D800DS00,SEFSDOAN,S,
$21043186,$31860000,SEFSD0000
de.l $3186,521042104,0,0,0,$31862104,521540000,0
de.l $2104,521042104,0,0,0,06,0,0
ds.l 16
BSS

res: dsw 1

anc phy:dsl} 1

ecr: dsw LAR ECR*HAUT ECR+256/2

mem ecr:dsw LAR ECR*HAUT ECR
END

e\




Le choix du moniteur est trés
important, en effet c'est
principalement par Iimage que le
Falcon communique avec nous.
Si wous utilisez votre Falcon
uniquement pour jouer, ce quf est
bien dommage, vaus pouvez i la
riguewr vous contenter d’une
télévision ou d’un moniteur de
type broadeast que vous utilisiez
sur ST, mais & partir du moment
ol vous envisagez de travailler,
fe choix d’un moniteur de type
VGA s’'impose. En effet ce type
de monitaur offre une quallté
d'image trés nettement
supérieure et fatigue donc moins
vos yeux, enfin le prix de ces
moniteurs a considérablement
baissé depuis trols ans et ils
offrent maintenant un excellent
rapport gqualité/prix. Toutes les
spécifications auxquelles nous
allons faire allusion font partie
de la fiche technique des écrans,
sl wous n'y ftrouvex pas les
dimensions de [Iimage, vous
Pouvez la mesurer vous méame.

I LES PIEGES

Tout dabord voici les défimtions de base:
le VGA {Vidéo Graphics Array! standard
Catrespond & une résolution de 640 points
de large par 480 de haut le standard
SVGA (SUPER VGA) qui &tait au départ
da 800 par 600 est maintenant de 1024
par 768 Le pige ast simple. on peut
deéfinir la résolution maximale d'un moniteur
de deux fagons différentes comme le font
les constructeurs et les revendeurs en
- Mesurant la résolution maximae acceptee
Bar les composantls éectronques  du
moniteur, ou comme on devrait ke faire en
mesurant e nombre maximai de points
affichables [n eftet b deuxieme methods
donne lowours une résolution inféncure
Mmais qui comespond a la résalution imite
que lon peut afficher sur le moniteur en
ayant une image correcte, cest a dre
Sans que les pixels bavent” ies uns suT les

MONITEURS VG/

UN PLUS ?

aufres et sans que lmage soit floue. Si ce
défaut peut étre supportable pow une
mage ou un dessin, i devient trés vite
ennuyelx pout ies textes car les
caracteres perdent de ieur #sibiité et
fatiguent rapidement les yeux Voici donc
une mathode rés simple permettant de
calculer B resolution maximale affichable
sur un écran en fonction de son dot pitch
dp {ou taile du point en frangais, exprimé
an mm} de | kargew de limage L et de sa
hautewr | 1 imesurees en cmk
XMAX10*L/dp et YMAX-10*h/dp En
général la talle réelle de limage des
acrans de 14 pouces {gu sont tes plus
repandus) est denviron 26 centmétres sur
20. Ce qu donne las résolutions
maximales suivantes en foncton du dot
pitch:

Pitch  Résolution maximale
041 640%480

033 /90*625

031 B40*B4bH

028 928*714

025 1040*800

1 LES FREQUENCES, LES
MONITEURS
MULTISYNCHRONES

Les fréequences definissent i  vilesse
datfichage dune image ou dune ligne. Les
monitewrs mugtisynchrones (ou
‘mudtisynch™) sont de plus en plus
répandus et donc de moins en moms
chers, cas moniteurs sont ias plus adaptés
a notre beau faucon car i#s peuvent
atficher les resgiubons tradiionnabes du
Falcon mais aussi b quas totaité des
résotions supéneures oblenues A laide
de progammas tels que FTALCON
SCRLCEN. BLOW UP {version soft) ou des
cartes graphiques SUCREEN BLASTER,
BLOW P Les moniteurs VGA standard
sont préavus pour fonctionner dans des
resolutions précises et a des fréquences
fixes alors que les moniteurs mulisynch
sadaptent, sils le pauvent, a la tréquence
quils recoivent Pour savor s un mode
video est accepté par le moniteur 4 faut

vénfier gue b tréquence verticale [T i
fréquence honizontalke de ce mode video
sont comprises dans les gamines de
fraquences du monitewr. Pour connautre les
fréequences délviées par le Falcon
repoftez vous aux manuels et aux
documantations des programmes/cartes
graphiques que vous utiser. Nl faut savor
que les fréquences imites indiquées par les
tabricants contiennent une petite marge de
sécurté. En modfiant les réglages intemes
du moniteur, on peut gagner encore
quetquas Hertz sur la fréguence varticale
et quelgues Kikliernz swur k& fréguence
honzontale et ansi fare fonctonner le
moniteur dans ure résolubon qui N'était pas
prevue Mais altention. cette manipuiation
fat perdre la garante cela peut
endommager le monitewr et surtout les
naques d'electrocution sont smportants: ka
fension des tubes cathodigues dépasse
20000 Volts | INDLR: magnifique grilie pain
1]

HI MONITEURS QUI
ACCEPTENT LES MODES
TV

Ces moniteurs sont de plus en pius
difficles a trouver et ks sont souvent
nnéreux. s ont lavantage daccepler les
modes téldvision. en revanche, leurs
fréquences maximaks sont genéralement
inféneures a celles des autres moniteurs
mutttsynchrones. Voici les fréquences que
fe moniteur doit accepler pour pouvoir
tonctionner dans les memes modes qguune
télévision: Fraquence verticale de 50tz et
lréquence horizontale de 1% Khz, Pour
pouvoir definir quel type de mode video le
Falcon doit utitiser vous dewvrez labriquer
un coraon spécial

IV POINTS A
SURVEILLER,
CONNECTIQUE

Cvitez 'es moniteurs entrelaceés et les
moniteurs “multimodes” aux perfomances

%



EDUCATIFS

C’EST DUR DUR D’ETRE
BEBE.

Et oui pour vous chers amis de
FAUCONtact Jai testé...des
éducatifs. Et pour ce falre jJe me
suis réimplanté le bout de
cerveau fue ma grand mére
m’avait malenconireusement
arraché avec une hache, a I'age
de quatre ans. Bien sir vous ne
serez peut étre pas les premiers
concernés par ces éducatifs mais
pensez a votre petit frére.

AREU AREU.

Rentrons donc dans le vif du sujet. PARX
(la maison d'édition) nous a gracieLsement
envoye deux éducatifs intitulés
respectivement "Les Animaux™ et “Les
Dinosaures”. Ces deux softs se dirigent
selon le méme principe. Grace a une
interface & la Fisher-Price, lenfant peut a
sa guise reconstituer des animaux (ou des
dinos), ou encore créer des bastioles
mutantes. Je m'explique: & laide des
quatre grosses fléches situées sur les
cotés de Técran vous pouvez faire dofiler
le haut ou le bas du corps d'un animal. Mais
le fait de faire défiler ces morceaux de
corps donne naissance A de droles de
mutants. Vous pouvez donc facilement
mélanger e corp dune chévre avec des

LE PRESIDENT CEST BEBE

pattes déléphant ce qui donne vie a4 un
chéphant. Bien s0r le délire ne s'aréte pas
& vous pouvez éditer les contours de
fanimal crée et les remplr selon votre golit.
Par la suite vous pouver soil sauver votre
dessin sur disquette ou DD au format PNT
afin de le retravaifler sur un autre soft, soit
imprmer ces bebétes si vous avez une
iprimante compatible L. Sur le soft Les
Dinosaures une fonction supplémentaire
est disponible puisque des informations
sont consultables sur des animaux tels que
e tyranosaure. Donc tout pourrait etre
pour fa mieux mais...

BEURK.

Voila le Hic cest que ces softs toument
sur monitetr VGA et RVB. et donc en
enfrelacé sur RVB ce aqui froe
lMnadmissible pour des éducatifs destinés
adesenfanls de 34 8 ans. I ny a qua
voir le GEM en enfrelacé pour comprendre
la doulewr du gosse en mode dessin avec
les contours de Tanimal en noir sur fond
blanc. PARX a beau nous dire que la
majorité des possessews de Falcon ont
des VGA (ce qui nest pas tout & fait vrai )
et que sis n'en ont pas, les parents vont
éviderment en acheter un, il y a tout de
méme des [mites a ne pas franchir
Ensuite, e choix des animaux est assez
restreint puisgue seuement 324

combinaisons sont possibles pour ‘Ley
Animaux’ (ce gui ne fait que 18 animaux dg
base, d'aprés mes calculs), et plus de 200
pour Les Dinosaures’ (C’'est marqué sur
boite) , disons 225, soit 15 dinosaures da
base. Ce qui fait pas franchement lourd.

POUR CONCLURE.

Ces deux softs aux graphismes tout de
méme trés soignés, ne se ravelent pas, &
mon avis, étre franchement des éducatifs
mais pius des logiciels d'évell. néammoing
sur le principe, ldée est bonne. I y a bier
sir les quelgues deétails sus-mentionnés el
aussi les imites dage pour lutiisation. Troi
ans ma parait un peu jeune et huit un pet
vieux. Mais je peux vous affirmer qu'a vingl
ans on s'amuse quand méme [NDLR: oul
cing minutes !1. Quol qul en soit ka meilleure
fagon de juger ces logiciels est encore de
commander leur demo dans [a rubrique DF
et de la faire essayer 4 vos enfanis ou
petits fréres 1 Pour les plus intéressés Les
Animaux et Les Dinosaures sonl
disponibles pow 285 Frs grdce @&
Faucontact. Merci l'asso.

WORRAPS

MONITEURS VGA (Suite)

souvent médiocres. Un support orientable
intégré peut étre pratique et faire
economiser quelques sous qui pouront
élre plus judicieusement utiisés {par
exempie powr la rémunération des auteurs
de Sharpwares) Les écmans plats & coins
carnés sont, comme en ce qui concerne les
télevisions, de meilleure qualité. Les
meilleurs moniteurs sont, bien sdr, ceux
équipés dun tube SONY Trinitron mais ils
sont maheureusement assez chers.

Le moniteur doit disposer (c'est toujours le

a notre connaissancel dune price
vidéo de type "VGA™ de 15 broches et
vous dewwez acheter [adaptateur
corespondant {environ 120 Francs) pour
pouvoir e connecter a la sortie vidéo
multistandards du Falcon. Si le moniteur ne
dispose pas dune prise secteur et si le
revendeur no peut pas vous en foumir,
vous dewntez acheter un cable sectewr du
méme type que celui du faicon ou dun FC
standard.

Votre choix va essentielement dépendre
de wotre budget on trouve de bons
monitewrs SVGA 14" pitch 028

multisynchrones powr 2500 F  Les
moniteurs 15" sont plus rares et un peu phié
chers, quant aux moniteurs de plus de 16°
ieur prix est élevé et se justifie pour des
appiications précises: PAO, CAO..
Vous pouvezr addresser vos guestions:
remargues et commentaires dans ma bal
"Lucky LooK (LLK)" sur 3615 STMAG. ¢
tenterai dy répondre aussi bien qué
possible.

Antoine Marti®
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INITIATION AU C

DEUXIEME PARTIE

Voici un nouvel article d’initiation
au C. Cette fois—ci nous allons
aborder les choses sérieuses et
parfois complexes), c'est a dire
les commandes et les fonctions
du C.

LES COMMANDES DU C

Comme je lai dejd dit dans lintroduction
(No 2 de FAUCONtact fanzine), lo C ne
sait faire que des commandes
algorithmiques simples ce qui permet au
programme d'étre "portable”, c'est a dire
quil poura étre recompidé sur nimporte
quelle machine (4 condition bien sir de
refaire sur chague machine les fonctions
propres & celle-cil.

vaoicc kb Este
algorithmiques du C :

for, do. while, switch, case, break, continue,
default, if, else, goto, retum.

A celles-ci on pourrait rajouter les types
de données/stuctures {vues dans e
demier article) et les directives
préprocesseurs {on en parlera plus tard)
Chaque commande (ou groupe de
comimandes) a une  signification
parficuliére qui sera vue independamment,
mais avant cefa il faut définir précisément
l'architecture d’'un programme C.

des commandes

ARCHITECTURE D’UN
PROGRAMME:

Un Programme C est executdéd par le
systéme A partir de la fonction principale
notée: main() (placable nimporte ol dans
le programme). Nous verrons la définition
des fonctions dans la suite de l'article.
Cette fonction principale exécute, comme
toutes les commandes/fonctions, une et
une seule instruction. mais comme le plus
souvert un programme/une fonction/une
commande nest pas composée que dune
seule instruction, il est aussi possible
dexécuter un bloc dinstructions encadré
par deux accolades [ 1 et qui est vu par le

programme/la  fonction/la commande
comme une at une seule instruction (dun
point de wue esthétique, entre chaque
changement de bioc on fera une identation,
c'est a dire une tabulation de facon a
"aérer” le programme). Chaque fonction/
commande lors de son utiisation sera
terminée par un pomt-virgule ; pour en
déliimiter la fin. Dans certains cas (définition
dune fonction ou utiisation d'une
commande} on ne mettra pas de point-
vige ot celleci sera suvie dune
instruction ou d'un bloc dinstructions. Enfin
les commentaires en G débutent par  /*
et se terminent par * .

Exempla : reportez vous au ksting numeéro
un

Aprés ce petit exemple qui permet de bien
comprendre Farchitectura dun programme
C, voici les définitions des commandes de
baseduC:

Nota : dans la suite, Valeur peut étre
caractérisé par nlimporte que! ensemble
de condition, de variable, et de fonction :

b5 (isupetieura 5)

key(1=27 (a fonction key() retourne une
valeur différente de 27. = signifiant
“différent de”) ... si la condition est fausse
lexpression est équivalente a 0, cefte
expression peut aussi éire une constante
(0 togjours FAUX) ou une variable;

while[(Valeur] instruction;
ou

while{Valeur]} {bloc d’instructions!

C'est le "tant que” , linstruction {ou le bloc
dinstructions) sera executé fant que
Valeur ne sera pas eégal a4 O

do instruction;

ou

do | bloc d’'instructions |
while{Valeur});

C’est le "faire .. tant que” , linstruction (ou
le bloc dinstructions) sera executé tant
que Valeur ne sera pas égal 4 O. La
différence avec "tant que” ast que Valeur

o\

mest testé qua la fin. ce qui fait que
"instruction” sera execulé au moins une
fois.

for{initialisation; condition de fin;
variation compteur)

instruction;

ou

{ bloc d’instructions |}

c'est le FOR .. TO .. STEP du BASIC
mais C’est plus que ¢a car méme si ce nest
pas propre, on peut faire ce que lon veux
avec celui-ci a condifion quil réponde a la
définition suivante :
initiafisation /*affectation d'une varable a
une valeur initiale®/
while(condition de fin) /*tant que condition

de fin n'est pas égale 4 0%

i
instructions; f*on exécute des
instructions™/

variation du compteur; /*on modfie la
variable de facon a tendre vers la condition

de fin*/
]

break;
Permmet de sortir dun bloc dinsbuction
{utiisé pour whie, for,  switchl

continue;

La commande "continue” est utiisée dans
une boucle. Les instruction suivant la
commande “continue” ne sont pas
executées. Au lieu de cela ce sont les
instructions qui suivent ia boucle dquittee qui
sont exécutées.

if{Valeur)
ou

| bloc d’instructionsf |
else instruction2;

ou

[ bloc dlinstructions2 |

instructiont;

c'ast le "si .. sinon™ si Vialeur n'est pas égal
a 0 c'est instruction? qui est executé, sinon
c’est instruction2.
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Listing exemplen’l

if(i=5)
break;

1'entier i, pasde;*/

affiche(int ); /*déclaration de la fonction "affiche” avec en
entrée un entier.. remarquez le;*/

main() /*définition du programme principal*/

{ /*début du bloc d'instructions du programme
principal*/

int i, /*déclarationde i comme étant un entier*/

for(1=0;i<10;i11) /*for i=0 to 10 en BASIC, remarquez qu'il n'y a

{ /*début du bloc d'instructions de for, remarqguez

/*si 1=5...toujour pas de ;*/
/*iciune seule instruction on est donc pas obligeé

affiche(i); /*appel de la fonction affiche avec comme
} /*findubloc d'instruction de for*/

} /*£in du bloc d'instructions du programme principal*/

affiche(int i) /*definition de affiche avec comme parametre

{ /*debut du bloc d'instruction de affiche*/
printf("sd",i);/*ecrit 1'entier i a l'ecran*/
} /*fin du bloc d'instruction de affiche*/

pasde;*/

1'identation*/

de mettre des accolades {} */

paramétre i*/

E-

switch{Valeur)

|

case constant 1:
instruction;
instruction;

«. break;
case constant2:
instruction;
instruction;

.. break;
default;
instruction;

-. break;

}

Cette commande signifie "aiguiller”, c'est &
dire que c'est en fonction de Valeur que la
suite du programme sera aiguillée: si la
valeur est prévue dans les constantes
c'est la partie de code respective définie
par "case consiante ” qui sera executée
sinon, c'est 2 partie dofinie dans "default™
qui le sera Mais ATTENTION le
fonctionnement de switch est un peu

différent de ce que fon a vu jusqua
maintenant, car a partir de case le code
est exécuté indairement jusquau break,
on ne parie plus de bloc dinsinictions dans
C8 cas.

goto label;
instruction;
labe):

instruction;

Eh oui la commande goto existe aussi en G
au cas ol certains voudraient faire des
progremmes comme des sagouin INDLR:
ben quoi. cest bien les programmes
spaghettis a la MOS, non 71 .. je pense quil
ny a pas besoin de plus d'explcations...
Enfin & ... goto permet “daller &” la position
indiquée par labet pour ceux qui n‘auraient
pas cCompris.

return [Valeur];

Cette commande permet de mettre fin a
une fonction {on verna les fonction si si _)
en i faisant retoumner une valeur,
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Voila c'est tout pour les commande
algorithmiques du C. On résumera toute
ces commandes 4 la fin de l'article dans
petit programme d'exemple. Mais pour |
moment on va parder des FONCTIONS.

LES FONCTIONS

En fait en C tout est une fonction (méme |
plupart des commandes du C sont de
fonction mais celes-ci sont définies un
fois powr toutes dans le compilateur), mém
le programme principal est une fonctio
{comme on fa déia vu) if est donc importar
dexpliquer comment ulliser, déclare
définir (faire) une fonction.

ARCHITECTURE D’UNE
FONCTION (définition):

type de varable pour ke retou
Nem de la Fonctionlisic de
types de variables a faire passer a k
fonction separés par unme virgule }

i

declaration locale;

instructions;

returnivaleur);

}
Une fonction a un nom {dun certai
nombre de caractéres dont les e
tirets quoi 11}, # faut déclarer entre () la liste
de tous les types de varables dont elle ¢
besoin powr communiquer avec l'exterieul
ot i faut déclarer le type de variabk
quelle doit retoumer. i ne reste plus qu
définir le fonctionnement de ka  fonction pa
une suite dinstructions. les variables
locales a la fonction sont declarées al
début de celleci. La commande
returni{valeur) permot de ratoumer un¢
valeur dont e type a été déclaré par "type
de variable pour le retour”,

DECLARATION D’UNE
FONCTION :

Pour declarer une fonction il suffit de
recopier lentéte de celle-ci au début du
progmmme et de terminer par un j
Linterét est que pour le C toute fonction
non déclarée a un nombre infini do
variables de type int (un entier) et retoumé
int {un entien. Le fait de déciarer autrd
dm@penneuaau(:defairelabmg
conversion, ou tout simplement o€
comprendre ce quil fait De plus dans &




M

création de biblothéques de fonctions il
est indispensable de déclarer chague
fonction de la bibliothéque dans un fichier
*H.

UTILISATION D’UNE
FONCTION :

C'est bien gentd de déclarer et de définir
une fonction mais il faut gu'elle serve a
queique chose, et il faut savoir [utiliser
dans un programme. En fait c'est presque
ce quil y a de plus facile, il suffit d'écrire le
nom de a fonction avec les paramefres
entre parenthéses et de termmer par un §
et le tour est joué, si la fonction retoumne
quelque chose i suffit de faire :

Variable=fonction (iste des parameétres
separés par une virgule);

Ainsi la valewr retoumés par la fonction
sara stockée dans Variable et c'est tout..
Progamme dexemple général : reportez
vous au sting dexemple numéro deux.

CONCLUSION:

Et voild encore un article de fini mais cetle
fois-ci nous sommes entrés dans la
tachnique. nous avons vu une grosse
partie du C. A partir de maintenant vous
pouvez commencer a faire de petils
programimies en C, reisez bien les trois
articles, la prochaine fois je ramasse les
copies ! Powr toutes remarques ot
questions adressez vous & lasso par les
moyens habituels {(courrier, minitel), ils me
feront parvenir...

BESTBUG

Listing exemple n’Z

#include <stdio.h> /* directives préprocesseur pour inclure
la déclaration de la bibliotheégue stdio.h (on verra cela plus
tardy*/

/*déclaration des prototypes de fonctions utiles au
programme */

long carre(int x);
int abs(int x);

void main(void) /*programme principal*/
{
int i,3; /*déclaration des variables locales du programme
principal*/
do /*faire*/
{
for(i=-16;i<10;i11) /*pour i=-10 tan que i<i0 faire avec
i=it3%/
for(j=0;7<10;31 1) /*pour j=0 tan que J<10 faire avec =31 1*/

{
switch(j) /*aiguiller pour j=*/

case 5: /*5%/
printf("abs(sd)}=%d",i,abs(i)); /*affiche la valeur
absolue de 1*/
break; /*et c'est tout*/
case 9 /9%
printf("carre(sd)=%1d",i,carre(i)); /*affiche le
carréde i*/

break; /*et clest tout*/
default: /*sinon*/
printf("=%d",j); /*affiche j*/
break;

} /*fin switch*/
} /*fin for*/

}
while(kbhit()); /*tant que 1l'on n'appuie pas sur une touche */
} /*fin du programme principal*/

/*définition des fonctions */
/*lere FONCTION*/

long carre(int x) /*fonction pour élever un nombre au carre,
retourne un mot long*/

{

return((long)x*x); /* et oui le carré c'est x*x , tiens on fait un
cast (long) on verra cela plus tard*/
}

/*2eme FONCTION*/

int abs(int x) /*fonction pour calculer la valeur absolue d'un
nombre */
{

1f{x>0) /*51 x positif */

return{x) /*on retourne la méme chose */
else /*sinon x est négatif*/

return(-x); /*le négatif d'un négatif c'est un positif */
}
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Me voici de retour pour notre
deuxieme horizon de
Yexploitation du son sur notre
rapace. Horizon car je ne fais icl
gue vous donner les bases d’une
des posibilités de notre machine
a tous. Nous commencerons par
lever le voile sur une des
fonctions obscures du son, LES
PISTES. Puis nous verons
Fimplémentation des fonctions
sonores en C.

Alors a I"'atiaque.

I DES PISTES ET DES
HOMMES

Avant de comprendre le princips des
pistes encore faut i savoir comment
g’organise le son dans la mémoire. Dans le
cas d'un son en B bits stéreo:

cf tableau 1

Et poyr:le 16 bits stéreo:

cf iableau 2

Et pour le multipistes c'est encore trés
simple.

16 Bits stéreo 4 Pistes

cf tableau 3

Et ansi de suite. Ceci est bien entendu
valable pour 2,3 ou 4 pistes. Maintenant
nous pouvons nous atltaquer au mystére
des pistes. Eh oui. mystére car boh
nombre de programmeurs officiels sur

LECON DE SON

COMMENT PISSER DANS SON FALCON... DEUXIEMME

Falcon ont passé de nombreuses ntits
blanches pour essayer de comprendre
comment cela peut bien fonctionner. Si
vous pensez savoir comment cela
fonctionne jetez a la poubelle vos idées et
on reprend tout a zero.

Premiére chose a savoir LE FALCON EST
INCAPABLE DE MIXER DE LI} MEME LES
4 PISTES. Mais me direz vous, "sur la
documentation du Falcon # est écrit 4
Pistes stéreo ou 8 pistes mono”™ mais je
nal pas dit le contraire, en effet les 4
pistes stéreo sont présentes mais audibles
individuellement et c'est i la huance.

Il v a trois fagons de comprendre comment
marche une nouvelle fonction.

- Tracer les ROMs.

- Essayer tous les paramétres et essayer
de comprendre.
- Sadresser a quelquun dautre.

Tracer les ROMs je suis tout sauf un
programmeur assemblour.

S'adresser 4 quelguun : Allo Atan . Allo
Brainstorm _. Allo Mathias _

Trois réponses s'offrent & moii "Mais si
bien sir ¢a marche”, “ah jo sais pas jai
jamais essayé”, “Je comprends pas |y
arrive pas” (désolé pow les intervenants si
jai mis les réponses dans lordre). Donc
plus quune solution, faire des tests et powr
cela éluder les fonctions & notre

SETMONTRACK
XBIOS 132 track

tableau 1

ILEFT RIGHTILEFT RIGHT | LEFT RIGHT |
IBYTE BYTEIBYTE BYTEIBYTE BYTEI

Permet de définir quelie piste va étre
scoutée dans le cas dun sample
entrelacé.

Voir settrack pour plus

ILEFT  RIGHTILEFT RIGHT ILEFT

tableau 2 dinformations.

1LEFT RIGHTILEFT RIGHTILEFT RIGHT!

| WORD WORD | WORD WORD 1 WORD WORDI
tableau 3

| PISTEQ PISTE1 i PISTE2 1 PISTE3 | PISTEO |

RIGHT HLEFF RIGHT ILEFT  RIGHT |

IWORD WORD | WORD WORD | WORD WORD | WORD WORD | WORD WORD |
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SETTRACK
XBIOS 133 playrecord

Pemet de définir le nombre de pistes e
enregistrement et enlecture.

La premiére chose que 'on se dit c'est que
la solution du probléme est |, mais aprés
études des paraméftres quelque chose ng
colle pas. Play - Nombre de piste en lecturg
de 0 a 3 (Le zero comptant pour une piste
et le trois pour quatre} Record méme
punition, méme motif. Imaginons dque sur ma
piste zero Jai enregstré le demier Phi
Colins el que sur une deuxiémme piste jo
vauille m'enragistrer mol. La question est
“mais comment enregistrer la detixieme
piste uniquement puisque jai uniquement le
choix entre Fenregistrement entre une el
quatre pistes et non pas la sélection de b
piste ?". Premiére réaction il v a une emeur
dans ia doc Alar et cest un motif de
bits.. hé ben non. Démonstration

Voir istingn 1

Nomalement a4 Pécran vous devez avoil
queaique chose du genre

158 140
00
260180
00
360 100
00

Etc ..

Conclusion Jai enregistré deux pistes car
j'ai des zero au keu dTavoir des -20.

Vous n'étas pas convaincu ! Modifiez donc
le nombre de piste a l'enregistrement.

Conclusion : Les fonctions de pistes sef
vent uniquement a donner Forganisation des
samples eh mémoire mais en aucun cas 8
gdéfinir le nombre de pistes & enregister oud
ecouter!

Dans noire exemple on enregistre deu
pistes et on en refis deux, mais lors de i
lecture e Falcon sait quil y a deux pistes et
saute la piste 2 ce qui fait quit rejoue a &
bonne vitesse.

Toujowrs pas convaincu ! Essayez de né
mettre quune piste a la lecture et deux e
enregistrement : le sample est rejoué deut.
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Tistingnl Listingn'2

" On reprend notre source du mols dernier avec #define ADC 3

pne modifleation #define EXTINP 2

, popr butfoper #define DSPXMIT 1
edeveonnect(ade,dmarec,0,11,1) #define DMAPLAY {
[éfggncgg:ln(;z}tg}imaplay,dac,ﬁ,ll,l) #def :E_ne DAC 0x8

@;’ etmode(1) ‘ #define EXTOUT 0x4

C;:]_;i ALLOC(10000) #define DSPRECV 0OxZ2

' pour bien voir on met: tout a -20 #define DMAREC Ox1

o ey e §define STEREO8 0

NEXT i #define STEREO16 1
@setbuffer,c%,c%+9000) #define MONOS 2

r O 4 . stes .

o oL Ty csux pistes $define PLAY ENABLEOxl
~@butfoper() #define PLAY REPEAT 0x2
WHTLE @buf foper(~1)<>0 #define RECORD_ENABLE 0x4
WEND #define RECORD REPEAT 0x8
FOR i%0TO 20STEP 4

#define PLAY 0

"On = aiti € -] .
se positionne sur un multiple de 4 pour 4#define RECORD 1

'bien étre au début du sample
'Et on affiche un dunp de 1a mémoire

PRINT WORD{({(c%*4)/4)}+i%)," " 9k t9.42 #define CLKS0K 1
NEXT i% ewma/ani WORD(CH*4)/4)+i%+2) #define CLK33K 2
@setbuffer(0,c%,c%+3000) #define CLK25K 3
' Deux pistes en lecture #def:!.ne CLK20K 4
@settracks(1,0) #define CLK16K 5
"@buffoper(l) #define CLK12K 7
WHTLE @buf foper{-1)<>0 #defj:ne CLK10K 9
WEND #define CLEBK 11
"@buffoper(D) ‘e .
@sndstatus(l) /* Modifications des constantes en LONG pour
MFREE(c%) eviter deswarning */ '
PROCEDURE settracks{play,recor) /* Pax_: rapport au sndbind.h original */
"XBIOS{133,play,xecor) fdefine ACT CLKGL0K 49170L
RETURN: #define ACT CLK33K 33880L
FUNCTION buf foper(mode) #idefine ACT CLK25K 24585L
RETURN (XBIOS(136,mode)) #define ACT CLKZ0K 20770L
ENDFUNC #define ACT CLKI16K 16490L
#define ACT CLKI12K 122921
. . #define ACT CLK10K 9834L
fois plus rapidement #define ACT_CLK8K 8195L
PAR CONTRE on peut enregistrer des _
samples & 125 Khz dans des buffer fdef ine SNDNOTLOCK -128
différents puis les endrelacer a la main et #define SNDLOCKED —129

rejouer le tout 4 5Q Khz et la on fait un

do multi piste mais bonjour ta galére. extern long xbios{);

#define locksnd() xbios(0x80}

11 L’implémentation en C. #define unlocksnd() xbios(0x81)
¢ #define soundcmd{a,b) xbios(0x82,a,b)

#define setbuffer{a,b,c) xbios{0x83,a,b,c)

Bon pour ceux qui ne possédent pas le #define setmode(a) xbios((x84,3)
pure C V11 vous n'avez pas le fichier #deflne settrack{a,b) xbilios{(x85,a,b)
sndbind h donc voici son listing. #define setmontrack(a) xbios(0x86,a)

A #define buffoper{a) xbios(0x88,a)
Vorr isting 0 2 fdefine P devconnect(a,b,c,d,e)
Et voila le mois prochain nous serons préts xbios(0x8B,a,b,c.d.e) ) ’
a decouviir le listing de notre FalconReplay #define sndstatus{a) xblos{0x8C,a)
en C. En attendant bon code! #define buffptr(a) xbios(0x8D,a)

C.HUAUX
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DOMPUBS

Helio les jeunes,

Pour la n-iéme fois mile excuses, mais cetle
rubricue devenant de plus en plus importante 4
vos yeux, il mest difficle de réporddre & oot
votre couwrrier sans un  pelit retard car,
FAUCONTACT-BOULOT = PFAS DE 1OISR
[NDLR: ca mon vieux fu pouvais pas trouver
mieux 7], et # nest pas question de se priver de
LOISIRS, & la redaction on est tous d'accord Si
a cela je rajoute un second plantage de
DISQUE DUR et une ruplure du stock de
disquettes. vous compremdirez aisément ce
retard Tréve de Blabla, afiez-vous me dire,
continuons.
- 1 - Deux nouvelles rubriques soni nees,
GRAPHISMES et UTLHARES qui ne sont en
fait quun i effectvé dans lex- rubrique
DVERS".
- 2 - GEMVIEW 3.01, STZP 24, ainsi guum
MODELEUR pour POV font leur apparition mais
aussi de nomtreux PRG arrivent dans une
nouvede version Dans le crash du DD jai perdu
quelgues DP a savoir les nouvelles version de
V(CB ainsi que celle de BACKWARD.
- 3 - Vous éles nombreux a créer des
Domaines Publics, alors pourguoi ne pas nous
los envoyer 7
Amitiés a tous el encore une fois mile excuses.
’ PSET

SON

Réf.: FCT-51

5TO5 : Convertissewr de samples,
foncltioone sous Multiios et uilise le format
DVEM (Fortune of WiwreclMais aussi une
floppte daulres formals en provenance
d'univers différents.

PALLA 22A : Player de modkles, tourne en
ACC idéal pour travailler en musique (nécéssite
FPATCH2 PRG).

FALCPLAY : Encore un player, mais pas en
ACC.

MODULES : Une série de fichiers musicaux
.MOD,

Réf.: FCT-S2
UATIMATE TRACKER : Un player de

modules, avec osclloscope et vumétres

DAME : Logiciel de D2D trés puissant, &
utiiser 5 vous étes un passionnd [Nécossite
une parlition entiére de votre DD car il écrase
volre partibon & cause de sa facon
d'échantitoner)

Réf.: BCT-S3

WNREC : Aulre logicie! de D2D, c'est celui
que je préfére est fiable et propose pas mal
d'options.

STARPLAYER : Player de modules en prg,
qui a lavantage délre trés beau.

Réf.: FCT-54

BACKTRACK : Un autre player de modules,
€N accassone.

DESKTRACKER :Un player de modules, en
accessore avec ocsiloscope et/ou analysewr
de spectre.

Réf.: FCT-S5
DIGITAL TRACKER : Un soundiracker 8 voix
en pleine évolution, c'est du toul boniNouvelle
VERSION de démo)
ZKZIK : Un sampiesr 8 et 16 Bits, bourre
d'options, couplé a Digital Tracker c'est le réve,

Réf.: FCT-56

AUDIO 12 : Un éditew da samples, dont je
wai pas encore compxis le fonctionnement.

FORTUNE : Permet de sonoriser le Falcon
au boot.

XBAR : Configurer 1a matrice, comme bon
vous semble.

Rétl.: FCT-57

MIUZAKK : Composer une mélodie a l'aide
de samples, lexemple fowni et frés
particuier_{Arte sauce Technozidl.)

SOUND PLAYER : Un player de samples,
nombreux formats reconnus

GRAPHISMES

Réf.: FCT-G1
PICSWITCH : Trés bon soft qui permet de
convertr les images couleur en monochrome
selon divers algorithmes afin de les imprimer ou
de les sauver. | gére las formals neo, degas,
tiny. art drector, spe, spu, prismpaint, img. aim,
gif, rig, pcx (2 16 & 256). iff, Mac paint, startup
screen, Alari Portfolio, plus divers format 8
bits Savwe au format IMG uniquement. Gére les
imprimantes Epson 9/24 et HP Lasaret.
HAMS : Visualiseur dimages IFF HAMS de
FAmiga.
SPEED OF LIGHT : Visualiseur dimages .GIF
irés rapideiNouvele VERSION}
TGA SHOW : visualiseur dimages TGA tres
rapide aussi.
VIEW JPEG : Jai tout dit dans ie titre.. non?
WATCH IT : Visugisewr GF distribué avec

les lers Faicons.

Réf.: FCT-G2
FRACTAL : Géneratew de fraciales, qu
utilise le DSP LT le 68030, ou le copro powr un
calcul en nombres réels.
SNAPFALC : Snapshot qui fonctionne dans
toutes les résoutions.
© GTC74G : Un visualiseur dimages oo
différents formats, avec colorimétrie et autres
effets.
BNR VIEWER : Visualiseur dimages en trae
color, nombreux effets.

Réf.: FCT-G3

POM 130 : Powr les fanas du rayiracing,
nombreux utiitaires dont un MODELEUR ! non
vous ne révez pas lun M-O-D-E-LE-U-R!L

Réf.: FCT-G4
POM 2 : Ce génial Raytracer, enfin dispo en
version 2.0, plus de nombreux utiiitaires.

Réf.: FCT-G5
NCONVERT : Un converlisseur dimages
pour 34 formats différents.
NVIEW : Visualiseur dimages pour une bonne
trentaine de formais v ausst.

Réf.: FCT-G6
GEMVIEW 3.01: La toute derniére version de
ce fabueux programme (Nouvelle VERSION)

Rét.: FCT-G7
AIM : Permet dappliguer de nombreux
effets sur vos images.

FALCSNAP : Un snapshol adapté au
résolitions du FALCON. (Nouvele VERSION
bien meilloure)

SPEED OF SNAL : Un aulre visualisewr
d'mages G

UTILITAIRES

Réf.: FCT-U1 (pack anti bug FALCON, on
vous 'offre, si vous le demandez )

CHNG-MON : Corrige un defaut du falcon, qui
ost de ne pas faire de reset lors du changement
de monitewr.

CHNG-NAME : Permet de renommer l¢
volume dune unité de disquette o disque dur
SHEL-FIX : Corrige la copie en mémoire 0
fichier NEWDE SK.NF (sur cortains TOS)

FCOUNTER : Compte le nombre de dossiers!
sur ke DD, et permet de configurer le systéme
avec laide de FOLDRannprg.
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FOLDRannprg - A utfiser avec FCOUNTER.
FPATCHZ : Indispensable pow faire tourner
certains soft et/ou demos.
HP-0OUT : Coupe le HP interne.

Rét.: FCT-UZ2

STEZFALG : Permet de faire tourner des
soft ST. 1 se débrouite comme il peut, et il faut
reconnaiire que dans certains cas il est trés
efficacel y a deux versions: une powr le bureau
GEM, Fautre plus spécifique aux jeux.

MAGI : kiem STEZFALC. Sa technique de
programmation différente i permet de lancer
ceriains jeux que STE2FALC refuse de lancer
{Et vice versal

BACKWARD : dem MAGI mais moins
conCluant.
" VCB 14 : Aprés de nombroux gssais, § C'est
avéré &tre le plus puissant.

Réf.: FCT-U3

MOUSE WND : Selectionne la fenélre sous
la souris

GERMAN2ENGE ISH : Traductewr afemand

vers anglaisBien pratique pour ceux qui ne
captent rien 4 lafemand !

GEMRAM : Parmet de fransérer le TOS en
RAM, indispensable a WINX.

WINX : Modifie le TOS, visible surtout sur les
fenbires. WINX et GEMRAM sont aussi fournis
avec GEMVIEW.

Réf.: FCT-U4

DESKPIC : Affiche une image GIF en fond du
bureau. GENIAL 1 plus 2 images, celles qui
ornent le bureau de Splash et le mieniNouvelle
VERSION encore pius dimages)

AEYES 101 : Affiche des yeux dans des

fenétresicomplétement inutile B

DISCPACH Editeur de secteurs, génial

S5LCMAXI: Un selecteur de fichiers alternatif.

LET THEM FLY : Raccourcis clavier, fly dial.

Réf.: FCT-US

TTARTIST V1.3 : Proiectewr d'écran (4
lorigine pour TT mais il tourne sur
FO30)Nécessite un COMracCessSsewr
arithmat

7UP : Un super éditeur de textes, nouvelie
version toute en francais. Mais , mais je réve ..
e sus en frain de l'utliser.

WINLUPE : Un accessore génial qui guvre
une fenéire, avec zoom permanent suw la souris.

Ref.: FCT-UG
CHEETAH : Copieur de fichier hyper
rapide louelques risques subsistent en copie de
partifion a pariition [cas isolé : EDOX je ¢rofs,
Mr jarrive en 205 el je repars le lendemain en
fram.]).
S5TZP24 : Dernibre version de ce

compacieuriNouvelle VERSION)

DESKCORY ot DESKFORMAT : Copier et
formatter des disquettes en tache de fond sous
Multitos.

Rét.: FCT-U7
GEMBENCH : Pour avoir ung idée de la
vitesse de votre maching.
QINDEX : dem GEMBENCH. Resultals
parfois fantaisistes.

SYSINFO : Vous donne plein de
renseignements sur volre machine. (cookies,
adresses diverses..)

QDSP-ASM : Un assembleuwr pour e DSP
58001, en Dompub c'est génial. NON ?

Réf: FCT-USB

BEFORE DAWN - Vous nous lavez réclamé
le woici, ce protecteur décran genial, de
nombrauses anmations sont dispo, donc promes
dés que je retrouve les fichiers je vous les
donne.

ADRESSE : Un carnel dadresses en ACC
ou en APPiication, bien pratique.

RIPPER : Un ripper dimages, de MOD, et de
tout phain d'autres bonnes choses.

2 in 1: Un shell pour des décompacteurs fel
que STZR LHARC, 70O possédant une
interface du type de celle de STZP {Livré avec
LHARC of ZOO)

Réf.: FCT-U$9
MASTER BROWSE : Un editewr de textes,

idéal pour consulter les lisez-moi, fournis avec
les DP (Nouvelie VERSION)

GODEL : Processeur mathematique (Démol

RUFUS : Logiciel de communication & utiliser
avec un MODEM {Je recherche fa version 135
Ou sup... mercil

JEUX

Réf.: FCT-J1

OXYD-falcon : Fabulaux jeux de reflexion en
640*480 en 256 coueurs (uniquement en
VGA).

Reéf.: FCT-J2

NETHACK : Jeux daveniture sous GEM
(style jeu de role, un peu comme ULTIMA quoi i),
C'est génial [y retourne

Rétf.: FCT-J3

MINE V2211 : Un déminens classique, sous
GEM.

SHANGHAI : Sous GEM, programmé par
lautewr de 7UP

MEMOS : spécial FALCON 256 coueurs,
c'est mon coup de coewn jeu de mémoire :
associezr les images entre  elles !
incroyablement prenant | iINouvelle VERSION)

Réf.: FCT-J4

VERTICAL. MAYEN : Superbe COLUMS en
256 coueurs, musigues superbes vinate jy
retourne.

TRON : Un tron se jouant 4 deux joueurs,
sourndtrack et true color.
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Rét.: FCT-JS

DES LASER ET DES HOMMES : Une démo
dun jev a4 la WOLFENSTEN 3D, génial
{nouvelle versionk

Réf.- FCT-J6
MIN! F1 v103 : Demo de la nouvelle version
de ce jeu. en frue coor, avec plein deffets
geéniaux et une jouablite ameliorée.
WATER-SHIP : Mini jeu, o0 vous plotez un
zodiag 4 la recherche dune arme, hard scroll et
soundiraci.

Rét.: FECT-J7
LAME MNE: Un super démineur en
B540*400.
MADTRIS : Un telris complétement fou, o
lag pieces arrivent dans {ous les sens.

Rét.: FECT-JB

MAHJONG 2 : Un mahjong, fonclionne dans
plein de résohdions...

NO LIMITS : Génial un Flipper, sur le théme du
tube des 2Uniimiled, fabuleux selon SPLASH qui
adore ce type de musique. INDSplasht Beurk ' &
chier oui

Rét.: FCT-J9

MULTHBRIQUES: Démo du superbe casse
brique édité par PARX (Je vous consellle méme
de vous acheler la version définitive.)

DEMOS SOFTS

Réf.: FCT-DSFTH
AVANT VECTOR DEMO: démonstration d'un
logiciel de vectorisation.
Z00M DEMO: Démonstration dun
magnifique édilew dicones couleur.

Réf.: FCT-DSFT2
ANIMAUX et DINOSAURES : Les démos des
deux éducalif de la sociéte PARX

Réf.: FCT-DSFT3

DEMO du jeu “Space Junk™frés beauA voir.
NOUVEAU : une version avec animaiion video
est dispo, mais sw 3 disquettes donc
* AT TENTION** le prix est de 45 Francs.

Réf.: PCT-DSFT4

DEMO du jeu HUMANS On rit bien tenfin.),
c'est en 256 codewrs et ¢a fait plaisir a voir !
**ATTENTION** Cette démonstration tient sur
deux disquettesDonc le prix est de 30
francsPensez-y lors de la commande !

Réf.: FCT-DSFTS
APPLIC-5YS : Une grande parlie des sofis
edités par Application Systemsimerci a eux)
+ BLOW UP et OUTSDE.

Réf.: FCTY-DSFTG6

DZ2M : La demo da soft de dessin, édité par la
societe PARX.

PIXART : Un soft de dessin en allemand
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LL AMAZAP : Démo jouable du jeu de JEFF
MINTER, necéssite up paddie Atari. GENIAL
avec un padde NOR... en attendant les GRIS)

Rét.: FCT-DSPT7
GFA-4 : damo de l'éditewr sous GEM du Gia
4.00.
KOBOLD-2.5 : Démo du génial soft de copie
de fichiers iNouvelie VERSION)
SCRIPT-3 : Demo du traitement de texies,
d Applications Systems

Réf.: FCT-DSFTS
CHAGALL. : Un soft de dessin en Allemand,
soninterface est fabuleuse.
CHARLY : Un aulre soft de dessin en
Allerand,
WVISION : Et hop encore un soft de dessin, et
je vous le dorme en mille... il st en Frangais.

Réf: FCT-DSFTO
CLOE : une démo de ce fabuleux
rayiraceuwr, avec la doc ef des scripts.

Réf.: FCT-DSFT10

CRAZY MUSIC MACHNE : Démo dun
soundbracker qui est edité par Appiication
systéms, interpolation 16Bits au DSP ¢e qui
vOous assure une qualité irréprochable.

DEMOS FUN

Réf.: FCT-DFLINt

PLASMA : rotation et déformation plein écran
en 30 gt 50 images secondesCest en fait une
version ddrivée de k2 TERMINAL FUCK UP en
plus performante.

BIGKART : un clone SUPER MARIO KART
Jouablg et de 39 Ko IL

Réf.: FCT-DFUN2

LEFT DONUT DEMO: une superbe musique
16 bits avec interpolation) et quelques objels
3D avec calcul d'éclairage en True ColorA voir,

SPHERE : une sphere composée de points,
le tout calculé par le DSP

NEW TREND : une démo standard, l'avis est
partagé au sein la rédaction

Réf.: FCT-DFUN2
CEBIT93 : démo réalisée 4 loccasion du
CEBIY 93. Son 16 Bils au rendez-vous et
déformation en True color aussi
BONKFAL: Une boue qui rebondit avec une
image dedans ...

Réf.: PCT-DFUNA

BRANSTORM FLI| PLAYER DEMO: ben jai
tout dit dans le titre !

3DTT: ¢est de ta 3D powr TT (non 20 qui
towne sw Falcon et en plus cest de
Branstorm, c'est du tout bon!

NTEL: Démo avec le sens de humour:

Fraclales et loge "Motoroia inside” gui tourne.

Reéft.: FCT-DPUNS
1B600*600: on vous avait bien dit gu'on
pouvait le faire (sur un ecran RVB)

MQDE7?: De la 3D mappée aussi bien que la
Super Nénesse de Nitengros, avec en plus un
soundirack en 16 bits ¥ Complatement tuant !

TERMFN: La TERMINAL FUCK UP livrée
avec certains Falcons: celle qui nous a fait tous
pleurer forsqu'on {a vue pour la premiére fois I

Rét.: FCT-DFUNG
SMOOTH VECTORS: De ja 30 avec
eclairages en Truee Color, c'est irés beaw
OMEGAF 30: Une démo pouwr STE ‘adaptée’
rapido sw Falconr Un video clip avec du
soundtrack len VRAE mono..).

GOURALE: encore de {a 3D avec
eclairages, sauf que 14 il v a des trames irés
bien faites powr éviter gu'on voil les nuances de
coulewrs ! Cest reyssi !

Réf.: FCT-DFUNY?Y
MICROVO: Trois desmonstrations en 30
prévues a florgine pour TIT, avec des
soundiracks géniaux en fond
FRACTALRT: un zoom sur une fractale de
Mandedbrot calcule on temps réel par le DSP
DSPFRAC: Encore du zoom sur une fractale
sauf gue K& vous indiquez ol avec ia souris!

Réf.: FCT-DFUNSB

SPECIAI VGA : Nombreux programmes
faisant des Shades bobs el autres effets
graphiques, powr moniteur VGA iniquement.

Réf.- FCT-DFUN9

CBIME : Par DNT CREW, samples en boucle
{ca prend la i8te) shades bobs logo 30,
fractales temps réel, cercle dastique, line dots.

COOL : Shades bobs plus une superbe

muskue, jé plane..

COOOL : Des jolies spheres avec 6000 Pts
gréice au DSR musique c'est Coool guai..

Réf.: FCT-DFUNTO

WAITING THE ZIK DISK ; par POSITIVITY,
une dentro pleine dhumour arrosée dun
soundirack sauce guignoliA la redac on
Tadore)

YEAHHHHH2 : mais ou est la un ???  Hard
scrol en true color plus sprite ef soundtrack.

Réf.: FCT-DFUNTt
PENTAGON : Musique trés trés techno,
zoom, 3D et autre effets sympa.
TRUEDEMO : Un tableau de bord, et plein de
vaisseaux spaciaux en 3D ombrée, le tout en
TRUE COLOR.

Rét.: FCT-DFUN12
680XX : image superbe agrementiée dune
musique Sympa. plus de nombreux effels en line
dolsidéplacez volre sowis par hasard..)
DRAGON : Un scrofl détolos et
MODE7 : Nouvelles versions encore plus

rapice.
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Réf.: FCT-DFUN13
CSC2 : Logo 3D de la Crystal Summer
Convention 2.

BURP FALCON : Teste volre résistance ay
mal de mer...

1800 PLOTS : Représentation spaciale de
cowrbes  mathematigues, modifiable  par
lutlisateur.

MAD : Sphére en 3D mappée.
FF-DEMO : Paysages fracials, accompagnes
de What is love / HADDAWAY.

Réf.: FCT-DFUN14
BOUND 2 : Un ensemble de sphéres
ammesas, en raytracing temps réél au DSP
ROT 3D BMAP : Une rotation en 30 d'une
image, ki plus bel effet
GOURAUD 2 : Objet 3D avec rendu de
GOURAUD.
PLASTIC DREAMS : Musigue techno, Start
tunnel, rotation 3D.. Sympa mal.
WARUM : Pourgquoi.. SPLASH est il encore

Réf.: FCT-DFUN15

DEMOQZ0OOM : Un zoom sur plusieurs images
en ftermps réel, of en plus, Vous pouver le
confrofer & la  sowis  Musigue Yés
umpf.tzzz umpt. tzzz. umpf L0

Réf.: FCT-DFUN1G
BOBS : SHADES BOBS, plus musique

" sympa.

CONFLICT : Une dentro comprenant de
nombreyx effets trés sympas.
CHROMEDR. : Champs dasteroides,
serpentin, le tout composé de cubes 3D.
LB : Une demo dassique, du déia vu quoi.

Réf.: FCT-DFUN1T
PAPA WAS A BLADE RUNNER : Lg dérniere
production du graupe EKO, Mapping 30 hyper
rapide, formes 3D qui s'entrecoupent... génial
DEMO RASTER : Un titre trés explicatif je
crois [INDSplash nan, paskids sont pas comme
les autres ceux 14 11

Réf.: FCT-DFUN1B
ARRNAL : Une méga demo par PASSION,
mapping, paysages fractals 4 la Commanche
etc.-magnifique.
MINI FLIGHT : Un mapping de tous les circuils
du jeu MINIF1, Vive Je DSP




Hé oui, les voici les tant
attendues petites annonces et
en plus elles sont gratuites | Si
vous avez envie de faire
paraitre une annonce, Soyez
bref dans [a rédaction, et
précisons que toute annonce
ayant trait au piratage, au
sexe, a lailcoolau crime, a
Désirless et 4 d’autres choses
seront irrémédiablement
blastées !

Vends MEGA STe 2 Mo RAM / DD 55
Mo + moniteur mono assorti, 4500 F ;
Magnéto Mutipistes FOSTEX X-28,
2500 F ; Boite & rythmes ROLAND
TR505, 500 F Ecrire a: Faucontact
{annonce Stef), Mas du Crés, 30140
Boisset & Gaujac.

PETITES ANNONCES

ELLE EST FRAICHE MON ANNONCE!

Cherche contacts sur Falcon dans la
région parisienne et lyonnaise. Vends
pour Atari ST (1 Mo mini} CIVILIZATION,
EPIC, ISHAR, ISHAR 2, 100 Fr chacun.
Contacter Tristan Collet, 12 Avenue de
Paris, 78000 Versailles.

FAUCONtact, votre association chére,
recherche d'urgence un disque dur au
format ASCI (pour le port DMA du ST,
quoi 1) de petite capacité afin d'éviter les
longues heures dattente sur le RTC.
Dans linterét de tous, si vous possédez
cetie béte rare et que vous étes préts &
nous la ceder pour pas trop cher,
écrivez vite

Tant qu'on y est Worraps le redac’chef
recherche un moniteur monochrome en
parfait état de fonctionnement afin de

préserver ses gentilles pupilles qui en
ont ras le bol de l'entrelacé, ainsi quiun
disque dur SCS| pour son giseau, en
parfait état de marche d'une capacité de
mwing de 250 Mo lentre 250 et 120)
pour pouvoir aidez PSET dans ga tache
ardue que sont les domaines publics,
c'est Urgent et c'est pour vous étre
agréable (Surtout le DD} merci.

BON DE COMMANDE DE LOGICIELS.

Je commande:

MINI F1 v1.03 ( Course de voitures, genre Super Sprint (jusqu'a 8 jousurs
simultanément), aux graphismes en frue color . édité par MSI BA. ¥ au prix de 230 Francs
port compris. Réglement & fordre de: Association FAUCONtact.

MULTI-BRIQUES (Casse brique génial, de un a quatre joueurs, édité par PARX): au prix
de 285 Francs port compris. Réglement & 'ordre de: PARX.

D2M (Splendide logiciel de dessin, édité par PARX. ) au prix de 625 Francs port compris.

Réglement a fordre de: PARX.

LES DINOSAURES (Logiciel éducatif pour les 3 & 8 ans, basé sur le théme des
Dinosaures, édité par PARXY. au prix de 285 Francs port compris. Réglement a fordre de:

PARX.

LES ANIMAUX (ogiciel éducatif pour les 3 a 8 ans, basé sur le théme des animaux,
edité par PARX): au prix de 285 Francs port compris. Réglement a l'ordre de: PARX

O

O Ville:

Et jenvoie mon{mes) chéquels)
dimentis) rempiis} &:
Association FAUCONtact
Mas du Crés
30140 BOISSET ET GAUJAG

Ja veille & ce que mes chéques soient
libélkés correctement (A Association
Faucontact pour MINI F1 et a PARX
pour MULTI-BRIQUES, D2M, LES
ANIMALIX ET LES DINOSAURES ).

Nom:
Prénom:

Adresse:

Code postat

>\
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Voici Je bullerin & renvouer ¢ vous Disirez abhérer & Tassaciation FAAVKONtact Remplissez Y en lettres capitales afin gu'om nwicordw pas votre nom #

NOM:

Prénom:

Adresse:

N ¢¢léphone (facultatif) :

Si vous possedez un BA L, indiquez-Ja:

Sur quel(s) serveur(s):

Quelles sont vos activités informatigues principales?
O GRAPHISMES,
OPROGRAMMATION.
OMUSIQUE. OMIDI
OJEUX
OPA O/BUREAUTIQUE.
QOAUTRES;

OUI, jadhére a Yassociation FAUCONtact pour une
durée de .

6 mois. Ci-joint un chéque de 45 Francs ( 50

Francs pour les autres pays de Ia CEE) a
Tordre de: Association FAUCONTACT.

C1 an. Ci-joint un chéque de 90 Francs ( 100
Francs pour les autres pays de la CE.E) a
I'ordre de: Association FAUCONTACT

Indiquez s’il sagit d’'un réabonnement.

Cette cotisation me permettra de recevoir le fanzine
bimestriel de Jassociation. De plus, mes questions
seront prioritaires et jaurais accés & la banqgue de
Domaines Publics et de démos de I'association.

En m'incrivant, jautorise Passociation FAUCONtact, a
m’'envoyer tous documents comportant mon nom (carte
de membre, facture, eic...)

Si vous avez des suggestions concernant Fassociation,
n’hésitez pas:

(mémoire, périphériques, etc..)?

Quelles machines et guelle configuration possédez-vous

Renvoyez ce bulletin ainsi gue le cheque a I'adresse
suivante:
Association FAUCONtact,
Mas du Cres,
30140 Boisset et Gaujac. FRANCE.

..............

Prénom :
Pseudo :
Adresse :
N@Mj FERENCE

PRIX QUANTITE PRIX

.........................

----------------------------------------------

TOTAL :

{Chague disquette est facturée 15 francs port et disquette compris. Renvoyez ce bulletin ainsi
qu'un chéque a l'ordre de Association FAUCONTACT a l'adresse suivante:

Association FAUCONtact, (Rubrique DP)Mas du Creés,30140 Boisset et Gaujac.




