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"Vola I'été, Voia l'eté._" chantent les Negresses Verfes, "Voia
FAG, Voila I'AG_" chantent les membres de FAUCONtact Et
oul, car comme le dit le dictore "En Mai fait ce quil te plait, en
Juin passe ton examen, et en Jullet retrouve toi 4 FAG " (1 dit
aussi "En Mai arréte de bosser, en Juin passe ton examen et
en Juilet fait foi recaler.. mais c'est une autre histoire..). Mais
vous frouwverez tout pleins dmfos complémentaires dans
tarficle “spécial AG™ de ce numérp. On vous l'avait promis pour
le numero 4, mais la rapidité d'action de ces messiewrs de
France Telecom nous a obligé a attendre_. attendre.. jusqu'a
ce que le caramel ait recouvert.. Ah, j'allais gublier_. dans la
demniére fois je vous avais pardé de Womaps qui se faisait
pousser ka barbe._ I a realisé que son idole Corbier, de chez
dorothée) l'avait rasée, et 1 a tout de suife fait de méme.

Et puis viendeezzz nombreux & 'AG gu'on puisse tous danser
ia carioca, méme si pour cela 1 faut a tout le monde dire.-
rendez vous en julled (Ceux (honte & ewx) qui n'ont pas vu La
Cité De La Pewur §'exxxxxxcellent fim de Les Nulsl ne peuvent
pas comprendre._).
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Pour une fois, nous faisons
exceplion a la régle on faisant un

rulwikasse desfiné en grande
partie & wous parier de
PAssemblée Générale.

Oudi, & ok nous obfige & faire une {os par
an une assembide gondrale ol tous oy
adhérentz sont conviés par le secrétaira.
Lors de cetle assemblée gendrale nous
devons vous faire un compta rendu de
Farmée passde, vous présenter 6 projets
ainsi que la fgne de conduite powr Yannde
A vonir (at vous la faire approuvern), et vous
présenter b bean financier de fassociation.
Bien sir ce oité peut paraifre un peu
rébarbatif. mais i est nécéssaire. Co sem
Ainst Une coCasicn PoOur VOus J€ el
nous connaitre. VU cue certans dentrs
vouss hahitent assez loin, on ne peut pas
dire guun déplacemment de plusieurs
canitaines de kilométres pour une sitaple
réunion soif interéssant. Clest pourguoci
nous avons décida de vous en offrir plus
{ouah ! on croimit une pub téé ). En effet,
cette AG se déroudera pendant deux jours.
Lo Samed 8 at ko Dimanche 10 Juilet, Vu
que  deux:’ heures onviron  seront
consacréas 4 fassembide péndrale on elle
méme, cela vous fall (2%24}-2-46 haures
pour faire autre chosa { Le reste du temps
sara consacrd 4 faire plein de choses
ufiles comme des concours, des échanges,
pomper le dsque dir de 'asso, voir des
softs en exclu ot pleins de choses
encors..

DES DETAILS !

Bon tout dabord. nous vous dohnons un
petit appercu de ce qui va y avoir a cette
réaumion falconnesque:

* Je ninsistersis pas plus sur le temps
consacra 4 vous parer de fassociation. Ca
Sera Un moyen pour vous de nous voir, de
nous poser les questions oul vous brjlent
les iavres depuis un an, do nous enguelos,
de nous félicter, en tref co sera
constructt

* Dos odteurs devraiont e présents,
HSAMMOIRS NOUS avons pas encote de

RUBRIKAG

ASSEMBLEE GENERALE

confimation, s ce nlest pour CLOE qui
vous sera présohté par ses autews. 1y a
agalement des discussions en cours avesc
des revendeurs. qui pourtaient amensr du
matériel ot des softs, guil foeraiont {un peu)
moins cher pour loccasion. A voils de nous
dira ¢ que vols saniez préts a acheter
{Joypasds, softs, cartes, ..},

* Vous Tencontrerez également les
programmeurs de vos sharewares ot
dompubs préféres, et vous pourmez leur
domer toutes les suggestions du maonde
{bon on prétend pas tous ks avol, mals on
en aura ).

* Des concours divers seront organises
avec des piix a A clef ' I vy aua un
concours de modules o les instruments
serort  imposés, ce qui évidemment
corsera la chose ! Un autre concours sera
graphique o0 it fauwdra dessiner hetd_. on
sait pas encore quoi..ef enfin, siit y en a
assez dinteressas, | y aura un concours
dgde programmation, encore wne fols avec
cerlaines Wnites ! Les pix n'ont pas
oncore é1e choisis, car nous sommes
ancore uh pau dans le fiou quand au coiit
de ce woeek-ond Néammoing on peut
espéror (Wi ¥y aura des joypads, des
logiciels, ou aure (si vous avez des
préférences. Taites le nous savoir. )

* Pour le reste. vous rencontreraz dautres
utiisateurs de Falcon, et poumrez vous faire
plein de contacts.

LES TRANSPORTS

Cest b preivier obutacle qui se pose.
£nfin, tout dépend ol vous habitaz ot quels
sont vos moyens de transport. Nous avons
prévy rals cass vous artivezr en voiture
{car vous étes grand, vous avez le parmis
el vous aver piquée une quelcongue
voture), vous artiver en imin {Car vous
&les aussi grande mais vous avez bupd e
peemis ou boisile o voiture 1), ou enfin
VOIS AmveZ en avion. Nous n'avons pas
révy je cas ol vous anivez a pied, mais
o0 ne sait jamais ¢

Premier cas: jarrive an voitire,

N\

Alors yroun violim, on va pouvoir exploser
le biturbo de la 205 Hakye avec No Limits
a fond 13 caiuge. 1765 bien Mais ce nast
pas toiut. Plusieurs probiémes se posent.
-0 garer la voiture ? § y a un méga
parking & coté de la salle, méme sid y a du
monde, 1 v ara de | place disponible.
Toutefnis, s vous avez peur pour voire
vehicuie, alors le gentit splashounet mettra
a votre disposition un champ clog a
quelgues Kikmétres de fa salle, o nous
VOUS amenerons, vous y laisserer ce que
vous voulez (et vy planterez votre tente si
vols voulaz) puis nous vous descendrons
a Anduze.

-0 prendre de fessence ? Méme s
Anduze est un pateiin paumé, vous awez
un supermarché avec une station essence,
et deux revendeurs indépendants ) -
Comment trouver ia salle ? La bonne
question. En fait, muni dune bonne carta
routiére, vous ne devriez pas avoir frop de
mal pour trouver Andize (au moins Alés 1}
Tout dépond dol vous vonez. Si vous
arvivez du Nord, vous passez par [ A7
dans B vallde du Rhone, vous sortor &
Boliéne. prenez drection Pont Saint Esprit,
Bagnols sor Caze puis Alds. tne fois &
Alés, prenez direction Monipelier sur fa
rocade (s pdriph’ quol B une fois 4 St
Christol-lies-Akes vous prenez la direction
Anduze, vous étes sur la bonne voie, Si
vous amivez du Sud Ouest vous prenez
TAS et sortez 4 Nimes {vous pouriaz sortir
a Montpelier mais la Ssignalsation étant
pas ires claire, I vaut mieux éviter). Le plus
simpte pour vols a5t de prendre une carte
routiére, et ¢a ira comme s des rouledtes.
Afin déviter da chercher trois heures sur la
carte, je vous rapelle gu'Andueze cest dans
le Gard, juste en dessous du massi des
Cévernas | Une Tois 4 Ales, st jamais vous
étes perdus. il ¥ avra une assistance CB
Pracisez sur votre bulletin dinscription i
vous élas interessés, ef indiquez votre
QRZ. Sinon, | vy aurs sans doute dos
panneaux indicateurs disposés & partir de
St Chiistol. La saffe se situe 4 lontrée
d'Anduze, & cHté du temple (grand batimont
aver des colonnes), 4 oité de ia Maine (3
coté_du temple . Sinon demandez k salle
des casemes, eh pincipe tout e monde
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gait ol C'est !

Secund cas: [anive en train

La C'est plus compiqud car | faudra venir
vous chercher & la gare § Personeliement
nous  viendrons vous chercher en gare
dAlds mais pas 4 Nimas ' En prenant
votre Hain, vous deverz savollr Que vous
arfiverez dans lous les cas 4 Nimes, et
ansuite # vous faudgra prendre e
correspondance pour Alks (A ce propos,
juste aprés le départ de Nimes, le wain
s’améla en pkin mileu des voies.ne
doscendaz pas cest NORMAL b Vous
trouverez par id, @ fableau des hosaires
des cumespondances pour Nimes-Alds.
Une fois 4 Ales, nous organiserons des
navettes en fonction de ce que vous nous
avez indigué comme horaites danrivée sur
le bulletin dinscription.  Essayer
absolument d'arriver kb Vendredi en fin
daprés mid ou le Samed matin parceque
nous navons 1B salls qua partir du
vendrod aprés midi & Toutefois af vous ne
pouvez pas faire autrement quamiver e
Vendredi malin, prévenez nous 4 l'avance
sinon vous attendrez Taprés midi & la gare !
En ce qui concame e relour, voils avez e
choix entre partir ls Dimanche aprés-mid
au le lundk matin. ldem, indiquaz nous votre
torgite de dépat sur e bulletin
dinscription, afin gue fon puisse
gorganiser.

Troisismme cas: [amive e avion.

La vous ne nous facilitez pas l chose,
mais cest vial que financidrement cel
peut atrs plus interassant. Votre svion
atterira 4 Nimes Garons, gui et un pefit
aeroport en DEHORS de la ville de Nimes.
I vous taudra donc prendre tne pnavette en
bus vous menant de {aéroport 4 la gare
{ticket de bus: snviron 15 francs) Nous
ignorons la fréguenca de coes big, mais il y
en a pas mal Par la suite, vous suivez les
indications domnées 84 paragraphe
“jamive ao train”.

8i jarmaie vous Stes en ditficulis, appeflez
nous au numéro de fassnx au mieux d ¥
alra gqueluun, au pire Un répondets vous
indiquera un autre NUME&ro ol Nous joindre.

LE MIAM ET LE DODO

Pour ia noumiture, nous assurerons les
patits dojeuners du samed matin el
dimanche matin, ainsi que les repas du
samedi mick, soir, Dimanche mid et
aventuefoment, soir. Les fepas seront
sous forme de pic-nic, oe sera un self-

service en quelgue sorte. Divers casse
orolites sont prévus powr les milleux de
nit affaméds ou les fins daprés midi
creuses. 5i jaimals vous arrivez e vendredi,
le repas du vendredi soif sera a votre
charge (on ira tous bouffer A un restau’ du
£oin, ce sera sympa it

Pour dormmin Cest vous quil voyez. Vous
avez la sclition "“nomale” gl est de
roupiller dans fa salle. Une partie de cetle
demitye ost séparde du reste par
rideau. Cela fait un excabont con dodo, 8
condilion de na pas oubder damener volre
CUVET. Jda précise que des toiettes ainsi
que des sanilaires sont disponibies,
comme ¢a tout lo monde poorra rester
présantable. Une autre solution est de
dormir 4 Thots), dans un camping ou alors
famenar votre tentte ot de dormir dans e
champ pevy a cet effet ! Pour phis
dinformations reporiez wous au cadre
TODO".

LE MATERIEL

Nous vous  conselions  foriement
dapporter volre matdriel informatique
sinon fa réurdon perdrait peut ée un pau
de son interdét pour vous. Bien sir, s place
sera prévue pour poser vos machines. 5i
iamais vous amenax votre Falcon
DEBROULLEZ VOUS POUR AVOIR AVEEC
LE MONTEUR CORRESPONDANT.
Emendez vous enire vous pour étre sor
davolr un moniteur & brancher sF votie
Fakon {ex: farrive en train du Nord de Ia
France, jo ne transporie donc gue ma
machine sans moniteur. .Je arentends donc
au preéaiabie avec un autne adhérent ou un
contact qui vient aussi, afin quil apporte un
moniteur pour moi I IMPORTANT nous
avons dé&d fait des réunions de ce style,
POUS avons donc quelques consells & vous
donner: dabord mangiez tous vos cables,
et dsquettes avec une efiguetie o4 un

signe de reconnaissance SMON C'est i
pardciee  Jorg  du rangement. Ensyite
amene? vos prises mulfiples ainsi gue vog
rafionges. Enfin, 5l la surveilance de B sajls
est & notre charge. ansi que & hop
dérouternent de ces deux jours, kg
astvailiance de votre matériel est 4 volre
charge. Bien sir, nous serons vigiants,
miais on Ne peul pas s8 partager en Guatrs,
ceci expliguant cela !

LE PRIX

Lo prix (fanirde sera comgris entre 100 et
120 francs {afin de palier aux aiéas divers
QUi poimmalent  survenic nombre  de
participants. prix de 2 nourriture, boissons,
etc.l l v a des cafés et un vendeur de
sandwichs juste en face de la salle. si vous
voulez des oxiras, fibre 4 vous |

POUR S’INSCRIRE

il suffit de renvover e mega-hbulletin qui
doit trainer par 3. BEN rempll 89 vous plait,
guon ait pas de boulot supplomentaire a
chercher ol habite untel, ou a déchiffrer ¥
écriture dun aulre. Ce bulletin doit étre
renvoyé de préférence avant ke 15 .duin,
mais si vous ne pouvez pas fare
autrement, le délai maximum est fixé 4 2
semaines avant fassemblée inb:  piié,
essayez de ke renvoyer avant je 15 Juin
Enfin, 5 vous pouviez nous appeler au
numére de fasso (BE-60-52-78, en
provinco) le samad entre 14 et 18 hewres,
dici ke 15 juin afin de nous dire “jo vens
avec d et ¢a” (cela ne vois disponsem
pas denvover e bulefin, attention) celd
nous rendrait service. £t nous pourrions
vous donner de phus amples informations s
vOus ke désirez.

Splash et les autres.

S TRAS AL S — eSS AES
20 - 7Th54 £h22 - 8h58
ThoE - 8hl 037 - Nh20
Bh32 - WOhGT 10h40 - h43 BUS)
10h44 - Th23 12h24 - 137
Bhag - 7h3r 3h50 ~12h28
18hO1 - 18137 15h15 - 15h58
18h4(] - 19h23 17103 - 17h47
18@h04 - 18h40 18h39 -~ 1Bh30
Les horgires ne sont pas tous présents. Le probléme sst que b iste que nous possédons
est valahla.. usqunyu 28 Mai 1994 ! Les changements dewaient toutefols étre minimes. Si ¢

des changemenis d'hovsire ont fiey, #s saront indiqués sur ie RTC, si vous maver pas de
minitel, ephonez nhots, o demandez dans volre gare !
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SITAURA

DODO!

C'est le point le plus difficile & négocier de cette assemblée générale. Comme cette AG se
déroule sur deux jours et que vous viendrez dun peu partout en France (Et en Europe je
laspére.) lo besoin de dormir un peu se fera sentir. De ce fait plusieurs solutions vous sont
propasées:

Tout d'abord pour ceux gui sont fortunés, la solution la plus simple est de réserver une
chambre d'hotel ou une place dans un camping pour la durée du week-end. Une liste des
hotels et campings des environs d'Anduze accompagne cet article. mais la région étant
trés touristique durant ['été, je ne garanti pas que vous trouviez facilement une place.

Pour ceux qui sont moins fortunés, ils pouiront soit dormir dans la piéce ol se déroule TAG
{Une partie de la salle sera isoclée et mise 4 la disposition des dormeurs et ifs pourront ainsi
veilier sur leur Falcon). mais il vous faudra apporter duvet et éventuellement matelas
ipnaeumatiques pour dormir confortablement {On ne peut pas foumnir de §its. Désolé.)

Si vous possédez une tente (tante 23 vous pourrez ka plantar dans un champ 4 proximité
du siege social de fasso.

La salle de TAG et ke champ pour campeurs seront mis & votre disposition du vendredi soir
au lundi matin.

LE TRAIN : LES PRIX
Pour venir a FAG, deux possibiliés:
LE TRAIN: 1l vous faut prendre un biltet de

venir en voiture {ce qui vous permet
demmener votre Falcon.) [NDLR: Mais
vOUS pouvez emmener votre oiseau par le
train_. mais débrouillez vous pour avoir un

chez vous jusqua ALES {Gard! ne
demandez surtout pas a aller 4 BOISSET
ET GALJAC car y a pas de gare.. La
SNCF propose des prix Joker si vous
regevez a lavance. Ca tombe bien, vous
savez quand est-ce qu'on se reuni! Le
bilet Joker offre jusqua 60% de
reduction si vous reservez entre un et
deux mois a flavance. Alez vous
renseigner dans votre gare en indiquant
comme localité de destination NIMES car
in'y a pas de joker entre NIMES et ALES
{mais comme c'est pas loin_.).

Ces prix corraspondent 4 un aller simple
en seconde classe (avec réservation) a
destination de NIMES, Penser a ajouter
44F pour Nimes-Ales.

si vous reservez 60 a 30 jours a favance
lyon :130FParis :235F
Toulouse : 100 F Bordeaux : 160 F

si vous reservez entre 29 et 8 jours &
favance

Lyon :150F Paris :295F
Toulouse : 130 F Bordeaux : 205 F

Comme vous leé voyez c'est pas cher,
mais le prix Nmes-Ales est piutot
prohibitif 4 coté.. Donc 1 vous faut voir si
un Carrissmo ne vous reviendrait pas
moins cher {(mais chaque adhérent est un
cas particulier, donc on peut pas vous
donner un ordre didée)

Si ke train vous effraie, vous pouvez aussi

moniteur 1. Alors 14 c'est simple vous vous
rendez & Ales ou Anduze (Regardez sur
une carte routiere le chemin l8 pius court).
Ca se passe entre ces deux villes, donc si
vous arrivez a fune des deux, vous n'étes
plus trés loin_. Si vous étes cibiste. ou si
vous avez des amis qui le sont, faites vous
preter une CB, on pourra vous guider! Une
surveilance du Canal 40 (40 pas 19. ce
sera moins encombré) sem effectuce,
donc quand vous serez vers Alés (pas
avant.ca ne porte que quelques
kilométres), décrochez le micro, passez
sur e 40 et dies TAltention
FAUCONTACT.", si on vous entend on

vous répondra! sinon relancez fappel_.
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LE NUMERO MAGIQUE !

Nows avons gratié Jes huit bons numéros, et lasso dispose enfin de
sa ligne téldphonicue ! Je ne m'dtendmais pas pls sur le suet
reportez vous a larticle JEdox pour cela | Toujours pour rester
dana ies numeéros, nous contihuons avec un fanzine de 32 pages.
Bon & par contre, on va se caimer jusgua nouvel ofidre, parcaytie
fles tanfs postaux s'en ressentimient et donc nolre compte en
banque auss | Mais bon, qui sait ce que nous reserve Favenir i

JEUX CACHES ?

C'est quand méme fou ce gue jes aditeurs peuvent dtye frifoux. Par
exemple, nous avons appris gue le fipper nommé Pinbad Fantaisie
ast terming sur Falcon, et alx dires de ceux gl Tauralent vu, i
sexait mieux que sur Amiga 1200 1 Franchemant, a qioi ¢a sert dg
pardre du temps 4 faire un jeu ot & attendre ensuite de voir: si tout
e monda attend de voi, il @'y auwra finalement plus de Falcon et
Téditeur aura dépensé du temps (donc de Targent) pour rien ! Alors
que s lg soft sort, au pire, 1 fora des ventes et contribera a la
renomiméa de la machina. Franchement, il v a des gens qui onf un
comportement pas rés logicue,

H20 !

Quest-ce 7 Un jau ! non vous ne rivez pas | Sinspirant Un peu de
Lemmings, vous diigez de Teau ol dever Wi falre éviler toutes
sortes dembliches ! Le jeu efant programme par le groupe de
démos EKO, inutile de dire qu'au niveau technique ¢a fait mal (de
favis de cexd qui Tont vu U Mais faute déditeurs (daprés les
autawrs, heln 2 le soft sort en shareware. Donc dés Ul sort, vous
avez interét 4 vous jater dessus et A vous inscrire, ok ? Sinon, vous
na poumez pius pleurmichar que vocs nNavez pas de jeux sur volre
rapace ! Dés qu'on I'a entre les mains, on vous le teste ! Toujours
pxer rester dans les jeux, nous vous parions du jeu Robinson
Requiem de Siimarils. Décidément pas trés bavards, nous avons pu
loutefols apprendre quil y aurait du retard dans ia sorie par
rapport aux dates annoncées {ia version PC dait sortir en premier;
or elle 8t en retard : done les autres versions aussi) La date de
sortie ast prévue entre ™ ef 3 mois® en dautres termes Cest soit
avant 44, soit d faudra attendre la rentrée. COte techninue,
Simaris @ avoud gue ie jou sem en True Golor, Cedl simpifiant ia
gestion de la 3D (et tant mhEsux pour NOUS, COMME C2 On aua de
magnifiques graphismest Espérons que e DSF ne s'ennuim pas
tout saul dans son coin !

N

GRAINS DE POUSSIERE

QUELLES NOUVELLES ?

VINGT-QUATRE !

Ja doceme le chiffre du mols 4 Emmanuel Jaccard, lauteur <
soundtracker nomnmé  Digital  Tracker, qui  vient d'étendre
"lbgérement” les capacités da son soft qul passe de 8 voies 8 bits
& .. 24 voies en 18 bita ! £t il ne compte pas sarrster 11 La gestion
du MIDH |, ainsl que féditeur d'echarndiions Fort lewr appantion. Je
vous le dis, 24 voies Ceat le pied complet ! L'auteur va également
mettre & disposition des vbiisateurs enregistrés un player au DSP
en 8 voigs, pius 2 voles reservées aux bruilages (pour les jeuxt
Moralfitd: vous maver plus qua vous inscrire len pRus pour
seuement 100 francs U Emmanuel Jaccard, 47200 Longuevilie.
Pour restor dans ke domaine dis son, sachez que Cubase Audic est
passé A 16 pistes sonores. Du coup le Faicon met un vent aux
autres versions sui les auvres machines (maiks elies aurond
probabloment slles auss! leurs nouvelies versions.. mals est-ce que
oe sers le méme prix ? héhé.. )

DITES NOUS TOUT !

Dans le souci de servir tout e monde, nous aflons thcher de
recenser ias divers revendeurs Faicon existant an France (donc
aussi dans les DOM-TOM por les adhérants qui 8’y trouvent ! car
iy enalsisi ) et en Curope si ¢a vous chante 1 Ansi vous auraz
una Este vous permettant de trouver rapidernent ce qull vous faut.
Néammoins, nous voudrions en plis mettre une appréciation, pour
que vous sachier disfinguer les bens Qui 5@ bougent, des nuls
pisifs. Alors, éorivez nous pour dire gueiles ont 616 vos expéarences
avec ks magasins {prédcisez le nom de lg boutique, ainsi que &
raison de volrs visitel Fi attention | soyez objectifs | De touts
facon hour gllon pourisse vraiment un revendeur, if faudia plusiours
lettres | Meis rassuraz vous, 871 faut dire de cortains qua cestde ia
daube, on la dire 1

DES IDEES 7 ON SONDE !

Le miméro demier. nous devions falre un pelit sondage, afin de
vous demander tout simpiejrent. Gu'est Ce que vous voulsz comimne
sofis ! Sympa, non 7 Nayant pas eu le temps, naus nols rattrapons
manttenant. Cest une initiative de PARX Software, mals ce.
questionnaire pourTa servir a qui veut avoir quelgues idées. Alors
VOUS nous envoyez un courrier (et tout i monde 8’y et plus § ¥
aura de réponses, plus les résultats coliectés seront valables) el
vOusS hous dites: - Concemant s jeux  Quelle samme vouleZ-,
vous mettre dans un jeu 2 Quels sont les jeux que vous avel.
aimé 7 Quels types de jeuX voudriez vous voir sur votre Faicott.
?  2- Concemnant los uliitaires Cuel type dutiitaire vous;
manque ?  Que voudriez vous qui propose dans sa catégorie™




W

Quel prix seriez vous préts 4 y mettre ?

3- Question 4 part mais tant qu'on y est. DOOM sur Faicon
030 ca vous intéresse ? Lauteur du jeu Des lasers et des
hommes" voudrait envoyer via E-maill une liste de personnes
interessées par ce jeu, afin de faire pression sur eux pour guils
radaptent (il est prescue entibrement en C} Comme 1 dit "ga ne
cotite rien Tessayes”.

Voila, vous prenez une giweloppe, vous envoyez & fasso, et zou !
Bien sir, ce n'est pas oe guastionnaire gqui va fabriquer des jeux,
mais en permettant aux éditeurs de mieux cohnaitre voo golts,
vous les aidez a diminuer les risques dechec commercial qui teur
fait si pewr ! Notez que ce nest pas la peina de renvoyer ce
questionnaire si vous songez immcdatement a avoir les softs..en
copie (Je sais, on vouss bassine avec le piratage, mais ¢a prend uwmne
tefie ampleur chez dautres machines, que des éditeurs songent a
ies abandonner au profit des consoies. Alors mainterant i est
temps que tout i monds prenne ses responsabiltes)

TETE DE TURC

ils sont bien ces adhérenis. Méme quils ont des idées géniales.
Comment dacider les édileurs a soitir des logiciels sur Falcon 7 En
faisant une pétition 2. bof, on a essaye. le résultat n'a pas ¢te
franchement conciuant. Alors £e que vous aliez faire, Cest chacun
dans votre coin, prendre un boul de papier, actire une lettre a un
éditeur que f'on désignera (un tous les deux mois 1) Car si vous Btes
nombreux & participer, méme si la socidté nen a rien & péter
(comme dirait Pafrick, hhihiil d8ja, & elie recoit cent lattres ki
demarndant de sortir ses softs aur Falcon avec un engagemeant
dachal, au moins vous ki encombrez sa boite aux lettres el
donnez du boulot suppliémentaire aux secrétaires (ce nest déjia
pas s mak Bs se souviendront du Falcon 1), au plus ¢a linterpelle
quelque part. Vous aflez me dire "cent lettres ™ tu réve . Oui, c'est
vrai que parfols vous nous semblez un peu MOUS trés chers
adhérents. Ce sont toujours les méme qui participent ! Je me
permets de vous rapeller que parfois, méme si on en a
ahsoliient pas envie, on ne peut pas étre servi sur un plateau

dargent, et il faut mettre lea mains dans le caca ! £1 encore, un bien
beay caca en fail, puisquil ne s'agit que d'écnre une lettre tous les
deiny mois | D'autant plus que le résuitat en vaut la chandelle, car au
vu de certaines e dis bien CERTAINES) démos, le Faicon a de
quat nous emmerveiier. N'oubliez pas que les premiers jeux sur ST
en 195 paraissaient géniaux a out le monde, ne sont gque
dimmondes trucs face aux demigres productions. Tréve de
havardasges, qui allons nous prendre pour cible auiourdhui ?

Hé bien. theureux gagnant est: LANKHOR ! Ce fabuileux éditeur i
noiss a fait des softs pas moins fabuleux, refuse de tenter
Pexpérience du Falcon (VIROOM Falcon est "en sumaneil”). Vous
pourtiez isur écrre une lettre du style: "Monsieur, Volre socidtd
west démarquée des autres par des logiciels dune grande quaite
sur Atar ST Qui ne se souvient pas aujourdhul des deux volets
des aventures de Jérome Lange 2t Aujourdhidl je suis possesseur
d'ury Falcon 030, et je voudrait bien voir volre nom revesi Sur ce
damier, car | posséde des atouts qui vous permmetiraient de faire
de magnifiques louiciels. En vous éorivant cetie lettre, je inengage
a acheter vos prochains jeux dans la mesuie de mes moyens

finanoiars bien sur | Je ne pense pas étre le seul .7, Aprés, 4 vous
de completer !

LANKHOR, 84 bis Avenue du Géngral-de-Gaule, 82140
CLAMART.

P2B

t.a Place To Be est une coding party se déroulant du 16 aa 19 Aolt,
a Mont de Marsan S je ne me rompe, efle regroupe des Falcon,
5T, PC, et Amiga. Bt ¢a risgue datre fort sympa. Pour sinscrire ou
pour avoir pius dinfos, ectivez an BAL "PLACE TO BE™ siv jo
serveur minifel RTELL

reglement par chégue a fordre de:
Association Faucontact

BON DE COMMANDE DES
ANCIENS NUMEROS.

Je commande le{s) numero(s) suivant de FAUCONtiact Fanzine
au prix de 15 francs lg Fanzine (port compris). Je joins mon

- Mas du crés - 30140 Boisset et Gaujac.

(1] 27 [3 4

o)

Nom:
Prenom:
Adresse:

Cp: Ville:

BIENTOT LES YACANCES!




MIXONS NOS
CONNAISSANCES...

La dernlére fols Christian Huaux
se plaignait que fe Falcon ne
puisse pas mixer les pisies tout
seul...Ce n'‘est pas e seul a s’en
plaindre, c’est pour cela que
cette fols—ci, nous allons utiliser
notre cher DSP pour mixer deux
échantillons sonores gueicon-
ques...GCe sera la partie pratique
mais avant de s’amuser, ’faut
travailler un peik..

A NOUS LE DSP !tf

La demidre fois, nous avons vu deux
fonctions XBIOS pour la gestion du DSP:
La numerg 183 {(DSP-RequestUniqueAbiiifyl
el la 108 {DSP-LoadProg) qui charge un
programme  DSP dans  sa  zone
programme. Celte fonchon est pratique
mais elo est obigde daller lire un LOD sur
d‘:scﬁxa da & convertir en code programme
DSP et enfin de le charger dans sa
miémoire | Bon, si on veut &fre propre, on
peut uliiser cette fonction mais si on vexut
le DSP pour nous tout sat! comma dans un
jeu ou demo {at pas ailetirs eh 74 nous
pouvons utiiser une aulre fonction ! Jai
nommé k. fonction DSP-ExecBoot {de
numéro XBIOS 110) qui charge 512 mols
DSP dans & zone programme du DSP
aflant de O & 511 Voicl fappal de cetle
fonction :

movew Abilify-(sp)

moved Nb-de-mots-dsp-{sp)

pea Adresse-du-code-prograimine

movew #1110 -(sp)

trap *4

addw ¥2s5p
Abiity ast le numéro de processus gue
nous a dohné Fappel de XBIOS 113,
Nb-do-rots-dsp est 18 nombre de mots

DSF a tmnsféer {de 85 a 59
Adresse-dircode-progamms © a voire
avig eh ?77?

PROGRAMMATION

Du Super Processeur il

Draprés mes remargues, cette fonction ne
marche bien que s e cache est
active. {Ben oul et je ne sals pas trop
PO}

REVENONS A L’ALU

Ben oul. jai encore plein de choses a vous
dire mais oif debord, le schéma de b
demigre fois est resorli compldtemnent
faux 1 Bon c'est de ma faute INDIR: Ha b,
et puis cetle partie a 618 mal digerée par la
pluspart dentre vous mais c'est normal...
Voitd, on a0 rapelie que TALU posaséds
deux accumulatewrs, le A et B, qui
fonctionnent de la mame maniére. Tros
parties do chacun de ces accus peuvent
atre acceddes séparément. On différancie
ces firois paries par des numeres
(AZALAD) AZ (oud B2 eh §} sappele
ragistre d'extension. AlJ (i concaténation
de Al et AD) est un registre de 48 bils
codé réel (valeur + signe). La valeur de ce
nombre réal est representde dans jes bits
aliant de O & 46 (en partant de la droite
vars i gauche comme sur 68030), Le bit
47 représente la valeur du signe, s7 est
mis c'est pégalif sinon c'est positit Par
example 0000900898 est positif, 1 so
représente avec al « $7FFFFF et a0 +
SFFTFFF of -1 est nogatif, § se représenta
avec at==$800000 st ald--$000000. Ce
sont les deux représenmtations extrémes
pour un registre 48 Bits (A10 et B0 ou
X=XEX0 ou Y==YY Q). Pour un registrs 24
bits, C'ast parefl sauf que fon a pas a0 ou
B0, Done si dans XO vous avez $SYFFFFF
c'est gue cest la représentation de
09903899, Mais que se passe - si vous
addifionnez X0 qui contient 0.09 ef A qui
contient ki aussi 089 par wn simple ADD
XO0A hein 7 Cestia que Ton se sert des
registres A2 ou B2 qui représentent donc
les débordements des ©8s  opérations.
0899 « 089 - 198 que je sache, pas
possibie de metire cela dons un registra
24 bits dont les delix extrémes sont -1 et
089, Dong, le DSP code e 1dans A2 etle
0.98 dans A1 Cest clairnon ?

\

ARGH...ARGA...AGU !

Voyez comme e souffre pour vois, noL
attong aborder les frés interésgants mode
dadressages du DSP et laisser les moin
interéssants pour la prochaine fois.
Rappelons toutefois que ROR7 sont ie
registres dadresse et NON/ désignent L
registre doffset de 16 bils associé
chaque registre dadresse vous ne pouve
pas ufiiser N2 avec R6 par eXxemple..)

L& mode {Rnl+Nn

Alors que se passe-t-il ? Beh c'est simpl
voila un exempie :

AVANT @ NO=$0002  RO=$00!
MO=$FFFF

MOVE  XAROMNOA

APRES : NO=$0002  RO=$00C
MO=$FFFF

Vous voyer b nuance 7 Ce mode va dof
fre wne valauwr A Tadresse specifiés
ensuite (et seutement 2prés) ke regst
dadmesse est incréments de fa valeur ¢
5p trouve dans NG, On a ke méme princy
avec la mode (Bn}-MNn sauf que Pon enié
fa valeur de Nn aw registre R,

Parons un peu des registres moduk
MO_M7 sont trés particuliers, ces ragisin
représantent e modulo de Tespa
dadressage, exemple..

AVANT NO=$0002 RO=$00
MO=$0002

MOVE  X{ROMNOA

APRES NO--$0002 RO=-$00(
MO=$0002

tvh Regardez bien, le regstre dadres
(RO)estpassé Azrervetnnda 3'ElDb
¢ alors, cest chouetts, cala veut dire g
fo registre dadresse revient toul s
comme un grand a i base du moduk
Autre axempie:

AVANT NO=$0002 RO=800!
MO=$0002

MOVE XAROBPNOA

APRES NO=80002 RO=800/
MO=3$0002

Ben voila | tuse, cotte fois d, I8 regs
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Jadresse nest pas revenu & zero ¥ Baly
pourquot P C'ast trés aimple, en mattant 2
valedar 2 dans le registra MO nous avons
défini un modulo de 3 (donc., il faut mettre
m-1 dans Mo pour faice un modulo mb
aoduio 3. cela veut dire 012,0,12,0.. mais
jamais 3. Trois se représente sur 2 bils,
par exemple pour faire ce modulo en
BH030 on fait v AND.B =%1THI00.D0 par
exemple et vous vovez bien que stfona b
dans d0, gue Toh ajoute 2 (hone d0-7) et
que Ton fait ce AND on se retrouve bien
avec la valeur de 4 dans DO el c'est rés
nommal vu gque fon ne met 4 zero que ies
deux premiers bils et 4 ent codé avec le
hroisiemae. .

Done  attention guand vous faites vos
modulkos, Cest avec ce genre dJdastuces
que fon fail trés facilernent des echos
pour les samples..

Concemant toutes les modifications de
rogistras  d'acdresse oy doffsets vous
dovez altendrs une instuction avant
quelle prenne son effat ltout cela a cause
du pipefne du RSP Noubliez pas que poly
accéder A une zone mamoire, § faut
spacifier guells zone mémoire lon veut
atwindre. Par exempio, pour avoir {8 mot
qus pairte RO dans & meémoire x, on fait
un MOVE X:{ROXO par exemple..

TU CAUSES, TU CAUSES
MAIS ON FAIT QUOI AVEC
CELA ?

Bels nous allons nous aciatar les orelies en
mixant deux samples.. Un des principes
pour faire cela est dajouter les deux
valeurs des Géchantiions et de dviser par
detix._Mais ie truc c'est que e DSP divise
par deux pour nous B Et ca alors ? Et
comment 7 Nous savons que monsieur
DSP travaile st réel mais nous, nous
préférons des entiers au réeds  bien
souvent (mais pas tout le temps gquand
méme..) Lorsque Ton met la valeur 05
dans x0 par exemple, cela se code
$400000, c'est nomal, S7THE - 0989
autant dire 1 quoi ! la moifié est bisn
$400000 ! Tout va bien de ce cOté .
Mais lorsque Fon veut tavadler en entier,
NOUS, nous considérons gue $400000
est une valeur entiére et non 0.5 1 On
prend donc la valeur entiére, c'est a dire 5,
VOUS M@ remarquoz pas un truc ? Cing est
kt moitie de la base (0] akys gue nofre
$400000 ressembie plitat au quart do kb
hase | Tout cela est a cause du signe et
dos nombres binaires..nous perdons un bit
a cadar e signa. Lorsaue nous multiplions
ung valeur de 15 bits par 15 bits, nous
devnions avoir une valeur do 30 bits ef non
318 Tout est done docale d'un bit vers la
gauche, cest a dire une multipication par
deux 1 Voici B pretve Par e DSP

400000 *  $H400000 avec une
instrriction de type MPY XOYOA on o
A=5200000. Beh nous, on veut $100000
1 Mince, pour avolr o bon résultat il faut
tout diviser par deux a lavance.. Le listing
DSP gui acconpagne cet articke ast fres
sommaire, | faudrall plusieurs pages pour
le Esting 68030 + ksting DSP mais pour
ceux i en veulenl plus, vous pouvez
écrire a Fauconmtact cui e ransmetiia, je
vous enverTais alors les istings compilets.
INDLR: Qo alors, télechargez les lstings
sur e BTC | ¢a va 4 fond car les fichiers
sont petits i)

Pour transférer los dondes des samples
nous alions paseer par Ye port host mais
pour afier vite coté 88030, nous
transférons guun sedd octet a i Tois, ot
pour cela, nous le meltons dans le poids
faible du registre de  transmigsion
Malheureusement, catle valeur se retrouve
dans le poids faible de notre regisfre Y1
{cote DSP voir isting). Nous allons décaler
eatte valeur pour Favoir en poids fort signé.
Pour faire cela, vous pensez quil faut
mudiiplier par $103000 comme sur 680390,
ia suis daccord mais noubliez pas B
multipiication par deux du DSP % Donc on
muitighe par $8000 {voir isting registre
X1} Bt voila, une fois decalé, il ne reste plus
qu'a additionner les deux sammes..

OPINIONS
PERSONNELLES

Vol jo sais bien que ces articles ne
conceinent que trés peu dentre vous {tout
le monde n'est pas fada dassembleur eh
??7. Cest frés bien que ce fanzine
posséde deg rubrigues de programmetion
{car va beaucoup de programmels sur
Falkcon) mais i 'y a pas que cela ¥ Clost
pour cels que je madresse & vous pour
trouver des idées darticles un peu moins
thdorigues 1 £t jo sals que les pauvies
concepteurs de ce fanzine ont doja assar
da travail comme cela 1 Done mioi, jo vous
e demande Dien genfiment : creusez-vous
ies meninges potl nOus paner dautre
chose que de programmation (fespére que
faucontact ne va pas censurer <e
passage..) INDLFR: Mais pourquol ? Tu es
libre de dire ce que W veux ! .ol presgue !
Draileurs fai une ikiée darlice: Comment
amiver 4 faire sur Falcon des demos auss
poilantes que sur Amiga ? Franchement,
qui conmait ka Faés Demos dang
fassistance ? personne hein ? Tssss. vous
ne savez pas ce qie vous loupez 1. Voild,
mais sinon moi ce que jen dis, el d

Allsz A+ of amusez vous bien !

Mc JEE/Kamikazeos

/N

HTX EQU SFFER ; Host
JTranmnif Data Register

HSR | B3 SFTEY ; Host status
;reqinter

RX BQLY SFFEF ;Serial

;Receive lata Register
;Ondéfinidans lazone yet 4
smarrirde(
; une zone mémolire de 16000 mot=s M

org yi
buffer sam ds 8000%2
; Remarguez gue I'oh commancea
stowjours comme cela, aés que 1=
; programme DSE et chargs, le Junn
sfe produit!
:

org p

jwmp Reset
; Kezke Cgue CA 77 Beh simplement:
sles inferruptions DMa du D3P
; Ces deux [Tz envolent ce gul se
;trouwvedans lazone Y
; pointée par RS dans 1a sortie DEP
;qui est branchée par 12 natrice
;sur lasortie du DMA sonore

aryy S0

MOVER YT+, N<<RX

ory sl

MOVEPR Yodrh, X<<RY
; Pourguci $40 7 Beh parce gqu'avani,
;V'a une zone de vecteurs, comnme
; sur le 68030540 est done le
;premier mot de P libre..
:

org D540
Remet, MOVER #8004100,0<«<CRA  ;On
svelt 2 mots en NETWORK

MOVEP §5000108, K<< PO

MOVEDR $#5005800,X6<<CRE
sTransmit seulement..

ANDI #<SFCMR

aove fouffer sam,r4

move #ouffer =am+B000,L5
;Attend le nb d'nctet a transferer
atart dolr #0,XGH3R*

movep KHTX,vD
; X1 va servir a décaler 1a donnee
Jrecue
H

move 8800041

doyUdoad and mix
: Unattend ladonnés du ler sample
el on la prend

r
jolr #0,X:HSR*
mavep KHTXy1
; On décale notre dommée..
mpyy XL, ¥1l.a
; ol on prend la donnds du 2 eme
saample
Jolr §0,MHSR,*
movep wHTEKYL
: Undécale et on transfére dans yi
mpy ®l,ylaalyl
EL i3 onmixe
add yla
: Onsauve 2 fols, pour faire du mong
#ra
move a, y{ri
move a,yHrip
load and mix
Jjop start
end




ENTREVUE

Clest aprés wune  absence
remarquée que nos interv.
enfrevues refont surface. En
effet, pas mal d'entre vous en
ont réclamé, et aprés tout
pourquol pas; c’est bien plus
vivant. Allez, zou!

Ca mois ¢, ¢est Chrglian Huaux qul passe
4 ia casserpie (Enitaly pour tes intimes) !t
tavaills entre autres sur le  Falcon.
notamiment sur un projet  denvergure:
CLOE {unt programme de raytracing). Les
propos que vous allez fre ne sont pas b
retranscription exacte de ce Ui a 616 dit,
sans quol vous aunez droit 4 des frucs du
style:

FALCONMtact : Salut Christian ¢

Christiar: Sajut!

Ficava?

C: Oui. oui ga va.

F: Ho ta vache, t'as v commse i fait beau ?
C: quais, super

F: at a part ¢a quol de heuf ?

C: taffaire du sidécle ! J'al acheté une paire
da godasses a dix bales !

F: Quah. super ! £t smon, commernt va Grac
?

C: Ben demandes i, il estia

Crac : (Tiga tiga figa .. bruit de touches)

£ Alors, 1u travellles sur un projet ?

Crac Mol ? ha non | pas du tout !
absolumert pas !

F Heu.oul mais alors c'est quoi ce que
ast en train de fake, A 7

Crac: heu.enfin.ben.en fait jo texpicue,
c'est un générateur aléatoire de lavabo qui
va, sarvie polr mon jardin potager.

: Ha. heu..super...

Vous comprensz maintenant pounquai il a
&t pariois préférable de remanier les
propos ¥ Ced it nous pouvons
commencer A cuisiner Christian...

F: Depuis combien de temps connaistu la
marcue Atari ?

©: Depuis 1987,

f: Et avant c'étalt quoi ?

C:Un VGEE000 1§

{Pset rdagit: ha ! comnmme moi )

PLATINE 45

F: Tu possédes d'aulres machines 7

C: Oui, un PG DX2-66 CD-ROM, un Mega
ST4, deux Atari 1040 57, at un Amiga 500
! Je n'al jamals eu de Mac par conire.

F: Ben pourquai ?

C: ¢a na miattire pas du tout ¥ Avec un PC
tarmves toujours 4 programmer sans les
dous, sur Mac non !

F Ton parcows scolaire ?

: Depuis Tage de treize ans, jo fais de
jinformatique et de Télectronique. Je me
faisais s . en seconde (favals
limpression daller nuile part ) que jai
anrété en pein mikeu dannée | Ensuite jai
bossa dans fa restauration. Puis je suls
rentré chez IBM comme tachnico. Ensuite,
i a2 talu taire Tammée. Js me stis retrouveé
au service informatique dun esquadron de
chasse. Je suis resié 18 mois, ¢a me
plaisait, et ¢a m'apportait de lexpérience
professionnelle. J'en avais besoin vu gue je
n'avais pas de dipitene. Puis je suls rentre
chez AGENA comme technico-commercial
{en ciair: vendeur de PC B_au bout de huit
mcKs, dégoté par fenvironnement PC [pas
les machines, mais surtout les magouiies
gui  toument autowr] Tatréle. Jo  suS
descendu dans e Sud de la France, &
Myons, e jai travaiké chez Business
Assistance (societé de bureatique et de
comptabifité, ex-futwre-probable sociéte
d'acition ). Enfin, [ai ravaillé chez MS! BA
peciciant huit mois.

- Bigre ! parcows vané | Tu savais o0
voulais aller ?

. Pas trop, mais je navais pas deo
dipibmes, donc je mavais pas teflement la
choix de ce quon me proposait
Néammoins jo commence A avoir de
fexpédence aviourdhul. Mon réve, c'esl de
faire quelgue chose du shylea CRYO ou
Delphine Software. Ce sont encore des
boites ol on se fait plaisi

F: Quello est ta vision o Atan aujourd’hu au
niveau de finage que tuen as ?

C: .Jadore Atari mais Jal un loger doute car
j'ai Nimpression d’adorer FArchimedes. i ¥
avait aussi TATW 800 Atard, une maching
RISC & transputers soits Unix (o vendue
en France), inconmue de ta majorité des

o\

yldisateurs de Falcon 0301 Je me fais un
ped de souci pour e Falcon, mais
sembletait quactusliement i remonte la
pente.

F: et au niveau du service developpewrs ?
{: Je suis irés heureix de faire partie de fa
grande famile mais jal &té un peu d6GGU par
ia domidre igne droite. Certaing points
mont néammoins agréablement surprs. Un
des problomes est i non circuaion des
nformations aux  developpeurs, surtout
quand on ast daceniré par rapport & Pails:
on apprend las infos par STMag plutdt que
par le service developpement J Atari!

F: _e1le BBS Brinstom 2

C: Trés bonna initiative, trés bien faite.

F Aujourdfhtd, quest-ce que W gimes Ol
non dans e Falcon Q230 ?

C: Jaime e son Falkcon mais jaime pas lo
faux huit volos ® Clost trop la merde a
gérer: on a fimpression davoir le son en
huit plans de bits comme le mode
graphique 2568 couleurs ! Le pire ¢a dait
a&tre un jeu en huit pians et en huit voiss !

F: hum..

G Jame b mode True Golorn les
résoiutions qui twent et le Falcon avec un
moniteur VGA. Jaime pas les prises son
rkiki, i le boitier {aurals préféré un
tower_ dailledrs je vais aller me renseigner,
Jaime pas Eurosoft parcaquiis sont moris
1 faime pas les gens @i essayent de faire
avancer une machine en la plantant en
méma temps, comne ¢a se fait en ce
moment Je bais les ingénieurs., fen ai
pourtant cotoyé beaucoup | #s ont des
idéas précongues sur beaucoup de choses
et n'ont pas Mesprit bidowile ! Parfols on fait
bien mieux dans son garags sans "Catise”
ou je ne sais quol Litoutefois Je suis
conscient du fait quil existe sang doute de
trdxs bon ingéniewrs !

F Confinuons !

C... Je hais Ataii Corp. pour avolr pris
ESmith, au fou dges programmeurs de
NVDL poir ke systéme d'expioitation. lis ont
choisi &1 setie personne capable de ralentit
un 68030 au keu de laccelérer Jadorg
Dave Small, mon chat sapelie Small cast
fout dire !







Aprés [a description complite
des eommandes du C, dans le
dernier arlicle, nous allons, dans
un premier temps, aborder la
description des expressions du G,
et lours priorités d’exécution. Et
dans un deuxiéme femps parler
du préprocesseur et de ses
commandes.

EXPRESSIONS :

En C une expression (nommée Valeur
dans le demier article] peut éire
compasée de nimporte quel ensembis de
conditions, de variables et de fonctions.
Toute expression (méme une affectation)
ast évaluée et retoume une valeur 4 &
commande ou fonction qui I'utiise .
Exemplo

a=3+2 affecte 5 &4 a (3+2 pouwr ceux qui
mauraient pas comptis) et retoune kA
valeur 5.

Par contre

a—=3+2 lid = ne sinifie plus une
affectation mais une condition d'égaliité)
naffecte pas a, mais retoumne un résuitat
logique: 1 (vrail ou G {faw), selon que a ast
oW Ol nott égal & 3+2.

Dans le cas dune affectation toutes les
opérations classiques peuvent étre
utilsées [ + addition, - soustmoction, *
rauttipfication, / division .- ) mais il est aussi
possible de twavailler directement sur les
bits { & ET, | OU, ~ OU exclusf, >>
décalage ).

Dans le cas de conditions (qu'efie soit ==
egalité, = inégalité, > superorité, <
infériorité ) 1 ast possible d'effectuor des
opérations logiques entre chaque condition
{&&ET.{0OU .1

Comme dans fous les cas LUne expression
retoume une valeur, il est atissi possible de
cumuler une affectation et une condition.

exempile :
a==127) | {a=afi128)'=0) est vral s

TROISIEME PARTIE

8=127 ou Si le Teme bits de a est &4 1(dans
ce cas i, a est affecté 4 128, sinon 4 Q).

a=l@==2}*10; affecta 4 a la valeur
1*10=10 si a est égal 4 2, sinon affacte
0*10=0.

Le C permet aussi dutiiser un "opérateur
lemaire” trés puissant qui a pour résultat
une expression choisie entre deux, suivant
lévaluation dune premigre. le terme
d'expression est icl pris dans son sens e
pius farge (waleur dun test paramétre
d'una fonction, affectation ...x

expri ? expr2 : expr3 a pour résultat
axpr2 si exprl mest pas nut et expr3 dans
le cas contraire,

exempie :

a=a>0 ?a:—a; estl méme chose que
"a affecté de Ia valeur absolue de a” ou "si
(a>0) alors a-a, sinon a=-a",

Dans k& cas dune affectation ol la
nouvele valeur dune variable est fonction
dune opération avec fancienne valeur de
cette méme variable, I8 C permet une
écriture pius courte et bien pratique :
exemple :
4 la place décrire asa+1, en C on peut
écrira g++

aa-1 g'éort a—

a-av2 s'écrit a2

a=a*2 gecrt ax-2

etc

SYMBOLES

Voici 1a kste des symboles utifsés parfe C.
par ordre de priorité avec lagquelle iis sont
pris lors de l'évaluation dune expression.
Priorité 1 {a plus forte) :

() Parenthéses. Farcent toujours la priorité.
£n cas de parenthéses imbriquées, cette
prorité se fait de “fintérieur vers
Toxtanieur™.

{] Crochets, pour indce de tableau.

--> Pointeur sur une structure (on verra
cela plus tard)

. membre dune strycture {(on verra cela

Prionté 2 :

type déclaration de type

++ incrémentation,

——= gécrémentation,

*  conteny de {pointseur, on verra cela pius
tard),

& adresse de {pointeur, on verra cela plus
tard},

} négation logique.

~compiément & un,

~ signe négatif

REMARQUE : Jes symboles dlincrémen
tation ot de décrémemation peuvent éire
placés avant ou aprés texpression utilisée
Lopération est alors effectud
respectivement avant (pré-incrémentatio
ou pré-décrémentationt ou bien apré
{post-incrémentation o posl
décrémentation)  lutiisation de cetl
expression.

Priorité 3 :

* multipication.

/ divigion.

% moduo

Priorité 4 :

+ addtion,

— sousiraction

Priorité 5=

<< décalage a gauche (sur bits)

>> décatage & droite (sur bits),

Prioté 6 -

< relation "inférieur 4",

> relation "supérieur &°,

<== refation “inférieur ou égal 47,

>== refation “supériaur ou égat &™

Priorits 7 :

== rolation "égal 4" (en basic =)

1= relation "différent de” (en basic <)
Priorité 8-

& ET tsur bits)

Priorité 9 :

“~ OU exclusif tsur bits)

Priorité 10 :

{ OU lsur bits)

Priorité if -

&& ET entre deux conditions (AND
Priorité 12 :

| OAJ entre deux conditions (OR en bash

plus tard).
2\



Psiorite 13 :

? : Expression conditionnolie

Priontd 14 -

= Affectalion {athibue uvne vaieur 4 une
variabia)

=

/= Opsxation avant faffectation
&:

~

|

Priorité 15 {a plus faiblek
Virgule, séparation des paramétres
denfrée dune fonction.

LE PREPROCESSEUR

Juste avant & compiation un petit
progiamme (¢ préprocesselr)  est
exéouté et wva  genérer un  nouveau
programme  source  en  fonclion des
diractivas “préprocesseur” qui  seront
inclues dans e sowce Le compiateur
fraitera co nOUVEaU source comme un et
iy sel fichier siource.

Las directives préprocesseur sont places
en débit de programme {par convention,
pour des; faclités de reiecturel. On ne peut
metire quune sedle directive par igne
cefie—ci débute par le signe ¥ idiise) ot est
écrite en minuscule, sans point-virgule.
Liste ves directives préaprocesselr :
ftinciucle  permet Tutifsation de fichiers
extériauiss *catte  dreclive est sulvie du
nom du fichier avec son chemin enfre
grilemats, ou seuleinent du nom du fichier
antre -< >, 5i ke chemin INCLUDE est d&fini
pour les fichiers de dédamtion des
bidothwsques du C {on peut inclure
nimporte que! fichier texto avec nimporio
gueile extension, mais le plus souvent * H
ot utiisé pour les déclamtions (H comma
HEADERS : en-tétai

ndefine pemnet de définir des constantes
ou des macros :

rdefine VRAI

#define FAUX O

par convention, les constarias sont écrites
en majuscules. Comme ke préprocesseur
est axecuté avent le compllateur on peul
imaginer  Ccréer  des  macios ou
transfonneratont {apparence d'un
programme C &1 powrsient §& rendre
#isibie -

Hedefine bagn {

“dofine end }

toatines £ A&

Hdeting OU

et ie programine pourrait ressembler & du

pascal On peut aussi défir directement
des maciest Ui se présentent comme
fappel a une forction :

fdefine maxiad) (@>b?ab

#rofine absla) {a>0f7a:-a

Directives conditionnalies

i compilation si i valeur qui suit nest
nas rulie.

tifdef compiation o unhe vanabie est
céfinie.

Yifndef compilation si une varnable n'est
pas déhinie.

Uelse compilation 8i.

Bitxxx nest pas wial Yendif fin de
directives condifionnelies tobligatoire)
Exemple:

Hoefine FALCON1

ngefine AMIGA O

tdefine PCO

1Hif FALCON

unsigned int *screen;

screen-xbiosi2)

Bandif

Hif AMIGA

unsigned char *screen;

screeir 7777

Hendif

uif PC

unsigned char far *screen;

scieen = MCFPOX00GO Oxaoom:
Tanclif

CONCLUSION

Et voilda cest finl pour cetle fols-cf la
prochaing fois on partera des bibiotheques
do base du C, st peut atre des siructren
at des pointeurs. On pourra peut éfre un
jour faire un arlicle avec Qus des
programmes en G Wes utiies pour travaiiler
sur Fakon.. Si grace 4 ces quatre arficies,
vous avez fait dos programmes en G ou CF
Assemblewr envoyez les moi & Tasso {de
méme pour ol  remarque,  GIredr
question.) par les moyvens habituels
{courrierminitel), INDLR: ou par le biais du
tout nouveau RTC en kissant vos
progiammas  dans fa rubrique adéquats,
cela va encore plus vite U s me feront
parven.. BESTBUG.

finclude <stelioh>
wvoid maind void)

{

printf(™t  dec\t hex\t
reduction=1=L;
extansion = 3= 0x4000;

i

extension, extension);
reductinn = reduction << 1;
extension =extansion >> 1;

}

28d\n", 1.0
}

unsigned int i,jreduction, extension, index;
printf(" \E\LSHAfT gauche\E\LALShift droite
dec\t\t hex\n™k

for{index = J:index « 15 Andex++)

l priotfeE8u \L%5x \tHBu \E88x\1", reduction, reduction,

printf{™Mnmi  Valeur initiale %d

\n\n™);

\tValeur initiale

inciude <stadioge

#define ENDTNG 25

void main void)

{ - -
int 1ndex, max,min:
int count = 20;

{

——

#define START 15 /*Valeur initisle pour labouclse */

/* Valeur finale pour la boucle */
#define MAX(A,B) {A(BYHAXEB) /* determiner le maximum */
#define MINGA,B) (RYHBYABRA) /* deterpiner le minimum */

for {indey = START I ndex <= ENDING:indax+)

max = MAX{index,count) /* Maxinmum de index, count */
nin = MIN{index.count); /* Minimum de index, count. #/
printf{"Le maximum ast ¥d, et le minimum est 3d\n", max,miny
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Et oui, depuls le temps qu'on en
parlait... Mais on ne faisait qu'en
parler <ar pour des raisons
d’abord financiéres puis
techniques [(Merci France
Telecom] son ouverture a été
sans cesse repoussée, mais le
voila enfin, {Rrrrroufement de
tambour...) ouli i méme en
personne : la RTC (Tadaaasaa Y}

LE MEUSSSIEUR TE DIT
CE QUE C’EST QU’UN
RTC

Pour ceux qui ne saraient pas adhérents
depuis ie premier fanzine (ou qui n'auraient
pas g altentivement e builetin
dinscription) vaigi un petit rappel. Pour les
aures vous POLVeZ passer au paragraphe
suivant. RTC, wols letres mystéreushs
dont la signification est tout autant
mystériause: Réssau Tékphatique
Commuté. Bon si vous n'Bles pas comme
Gilles JCRAC” Audoly membre du Chib
Des Abrutis INDAJe te Tavais /promus
Giles_fPrivate  Jokel vous  avez
certainement oéA compris en #sant e
dahut de cet article que s RTG & wn
rapport avec le téidphone et le minitel. &
fait un RTC t'est un serveur Minitel Hola,
STOP! NE PARTEZ PAS' hNon rassurez
VOUsS, NoUS n'avans pas ouvert un do cas
3615 et aulres 3617 qui vous pompent
votre argent en nous en apportant B
maitié. Non, non, e RTC c'esat pas un 36 xx
mais un numéro de téiéphone tout comme
Cellf do vobre grand mére ou de volre
copine. L'avantage : Ca ne vous colifa pas
pius cher gue d'appeler votre grand mére,
el en pius vous aver les réductions du
1élephone | Bon maintenant vous savez ce
quest un RTC et vous serez désomais
capabile de distinger un pur idict chez celd
il affirne fiererment : "Mol sur mon PC. Jai
un double bus RTC en ful-simplex.. Et o
sur ton Falcon 2

Clest gu’il s’est fait desirer le hougre!

SERIOUS IT’S...LE
NUMERO !

Et o car powr se connecter il faut avant
tout un numéro de tBldnhone & appeler, of
C& NUMEND j vais VoUS 8 Communiquer en
rub *NUMERO sur le RTC. Ha vous y
avsz ciu hein ? (Dites o, pour me faire
phisi Bon pius sérieusament Pour ke
FAUCONtact dOr du meiitleur BTC (hum..)
the winneris.. 6660 b2 761

RTC...STAGE ONE!

Ok | Cest parti, on decroche le téléphone
on compose en vitlesse @ numérn -
dessus et guand ca répond et que ca fait
Biflip c'estguon v est et on écraso alrs la
foucha Connexion Fin ! §i par contre ¢
répond “Boucherie - Patisserie la
Fargoulette , Alc ?" ne paniquez pas,

LT 243
Fic,ie LLER
TRINS 7 3 bievy I

axcusez vous et recommencez lopération.
St les symplomes persistent consuitez
volre medecin. Le serveur est monovoie
done: 5 Ca s0Me occupd, altendez un peul
INDLR: (failiers d6solé pour tous ceux qui
jugeaient un RTIC muitivoies
indispensable.. ce Nélait pas lavis du
portefeuie 1

™\

STAGE 1t COMPLETED !
Get ready for stage 2

Vous y voild enfin /  est 3 hetras du matir
et vous attendez depuis 22h30. {A propos
appolezr piitit APRES 22630 cesi
NETTEMENT MOINS CHERenfin je dis g2
pour vass, vous faites ce que vois voulez,
mais vous v &tes enfin amivés of aprés i
page de présentation, k& serveur vous
demande de saisir volre pseusdo et puis
hop ! Vous voild au menu principal (A
propos ges pseudos, isez Fencadreé intituk
PSEUDG qui doit se frouver fout pros
queique part dans cet articde, ces!
imporiant.

LES RUES BRIQUENT !

Le RATC est fin, cartes mais pas torminé
INDLA Hahasaaa | admirez & feinte . Nor

rassirez vous e n'al pas encore pdté k
goupdie. mais jo voux dire que si e RTC asl
on Stat de fonclionner, jo o trouwvs
incompiol 1 En effet guelques nubriques
Slpplésnentaires ne lu feralent pas de mal-
Mais comine ja dis touours: c'ast Vobré
asso, Vofre fanzine, Votre RTC ot Vod
rubriques. Entende par i gue jy mettra
C6O gue Yous vouloz. Pour les forums il y @
les cibs, mais st vous voudez autre chosé




e

faites Je moi savoir et je I'ajouteral. Bon
assez parié, voici la Iiste des differentes
rubriques: et les mots clef associés:

*BAl - Les boites atx letlres, vous pouvez
vOUS créer un répohdedr, qui sera votre
carte de visite auprés de ceux qui vous
acriront en BAL. Vous pouvez utiliser les
codes videotex pour y metire des
coulewrs, graphismes el compagnie...

*ED : L'edito, c'est en gros i rubrique des
NEWS, ou vous connaitrez les trucs
importants de fasso et ce avant la
parution du magazine.

*DIA - Le dalogue en direct avec un des
dirigeant (faime pas ce mot} [NDLR: alors
dit "membres fondateurs™ de l'asso si bien
entendu # est de Fautre coté du minitel Si i
Ty 2 personne pour vous répondre un
message vous indiquera que c'est pas ka
peine dinsister.

*FAL : Le forum Faicon. C'est la rubrique
ol vous pouvez taper un texte qui sara u
par las autres connectés et qui pourront
eventueloment y repondre ou vous
répondre pius personneilement en BAL
Pour y laisser des problemes, solutions ou
infos il vous suffit de taper ENVOI lorsque
vous étes dans le forum.

REMARQUE MPORTANTE: quand on est
dang un Forum fes commandes Eloile sont
inactives. Ainsi si vous voulez taper *TEL
en étent en *FAL ¢a ne marchera pas! i

PSEUDO

le pseudo cest un moven de vous|
identifier vous et voire bal Lors de votre
premiére cormexion i vous faudra en créer
un en tapant *CRE, il vous faudra ensuite
protéger voire bal par un code quil vous
faudra garder secret. Pour votre pseudo,
choisissez ie original (EDOX c'est quand
méme plus original que LE CHAT MAUVE
o SUPERMAN MNDSpiash: ho, laut’, il se
fout de ma carie graphique Apple Ii 1. Le
servewr est ouvert & tous, mais les
adhérents ont quand méme des priviléges,
par exemple le téléchargement: Vous avez
accés a tous les fichiers alors gue les non
adhdérents nont accés quda certains
fichiers |_e probléme c’est comment savoir
si vous étes adhérent ou non 7 I y aura
desormais un nouvean builetin diinscription
ol vous indiquerez votre pseudo. votre|
2ode, votre nom et adresse: on vous
créem nous méme votre bal. ce qui ne
posera plus de probléme. Et hop quelques
jours plus tard vous passerez au niveau|
"Adhérent™ et vous aurez accés aux
privildges comespondants (Un pseudo par
adressa )

vous faut taper SOMMAIRE avant Clest
comme ¢a. ¢'est pas ma faute, c'est di au
soft.

*MUS - Le musee. C'est un ensemnble de
pages videotex, fort joies_ Ca ne sert a
RIEN, mais si vous avez crée de joles
pages videotex, envoyez les nous! On es
metira, et vous poumez les montrer en
frimant a vos potes.. Pour ceux qui ont la
chance d'avoir un Minitel 2, 1 y a un musée
DRCS encore plus beaul
*CLUBS : Les clubs. Pour & moment il n'y
en a pas. mais cest a vous de me
demander d'en créer un. Un club c'est un
Forum (méme principe que *FAL) mals sur
un sujet de VOTRE choix, et si vous la
souhaitez il peut atre privé (accés avec un
code)

*TEL : Le téléchargement.. Ahh jen vois
qui sautent de joie ! Et oui grace au
protocole TRANSTEASER [Dispo sur la
disquette numero 74 de STMAG, oi en rub
DP: voir la fin du zine powr ¢al vous
pourrez recevoir (ol nous envoyer) des
fichiers.

*DF : Les nouveaux DF Dans celte
rubrique vous trouverez toutes les
demiéres nouveaulés DP que nous avons
recues ainsi que leurs références pour les
commander.

*TAR : Le tanf Pour savoir combien vous
colte chaque minute de connexion, en
fonction du #eu et de Fheure dappel.

*ASS : Un forum, comme *FAL, mais
consacré cette fois—C a vos probléemes et
a toutes les questions qui vous turiupinent
depuis votre plus tendre enfance (Mais
pourquoi donc Funivers est il courbe 7}
*LIST: Le téléchargement de tous les
listings {st vous avez k& flemme de les
taper) et des programmes compilés
comrespondant {pratique si vous n‘avez pas
ie compilateur adéquat. Devpack3 pour
I'assembleur, par exemplel.

*FIN: Pour se déconnecter si votre touche
CONNEXION-FIN est cassée par
exemple...

*ACC: Pour se RE-Connecler.

Voia, on a fait le tour des principales
commandes, mais il y en a dautres dans
les sous menus. Et si il ¥y en a une dont
futiité ne vous semble pas si évidente,
demandez le moi, je me ferais un plaisir de
vous expliquer tout ga. EDOX

LECH E
VOIES

"Pourquoi un serveur monovoie alkirs gue
j'en avais demandé un multivoies ?f vont
s'exclamer certaines personnes. En effet
certains pensaient qu'un serveur multiveiss
était essentiel (cf. anciens bulletin
dinscription). Hé bien nous non, pour
plusieurs raisons: dabord ¢a coutait cher
{ignes supplémentaires, matériel bien plus
puissant, etc.) ensute cela ne
correspondait pas au but du RTC qui est
lNnformation {entre deux fanzines) et les
relations avec asso. De plus nous avons
pensé que si vous voulez dialoguer, il existe
dos trés bons serveurs en 3614 {ex
RTELD qui coutent 13 centimes la minutes
faprés 22 H 30l Concemant le
teléchargement § sera kmité. En effet, lo
sefveur étant pour le morient monovoie, si
vous iéléchargez un gros fichier, vous
bloquez l'accés au serveur pour tous les
autres ! les fichiers téléchargeables seront
donc considérés comme essentiels, ou iis
devront étre plus petits que 100 Ko

On verra par la suite pour deventuelles

PAS DE MINITEL ? PAS
DE PANIQUE !

PENSEZ AU TELEPHONE ET A LA
HOTUNE FAUCONtact! £t oui, tout le
monde p'a pas un minitel, et dans son
objectif de venir en aide a tous les
utiisateurs de Falcon, FAUCONtact met en
place un numéro de téléphone pour ses
adhérents. Si vous appelez le 66 60 52 76
le Samedi entre 14h et 18h00, un opérateur
FAUCONtact vous répondra et se tiendra a
votre disposition pour {tenter de) répondre
a VoS problérmmes, questions et
renseignements divers. Nous tacherons de
nous documenter sur le sujet et de
repondre a4 votre question lors de votre
prochain appel (Desolé, mais on ne peut
pas vous rappeler, ca entrainerai trop de
dépenses).

.-ha vous étes Mr Smturtpffg ? Noh 7 Bon...
ah vous étes..a l'aeroport 2!




Ce mois—ci;, aprés avoilr wu
Patfichage de sprites, nous
devions nous attaquer aux screfl-
fexts. Cependant; ia note de
Splash et les propos échangés
avec lul mayant queique peu
désontenancéd, nous allons passer
directement au sujet gul était
préva pour le numéro suivant: la
routine de tracé de iigne.
Toutefaols, il n'est pas impossible
quii y aft dans un prochain
numéro, un articie sur Ie
scrolling.

Tout dabord avant de vous donner un
algorithime de tracé de igne. ie pense quit
ast nécessalre de wvous dommer une
méthode pout vérifier un a!@onﬂme ge
tracé

Commencez par prendre una feule
Quadriiée, chiigisser les coordonnées des
points de début et de tin de tracé de votre
fgne.

Positionnez fes ot plein mileu du camveau
corespondant et trace? la fgne avec une
rogle.

Paur finir, colotiez tous 8s cameaux par
leaqueis passemt ia igne. (voir figure 1

S vous magner que chaque cameau
raprésente Un pixel, vous avez lo réeulitat
(e 'on doit obtenir. POUr comparer avec
vatre algotithme, vérifiez pas A pas, od
faites un agrandissaement de votre racé a
ia fin de volre programme de test. Celte
méthode peut étre utilsde pour les autres
types de fracs, tels que le cercle, I'elfipse,
e pohygona, ...

En général, pour tester un algoritfune da
tracs, @ Wadus mon algorithms en GFA
basic qui, au deu de tracer des pixels, fait
des carrés pleins de taille 10 par exempie.
i re me reste plus enauite qua utifser Ia
vrai fonction du systéne avec des
coordonnées muitipiées par 10, Clest
dafleurs ce que je fais ici | y a8 deux
listings: un en GFA basic pour testor
falgorithme, ef un autre en assemblour,
par Fapplication.

Bon, aprés ces préparatifs, attagquons
notre probiéme par un bout. Pow confinuer
dans B géndralité, [ajouterais, quil n'est
pas possible de sortir lalgorithme tout fait,
du premier coup. | faut donc simplifier au
maximum le résuftat que 'on veut obferr,
el commencer par ne tailer guun cas
particuler.

Pour nolre cas, nous allons tout dabord
commencer par une ligne partant du point

de coordonndeas {0.0) et allant vars le point
de coordonnées (AB), avec A ot B positifs.
tine premidre méthode (qui n'est pas la
bonnel, poumait consister & se baser sur
Féquation de droite suivante:

X=AXK

Y=B*k

avec O<=k<"=1 poiur avoir notre segment.

Por la mise en appication, on k|
transtormernit ainst

X=AXK/D

Y~=B*K/D

ol D=80RIA2+82)

{850R:= racine carrde)

avec D<= <=0

% nous suffirait donc dinitialiser K a O
avant notra itération, et da lincrémenter do
1 & chaque fois, jusqu'a ce quiil atteigne b
valeur de D Cependant. ce rpode de tracé
mest pas trds jol, car quelques poinis
seront oubkés (comme vous powvel e voir
sir | Higure 2). De plus, 2 multipiications ot
2 divisions pour chague point risquent de
rendre i routine un peu fente. Je passe
ancore las autres oparations, pour afficher
le paint & chague fois & Vécran vérifiez
vous méme dans le premier articke, dans
FAUCONTact 3) .
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ROUTINES

GRAPHISMES TROISIEME PARTIE

il existe donc une méthode propre, et bien
plus rapide pour l¢ tracé de igne. le
principe o3t de se posiionher sur is
presier pont, et de se déplacer vers
point d'arrivé, en détenminant & chaque fois
ol Ton devra se déplacer pour afficher le
point suivant. En regardant aftentivement
figeire 1, vous pouvez remarquer gue Jon ne
se déplace jamais & droite et en has en
méme lemps, De ce fait, il faudra juste se
demmander 4 chague fois si fon va se
déplacer soit vers la droite, soit vers le bas.
Cela nous fait donc: A déplacements a
droite, ot B déplacements en bas. Notre
segment a donc A+B points. Cette valeur
sera dont e nombre diérations de notre
boucla. Mainlenant, vous devez vous dire:
"C'est bien beau lout ca, mals comment je
fars pour savoir si je dois aller A droite ou
en bas ™ {enfin, pour ceux qui suivent 1),

Paur cela, itous allons avoir un indcateur,
que nous alons appeller E. A chague
itératsm nous appinquerons une formule,

Pl 1 2 -
' [ i s
e 2 fol - ..,{:_M.u}rﬁviugr}w@_...

et suivant Son Signe, NOUS salirons, 8i nous
devons aller 4 droite, o4 en bas, i seraif un
peu compigud, de vous expliquer comment
& suis anmvé a cette formule, c'est
poUrquci, je vais vous ia donner telle quelie.
§ existe cependant une démonstmtion
mathamatique pour Fobienir, mais étant
donné, que jo Tai frouvd sans le moindre
document, et dont sans  cefle
dénonsiration. j8 ne pense pas gquil soit
nécessaire de vous la dormer, Vola donc
Falgorithme:

BEBUT:
S EXD
alors
(N VA EN BAS
E=t-A
sinon
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ON VA ADROITE

=8
firn-si
ONDESSINE LE POINT

s ON A PAS ENCORE FAIT {(AB)
ITERATIONS

alara

onva A DEBUT

fin-si

pour wvous expiquer cet algorithme,
prenons e cas ol A=10 et B3=4.

A/B=2% on ira donc 2.5 fois plus souvent
& droite qu'en bas.

Done. quand £ sem négatif, il vaudm aux
alentours de -10. i faudra i rajouter 2a 3
fois B avant que E soit posilif, et id, slant
domné gue A/B=225, ca sera una foig sur
dalix, 3 fois B Pour hien comprendre cet
exemple, parcourez vous méme, pas &
pas, cat algonthme. Maintenant, que nous
avons lalgonthme ditdration, # faut
déterminer & valeur iniiale de E Sang
rentrer trop dans les détalle et étant
donné que fon trace ka igne & partir du
rofied, E={B-A¥2 .

Avant de passer au programme dexemple
eh GFA basic, il fTaut nous débarasser de 2

détails:

- Pour faire partir une lighe dun point autre
gue de coordonées (0,0}, i suffit de définr
A et B en tant gue composantes du
vectewr de notre segment A=X2-Xi
B=Y2-Y1

Nobe Tigne allant du point {X1Y1 vers i
paint (X2Y2]

- Etant domné que E-(B-AY2, pour ne pas
perdre un bit significatif lors da la division
par deux, on inlialise £ avec o valeur B-A,
at a4 chae fois que Ton ajoute ou
soustrait A ou B, on le fera avec 2%A ou
2*B,

Voila, vous étes en mesure de comprendre

le Esting an GFA basic, qui met en pratique

cel aloritme en smudant un Zoom de

rapport 10 sur un Scran ol {on aurait
ssIné e igne, tout Bn voyant la figne
e fine) par dessus.

X1&=5

yi&=4

X28=30

yo8&=17

a&—=x2&-x18&
=yP&-yik
¥&=x18&
YE=YIR
ofi=b-a&
DEFFILL 214
COLORA
PBOX x1810 18~ 1008 10 1811410
FOR nE=1TO a&+b&
iF aB-C
y&=yBe1
e8=e&-2*a&
ELSE
XB=x&H
08&—e&2%bk&
ENDIF
PBOX x&10y&*1IDE+ 10 yE&+ 1410
NEXT n&

LINE XIBF U5 yIBX IO+ 5 X28X10+5,
yABXIOE

Comme wvoUs avez pu le voir, ce
programme démontre bien que falgonthme
marche parfaiternemt. ¥ nest pas
indispensable de passer par le (3FA hasic
pour vérifier ia préecision de votre fraceé. De
plus il faudra ausst vérifier que vous Tavez
hien adapté wers fasgembleur ou
evantueliement e C 04, ca me fait mal au
roaur, décrire ¢a ) L'autre méthode pour
véiifier la tracé peut étre de faire un zoom
sur une parfie de écran, & la fin, et de
comparer avac ke résultat idéal que vous
awer dessind sur une feulie quadilide, on
coloniant les petits cameaux.

Poiur ariver & la version finale, i nous reste
plus quun petit détal A réger pouvoir
wacer une igne nalant pas forcéfnent en
bas A droite.

Nous aflons déid nous débamasser de la
figne allant & pauche, en ayant que des
fgnes aflant a droite. Si vous étes d'accord
avec moi, quil revient au méme de tracer
une figne allant de M A N, qu'une ligne allant
da N 4 M, alors, il suffit dverser le point
de départ et 1o point damivée 4 chaque
Fois cuee fon & une igne aflant & gauche,

0 ne nous reste mainfenant plus qgue 2
possibiktos:

- 50it la ligne va on bas & droite.

- soit ia figne va en haut A dioite.

7

Dans le deuxitésme cas, § nous suffim de
dire que B=Y1-Y2 (car B daoit étre positif),
ot que I=-1. Dans ke premiar cas =1 | est
fincrément en Y. Nous avons  donc
mamtenant falgorithme suivant:

s XiX2
ON ECHANGE X1ET X2
ONECHANGE Y1ET Y2
fin-al
A=X2-X1
s Y1>Y2
alors
B=Y1-Y2
=1
sinon
B=Y1t-Y2
=1
finr-si
X=x1
Y=Y1
E={ABY2
ONDESSINE LE POINT EN{XY)
DEBUT:
s E>O
alors
=Y+
E=E-A
sinon
X=X
=B
]
ONDESSINE LE POINT EN (XY}

si ON A PAS ENCORE FAIT {(AB)
TERATIONS

aiors
onvaaDEBUT
tin-si

Volla voila, i ne vous reste plus qua
comprentire ke isting en assambieur, qui est
fait pour e mode ttue color, Je ne préfors
pas donner de fsting pour ¢ mode 256G
couleurs, car vous volis egarerioz dans i
technique utiizée pour faffichege sur
Fécran en plans de bits. De plus. | ne
faudrait pas que e noinbre de pages de
FALUICONEact augmente de 5 co mois ol Je
confinme donc ce que jéciivais dans e
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premier arficle. Le mode true color du Falcon est LE mode vidéo &
utiiser. i ast aussi gimple & utiiser que e mode 256 couleurs du PC
{1 octet par pixel 4. Les routines risguent dans quelgues cas détres
pius lentes, pulseud y a 2 fois phus doclets a éorre. Mais ces cas
n& sont pas si fréquents, puisyue le Faicon & un bus de données qui
fait pius ds 8 hits Surloul, e résullat sera bien medleur, car en
mode true color, nomnis la beauté de fimage, on paut se permetire
des calnuls de lumidres, rés faciles, of rés précis, sans Sembéter
dans une paleite de coulaurs, qui va nous compliquer la tAche, &1
qui va reniire le résultat rés moche.,

Sur ces petits mols encourageant pour le Falcon, et découragants
pour e PG, je vous dis

"a dans deux mois, et no stressez pas frop avec vos examens.
Rien ne justifis darréter de programmey ..

CABUS

moubliez pas de vous
smettre en LARY? true color
ravant d'exaecuter

movew #3,-{(=zp)
trap #14
addal #2,sp
moved diecr

move.w #-1,d3 ;couleur
move.w #200-1,d7
nouv_ligne:

move.w #160,44
movew #1145
movew #319,46

bar  ligne

subgw #1483

move.w #),46

bsr  ligne

subgw #1,43

dbra dlnouv ligne

move,Ww #320-1,46
nouv ligne?:
move.w #160,d4
move.w #100,d45
movew #0487
ber ligne
subg.w #1,d3
move.w #199,47
bsr  ligne
subagw #1,d43
dbra dgnouv ligneZ

movew #7,{sp} sattentede
trap #1 ;i'appul d'une touche
addq.l -j-ffzr:—jp\

cir.dl =i =0
trap #2
ligna:  line d4,d5,d6,47 d3=couleur

movem.l al-all,{sp)

cmpw  14,d6

bges 2 droite

exqg.l d4,d6

exg.l 4547

a droite:

movew d5dl  onsepositionne
muluw #LAR*2,d1 ;au point de

move.l ecr,al ;départ
addl d1,ad

adad.w d4,a0

addw d4,a0

subw &5,d7 d7=R
subuw  d4,de  xi6=A

movew d4,4d5
movew #LAR*ZA4 ;d4=F 1"ncrément en'Y

tstw d7 ;verslehaut?
bge.s en_ bas
negw d7 ;B=B

neg.w dd4  JI=-1I
en  has:
movew de6,d2
add.w d7,d2 ;[d2=rnbdepoints

movew d7,dl di=F
sub.w  db6dl JE=RB-A

I1slw d6 ;A=A*2
islw 7 ;B=B*2

subgw  $#1,d2 ;nb-1, pour dbra
blts fin Jigne ;longueur Grfini

nouvean point:
tsbow  dl
blt.s wa a droite

movew d3,{a0)
addw 44,50

subw dédl
dbra dZnouveau point

fin ligne:
movew d3,{a0)
moveml (spy.dli-al

ris

va a droite:

movew Jd3{ao)

addw d7,4dl

dbra dZnouveau point
movew d3,(al} o
movem.l {(spp,di-al

res

BES

e dal i

ENT:
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FLABBERGASTED

NETHACK!! liléeme sériel

Ja pensait wvous  inddiguer
comment modifier vos armures,
vos armes e¢f vos parchemins §
FAIS e

Que dirlez-vous d'un perso
capable de souhaiter n’importe
gquel objet ef de VYohtenlr? Un
persc pouvant avoir fout et
rwimporte quol a profusion? mals
ai; ¢'est possible grice au...

BATON DE SOUHAIT

ll en existe dédja un dans de e mais un
saul et avec trés peu de charges._

Soit.un baton est sous & forme
T-00-02-07-00-02-0+R-XX-2%- 0000
-G avec T st C coine fout autre obiel et
R le nombre de charges {octst SIGNE 7F
maxdmeand) .

1estypesac;";tiess;jvanm

48-{ight 49-Secret Door Detection
4A-Croate monster  4B-WISHNG
4C-Nothing 4D-Siriking

4E-Make hvisible  4F-Slow Monster
50-Speed Monster  51-Undead Tuming

52-Polymoiph 53-Canceliation
54-Telepoitation  55-Gpening
56-Locking 57-Probing
5H8-Digging 59-Magic Miasile
5A-Fire BR-Cold

5C-Sleep 50-Danth
5E-Lightning

Donc.si vous avez déja un bato:
-nptez e hombre corespondant au type
-Sauvez et éditez

-recherchez la chaine comespondania a
volre baton

-metiez i@ type, ke nombre de batons et e
nombre de charges par baton gue vous
voulez (trols ou quatre types 48 avec 7F
clarges me seinbie un trds bon chobd)

LE RETOUR

-quitiez et retoumez voir Nethack st Jy
Suisd

Donc; vous voila avec gquelques batons de
gouhait dans le jeu.

Premiéramenti faul les séparer tous: vous
posez un objet. puis vos X batons de
s0uhalt, ot vous 'en reprenez Guun sel 4
ia fois.

Ca ¥ 8st? on va POUVGIr 5'amuser:

AUX ARMES,CITOYENS!

S volre arme est une +0, souhaitez un
parchemin ‘Echant Weapon ot
isez-leNotons X le chiffre obtenu grace a
ce parchemiir sauvegarde, écition,
racherche de B chaine Q0 02 01 X, et
transformation du X en ce que vous voulez
{évitez tout de méme s valeus
négativesh_enfin presque! En mettant une
valedr du genre +120; on g'apercoit que fon
e effactivement un dragop cu premier
coup, mais que Fon loupe constamment les
petit monstres comme las ratsetc. La
valeur la phus mitigée seloh Mol est
+75(48)

c'est le mame ptincipe pour famuresauf
quil Ny a eucun risque & mellre
dimportantes valeurs {5y contrairat)

LES ROIS MAUDITS

“*88%$ darme maudite! Je vais crever a
cause de celte saloperiel” gui ne gest
jamais dit cela? Voicgd comment y
remeder.

Reprenons mon premier arlicle, at suriout
la structure des pbiets:

T-00-0-0-00-02-N-00-00-X0-XX-00-
0o-C

mais cetie struclure peut vaner dans
cerfains cas_

Aver:
T-Moddle dobjet

=\

O-Type d'obiat (anne parcheminfivre...)
N-hNombre d'ohjets (Encaore que..}
C-"Niveau de Bénédiction”

Ce demier, le nivealu de bénédiction,
représente bien sl les malédctons et
atntres joyeusetés: si.

C-0r lncursed

C-4E Blessod

C-8F Cursad

Alors,merci qui?

XoKvieme CONGRES INTERNATIONAL
DE GEMOLOGIE

les catloux sont sous celte fonme:

TOD 02010002 NOD L0 XX XX 00 GO
c

fvec pour Y-

65-Ruby 66-Sapphire
67-Emernid 68-Turquoise
69-Aquamating BA-Amber Stone
683-Topaz Sione 6C-Opal Sione
8D-Gamet Stone BE-Ametinst

&F - Jasper Stone 70-Fluorite Stone
7+-Jade Stone

T2-+77-\Worthiess pieces of giass
78-Gray Stonsl{Luckstone)

79-Gray Stonell.oad Stone}

TA-Hock 7B-Boulder
7C-statue 70-Heavy iron Bal
7i-fron Chain

Ahun oo en mettant 7F ou 80: vous
obtenez damusants résultats!

Ja orols que Cest tout avais aussi des
bidouites pour CONQUEST 0.78(du genre
un tenk produit en um lowr avec une
résistance of une vitesss énormalmails iis
sont pen intéréssants: s sonl valables
dgalement pour les jouewrs contréiés par
Torck. Mais peut-itre que des pelita mains

qi y jwuent en réseauy som
interessés_Contactez mol & c'ast le cas!
Aet que Loid vous garda

YAG ALONE




Plusieurs démos ou programunes
D plantent en fin d’exécufion ou
restituent mal Pécran, le cliavier
- Si Vvous commencez un
programme devant initialiser lui
méme un certain nomhre de
choses et revenir ensuite au
systéme, cet article est fait pour
vous [oui, bon, on verra plus
tard).

En fait je vais juste vous indiquer commertt
sauver proprement fétat du videl, du mfp,
virer NVD! qui ne reconnait pas certaines
fonctions xbios {.1) et comment restituar
tout ¢a sans pour autant faire un accés a
tous les registres hard du Fakcon comme
certains groupes gue jo ne citerais pas et
qui considerent que fappel dune fonction
systéme ast un crime._. '

A lorgine cétait Manu MCJIEE/
KAMIKAZES (Mosieur initiation DSP) qui
devait faire cat article mais comme [étais
en train de le faire pour moi :

- "Ah, salut, tu fais des inits ? tu veux pas
lo faire bien et écrire un article pour
Faucontact #”

- "Euh 1?*
- "Super, merct.."

il ETAIT UNE FOIS ...

le retour du programme sur e bureau. Et i3,
soumnoisement, aprés une  exécution
normale, le mal se propage, le clavier est
blogué, la répétition des touches est
finguée, ia souris vol & mach 4, 5, voir
meme est complétement bloguée. bref | le
bordet. Tout ¢a parce que le prograrmme ne
restitue pas corectement. ARghh...

On pourrait se contenter de provoquer un
reset & la fin du programme, ce qui garanti
de pouvoir continuer sans aucun probléme.
Mais c'est pas trés pratique. surtout lors
du développement : rebooter le falcon a
chaque fest, relancer fassembieur,
charger le source, modifiar le code, tester,
rebooter ... Génial non? on va essayer de

INITIALISATIONS

LE DRESSAGE DU RAPACE EN TROIS LECONS

trouver mieux

Pour pouvoir restituer quelque chase, on
commence par sauver ['état de ce que fon
va modifier. Le premier probléme est de
savoir de quot o systéme a besoin pour
pouvoir fonctionner.

Par exemple si on modifie ladresse de
linterruption VBL sans rien faire d'autre, ta
sourns ne bougera plus, le changement de
résolution, de palette ne se fera pas non
plus. Tout ¢a parce que le systéme utiise
ce vecteur dinterruption pour effectuer
son propre baulot. Done quand on modifie
quelque chose @ faut bloguer tout ce qui
Tutiise et sauver 'état correspondant pour
poUVOIr ensuite sortir proprement.

Une fois les sauvegardes faites on peut

initiaiser le hard, altendre une touche et
restituer tout le petit monde au TOS.

LECON UN : DRESSAGE
DE RAPACE,

L air est vif dans ta campagne matinale, ie
faucon secous fa téle dans un geste
dimpatience, et (stop)

Dans lordre on va sauver k2 config du
videl, la résolution, les adresses des
écrans logique et physique, les vecteurs
dintertuptions et le mfp.

REMarque : pour accéder aux regisires
hard, il faut passer en mode superviseur
pour éviter une viclation de privilege. On
peut passer en superviseur avec /appel
$20 du gemdos et un paramétre nul ou
axécyter une routing (terminde par un rts)
en supervisour avec la fonction $26,
Supexec, du xbios. (ce que jutiise dans le
source dexemple)

LE VIDEL,

monstre mal connu, errant dans les régions
. sombres

Le plus simpie et le moins dangereux est
de passer par & xbios pour sauver
iniialiser et restaurer Féiat du videl

0\

Certaines persohnes ne veulent pas i
seul appel systéme dans leur démo, il
semble que quand un béte trap peut fah
la différence entre un moniteur fiingue
un refour normal _

On va utiiser jes fonctions VSETMOD
PHYSBASE, LOGBASE, SETSCREEN,
MON-TYPE du xbios pour faire tout ¢a.

appel de VSETMODE :

movew mode,-{sp)

movew T88,-(sp)

trap #14

addqw #4sp

Vsetmode peut élre utiksé pour fixer
retourner un mode video. Si mode=-1, d0
coatient aprés Tappel le mode vid
courant. Sinon mode est consideréd comn
le mode vidéo voull

mode est un champ de bits :
bits 876543210
fsopv3nnon
il suffit de fixer ces différents bits pC
calculer ke code du mode vidéo :

bit 8. Flag : si ce bit est mis, on awa 2«
lignes sur vga. et un mode entrelacé 4
lignes sur un moniteur rgb. Sinon on a 4
lignes sur vga et 240 lignes sur rgb.

bit 7, St compatible, si ce bit est mis,
mode sera une résolution ST.

bit 6, Overscan, si ce bit st mis on aura
overscan sur rgb et rien du fout sur vga.

bit 5, Pal, si ce bit est mis, synchro PAL
moniteur rgb, sinon synchro NTSC. Ce
rest pas pris en compte sur un vga.

bit 4, Vga. si ce bit est mis, le mode vic
est un mode vga, sinon c'est un mode e

A noter que ces deux derniers bits
doivent normalement pas étre modifiés...

bit 3, 80 colonnes, si ce bit est mis e m
est un mode 8G colonnes, 40 sinon.

bits O a 2, nombre de plans.

bits 210

0: 0 0 0:1plan, monochrome
1+ 00 i: 2 plans, 4 couleurs
2:0 10 4 plans, 16 couleurs
3:011:8 plans, 256 couteurs
4:10 0: 16 bits/pixel, true color

Setscreen véifie fa validité du mode:
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cas dimpossibifte (ex: 2 couleurs, 40
colonnes), 1 initialise le mode le plus
prochea.

appe! de PHYSBASE -

movew #2{sp)

trap #14

addqw %2 sp

d0J contient aprés appel fadresse de
Fécran physique.

appe! de LOGBASE :

movew #3-{sp)

trap #14

addqw *2sp

d0! contient aprés Pappel Tadresse de
F'écran logique.

appel de SETSCREEN:

movew Zmaode.-(sp}

movew #3,-(sp)

movel #physbase.-(sp)

maovel #ogbase,-(sp)

movew #5.-(sp)

trap #14

addw #14.3p

initiaise le mode video, avec les écrans
physique et logique spécifés. mode est
formé de la méme maniére que pour l'appel
a vsetmode.

appel de MON-TYPE :

movew #89 -(sp)

trap #14

addqgw #23sp

dOw contient aprés lappel le code du
monitewr actuellement connecté au falcon.
codes retoumés par mor-type :

0: smi24

1 moniteur, rgb

2: moniteur vga

3iv

Sauver fout ca est la premiére chose a
faire, tant que rien n'est modifie.

Toujowrs parce que le systéme n'est pas
modifié on va nitialiser ¥ nouveau mode
graphique. On récupére dabord le type de
moniteur avec mon-type et puis pour
chaque type de moniteur on it un mode
équivalent {voir tabel vmodes dans le
source). Pour un smi24 on affiche un
message demmeur &t on sort. |t faut aussi
caiculer une adresse mulliple de 4 pour
f'ecran, ou sinon problémes  dalignements
de plans ou de couleurs. '

Tout petit détait dimportance : NVDI 2.5 ne
supporte pas e changement de résoiution,
il faut donc fe virer afin daccéder
diractement 4 la ROM. Comme NVDI est
quand méme & peu prés bien fait, il
sinstafie en XBRA. (c'est un protocole
permettant de savoir qui détoume le
vecteur dinterruption que fon teste et

surtout iadresse du gestionnaire
précéadent Si plusieurs résidents
détournent le méme vectewr. ik forment
une chaine que fon peut suivre) {euh,
quand iis veulent la traduction anglaise des

ressources! ) On peut donc remonter
jusqua Fadresse de la routine en ROM, la
remettra en ite de ka chaine et faire
{appel directement, ce qui permet de bien
accéder aux fonclions voulues quelques
soient les résidonts installés. La macro
save-trap remonte la chaine XBRA et
place l'adresse de la routine en ROM dans
le vecteur comespondant au trap. On peut
maintenant appeler vsetmode el
setscreen.

Cest tout ce qu'on peut faire sans ...

VIRER LE SYSTEME

Le plus simple est de bioguer toutes les
interTuptions par un movew ¥$2700sr ce
qui nous. assure un contrdle total sur le
falcon {niark niark _.J. On peut maintenant
en faire nimporte quol.

REMarque au passage : cefte instruction
pce ' niveau dintemuption du
processew 4 7 Gpl 71, clest & dire que
seule une interruption de niveau supériewr,
ou égal, a 7 peut interrompre le 88030. Si
c'est nouveau pour vous, je vous suggers
de vous plonger dans une initiation a
lassembleur 680x0 et a sa structure
d'exception avant de poursuivre.

LE MFP,
animal domestique, aux réactions parfois
incomprises

Tous les problémes concemant le clavier
ot la souris viernent dune mauvaise
sauvegarde des fréquences des timers du
mip. La plupart des démos se contentent
de sauver la valeur du compteur du timer
at de b réecrire lors de ia restitution. Le
timer est constifué de deux regisires, le
registre de contrle et le registre de
données. Le registre de contrile indique
rétat du timer, st i! est nul, le imer est
arrété sinon lo timer fonctionne et le
registre de données indique kb valeur
actuelle. Pour progammer un timer § faut
écrire la valour maximale du  comptewr
dans le regstre de domndes et kB
fréquence de référence dans le registre de
controle. Le timer est maintenant en
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marche, la valeur du regisire de données
varie a chaque période de la fréquence de
référence choisie. |a valeur inifiale qui a
servi 4 programmer le fimer n'est plus
directement accessible. Le timer ast cohcu
pour générer une infemruption, cette
interruption est provoguée par le passage
a un du registre de domnées. Pour
ratrouver la valeur dinit du Simer il suffit
d'attendre que le registre de données soit
égal a 1, la prochaine valeur sera la valeur
d'initiaksation. ('mterruption est déclenchée
lorsque le registre de données est égal 4 1,
mais on fait ¢a intemuplions bloguees,
don¢ je B8030 n'est pas interompu et on
peut lire cette valeur) La macro
save-timer sauve le registre de conirble et
attend & bonne valeur pour sauver le
registre de donndes. On en profite aussi
pour sauver les registres généraux de
controle  dinterruptions du mfp pour ne
faira générer que celles qui nous
interressent.

LES VECTEURS
D’INTERRUPTIONS

En général on utiise la vbl vecteur en
$70w) je timer A (vecteur en $134w) etle
fimer B (vecteur en $120w), 1 suffit de les
copier dans une vatiable, pas de problome
particulier.

LECON DEUX : L’ENVOL

Maintenant, i4, linstant est propice, la proie
fend fair humide de la plaine, foiseau prend
son essor .- (stop) )

il ne reste plus qua instalfler Jes toutines
dinterruptions, les masques dhtemuptions
du mfp, les éventuelies inits du reste de la
démo et & lcher la béte _ (par un pelit
movew #$2300r, par exemple)

Attente insupporiable dune pression de
touche, choc dééctrons, le siliciun
chauffe, le dsp rugit ses samples . arghh,
ca y est le lamer planté devant le clavier
vient de signaler son dégolt pour cette
superbe pidce de code, plus qua virer tout
¢a.

LECON TROIS : LE FESTIN

L'oiseau de proie prend son temps. il sait
quil est plus puissant, plus rapide, non _.
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encore un peu, ¢a y est ; il plonge, ses serres s'ouvrent, claquent
dimpatience. et se referment sur le corps chaad, percent la peau
fine at douce, écartent queiquas plumes, et tendrement fouillent la
chair, ...

Bon, ben .. maintenant il faut sorfir pour revenir au bureau, on
commence par vider le buffer clavier : le bit O du registre de
controle de Tacia clavier en $fffffcOOwW est mis lorsque une
touche est dans le huffer, on peut la fre dans le regstre de
données en HFHfcO2w et retester le bit 0.

On rebloque les interruptions, on restaure les registres du mfp, les
vecteurs vbl, timers .. mais pas les trap. i faut restaurer fe mode
video avec un autre selscreen.

Donc pour pouvoir exécuter setscreen il faut passer en ipl 3
tmovew H$2300 s, attendre quune liste de routines systéme vhl
s'exécute et faire l'appel setscreen. Pour attendre que la liste de
routines systémes vbl s'éxecute, il suffit de surveiller la vanable
$486w (-friock). quand elle change de valeur, on peut faire lappet
xbios sans probldémes (les interruptions sont au niveau 3, donc la
vhi de niveau 4 intemrompt le 68030, la routine vbl g'exécute,
modifie la variable $466w et rend la main a la routine d'attente qui
trouve la variable $466w changeel.

remarque : question : pourquol atiendre une vbi ? réponse :
pourquol pas 7 En fait, aprés un désassemblage de la fonction
setscreen, il apparait (pouf 1) que les programmewrs de chez atari
fe font, alors pourquoi pas nous 77 (et en plus ¢a marche, akrs
que si on supprime lattente CA NE MARCHE PAS)

La demiére étapa consiste & restituer les anciens vecteurs trap,
aprés étre repassé en ipt 7 (& chaque modification d'un vecieur
dinterruption il faut bloquer cette interruption, non 1?). Reste a
repasser en ipl3, en user, et a faire un Pterm pour achever ia
chose.

ILS VECURENT HEUREUX,
Mais Cependant dans d'obscures régions le mal s'onganisait ...

Il manque la sauvegarde de ia palette : il suffit de copier les 32
octets de la palette ST en $Hff8240w et les 256 mots longs de
la paletie falcon en $ffffOBO0w. Jaumis aussi pu rajouter la
réservation de deux &crans, les macros de double buffering. init
du systéme audic . Un truc intéressant & faire serait de détoumer
les vecteurs demreurs bus, mais la restitution depuis la routine
d'exception va poser des problémes powr exécuter {e vsetscreen.
(mais vu que jai désassemblé/réassemblé tout ¢a, on sait jamais)
Mais ¢a mest quun exemple, ..

La chasse est finie, Ia campagne retrouve son caime, faites nous
de belles choses qui restituent bien proprement le sysiéeme.
Jespére que ¢a aum servi 4 quelkjue chose au moins a
comprendre comment sauver proprement le mfp.

Si vous avez des suggestions, des remarques sur mon premier
article vous pouvez tivécrire sur E-Mail jusquen juin, ou chez moi
{quand vous voulez, mais pas en pleine nuit}

Jean Claude IEHL. Chemin des Allées, 65460 BAZET

Emait 8i2g23-cictir

Hi : MG JEE, keep making the best falcon soundiracker ever ...
EKO, keap being extremely Komrosive.. (£t un how to code qui
marche en vga, qui initiaise proprement, c'est pour quand ?)
NDLR: Hi Jean Claude, 4 quand un lsting avec des espaces ou il

faut_ en effet les espaces entre les labels et les instructions ont
até oubliés et on a autre chose A fairel Désoié !
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; init030.s
;T.ALO4

Jtab: 16

guiput .tos
text

pea go
move.w #326,—~(sp)
trap #14;supexec go
addqg.w #6,sp

clr.w —(sp)
trap #1

[ ]

; sauve le registre de contrdle et de données
d'un timer

;\l:timer control register

; \2: save comtrol register

;\3: timer data register

: \: save data register

; \5: decalage pour l'isolationdes 3 bitsdu
;control register (timerscet d)
save_timermacro

move.b \1,d0

move.b d0,\2;save control register

ifeq NARG-5;timer cou d
ifne\5

1sr.b #\5,d0;timer d

endc

andi.b #7,d0;timer coud
endc

beq.s .next\@;timer stoppe, suivant

ifeq NARG—4;timeraoub
cmpi.b #8,d0;event count?
bne.s .wtimer\@;non, recupere data register

move.b \3,d0;data register =0
bra.s .next\@
endc

wtimer\@move.b \3,d0;data register
cmpi.b #1,d0;£in de cycle?
bne.s .wtimer\@

ritimer\@move.b \3,d0
cmp.b #1,40
beq.s.rtimer\g

gnext\@move.b df,\4;sauve compteur timer
endm

;recupere l'appel en rom du trap
;eorrespondant au vecteur \1 .
;en parcourant la chaine XBRA (si elle existe,




W

;sauve 'ancien vecteur en \2

;dis monsieur atari, pourquoi le gemdos a une
;idxbra DOSet pasle xbios?

;et pas le bios?

save ftrapmacro

move.l \1,\2

move.l \1,a0

move.,] al,al

xbra\@move.l a0,d0
beq.s svtrap\@

cmpil #XBRA'-14a0)
bne.s svtrap\@

nextxbra\@move.l a0,al
move.l —4(a0),a0
bra.sxbra\R

svtrap\@bne.s endxbra\d
move.l a1,a0

endxbra\@move.l a0,\1
aendm

; attent que les routines vbl systeme soient
executees

wait sysmacro

move.w sr,~{sp)

andi.w #$fbfflsr

wait_sys\@move.l $466.w,d0
cmp.] $466.w,d0
beg.swait_sys\@

move.w {(sp}t,sr
endm

L4

go move,w sr,oldsr; sauve le sr

save trap save trap $84.w,0ldgemdos; installe
svecteurs trap

save trap$88.w,0ldgem

save_trap $bd.w,0ldbiocs

save_trap $b8w,0ldxbios

savevidel move.w #2,~(sp)
trap #14;physbase
addq.w #2,5p

move.l d0,0ldphysbase

move.w #3,~{sp)

trap #14;1logbase
addq.w #2,5p

move.l d0,0ldlogbase

move.w #-1,~{sp)
move.w #88,-(sp)

trap #14;vsetmodel-1)
addq.w #4,5p

(\

move.w df,oldmode

initvidelmove.w #89,~{sp}
trap #14
addqg.w #2,s5p;mon_type

lea vmodes,al
move.w (a0,d0.w*2),d6;video mode
beq nomode

move.b $EE££820a.w,d0;recupere pal/ntsc
and.w #2,d0

1sl.w #4,40

or.w d0,de;fixe le bit pal

lea scrl4,al;adresse du buffer

move.l al,d0

and.l #3,d0;d0.): adresse multiple de 4
move.]l dJ,screenbase;on sauve

move.w do,—{sp)mode

move.w #3,—sp)

move.l dO,~{sp)buffer ecran

move.l d0,<sp); idem

move.w #5,~{sp)

trap #l4;setscreen, installe le mode videoc de
la demo

add.w #14,sp

walt syssattente
move.w #$2700,sr;on bloque toutes les it

savevecmove.l $70.w,0ldvbl;vecteur vbl
move.l $134.w,0ldtima;vecteurs des timers
move,l $120.w,0ldtimb

move.l $114.w,0ldtime

move,l $110.w,0ldtimd

savemfplea $fEfffall.w,a0;registres du mfp
lea mfpbuf,al

move,b %al),(al)! ;iera

move.b %al){al)!;ierb

move.b $17%a0),(al)l;vr

save timer $19(a0)(al)!,$1£(@0)(a])1;timer a
save timer $1b(al)(al)!,$21(a0)(al)i;timer b
save_timer $1d@0)(al)!,$23@0)(al)! Oitimer ©
save timer $1d(a0)(al)!,$25(a0)(al)i A;timer d

initvecmove.l #vbl,$70.w;nouveaux vecteurs,
vbl

move.l #nullit,$134.w,cimer a

move.l #nullit,$120.w;timer b

move.l #nullit,S114.w;timerc
move.l#nullit,$110.w;timer d

initmfpclirb Hal)blogque les it du mfp
clr.b 9a0)

move.w #52300,sr;debut de 1a demo
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waitspacecmp.b #$39,$ffffc02 w;attente
espace
bne.swaitspace

clearkeybtst #0,SEEEFEcO0.w;vide le buffer
clavier

beq.s nomorekey

move.b SEFEfffc(2.w,d0

bra.s clearkey

nomorekey

restoremfplea mfpbuf,al;restore le mfp
lea SELEEEa00.W,al

move.,b (80)i,/(al);iera

move.b (20)! IHal)yierb

move.b (@) ,517al),vr

move.b(al)1,$1%al)timer a, control register
move,b (al) | ,S1f{al);timer a, data register
move.b (a0)i,S51b(al);timer b, cr

move.b (al),$2Hal)timer b, dr
move.b{al)!,51d{al);timer ¢, Cr
move.b(@0),$23al);timer ¢, dr
move.b{al)i,51d{al);timer 4, cr
move.b{al)i,525aljtimer d, dr

restorevecmove.l oldvbl,$70.w;ancien
vecteurs, vbl

move,l oldtima,$134.w;timer a

move.l 0ldtimb,$120.w;timer b

move.ld oldtime,$114.w;timer ¢

move.l oldtimd,$110.w;timer 4

move.w oldsr,sr;appel xbiocs, ipl 3
wait sys;attente

move.w oldmode,—(sp)

move.w #3,~(sp)

move.l oldphysbase,—~(sp)

move.l cldlogbase,{sp)

move.w #5,~(sp)

trap #l14;setscreen, restitue le mode video
add.w #14,sp

restoretrapmove.l oldgemdos,$84.w;anciens
vecteurs trap

move.l oldgem,588.w

move.l oldbios,Sbl.w

move.l oldxbios,Sh8.w

move.w oldsr,sr
rts

nomodepea sorry
move.w #9,~(sp)
trap #1

addq.w #6,sp

rts

nullitrte
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vbl rte

data

;876543210

; fsopvBnnn

vmodesdc.w $000000000;5m124, pas de mode

dc.w %000000100;,rgb, 40ttc

dec.w %000010100;vga, vgat401tc

de.w 3000000100;tv, 401tc

;on vire le bit pal, il sera fixe en fonction du
moniteur

; fIsopvBnnn

;vgamodesdc.w $000010100;vga 1401 te
;de.w %000010011;vga 1401256

;de.w $000010010;vga 140116

;dc.w $000010001;vgatd0id

;de.w $000011011,vga 1801 256

;dcaw $000011010;vga 180116

sdc.w $000011001;,vga 18014

;de.w $000011000;vga 18012

;rgbmodesdc.w $000000100;40' tc
;dcaw %000001100;80 1 £c

;Acw 3000001011801 256

;deaw $000000011,40 1256

;dc.w 3000001010801 16

;de.w $000001001,8014

;dc.w $000001000;8012

sorrydec.b $1b,'E',$a,5d

dec.b 'Sorry, but nothing can run on your
SM12421",$a,%d

dc.b "Connect your TV and enjoy ...",0

bss

mfpbufds.b 16

oldsrds.w 1
oldvblds.l 1
oldtimads.l 1
oldtimbds.l 1
oldtimeds.l 1
oldtimddsl 1

oldgemdosds.l 1
oldgemds.] 1
oldbiosds.] 1
oldxbiosdsl 1

oldphysbaseds.1 1
oldlogbaseds.l 1
oldmodeds.w 1

screenbaseds.l 1
scrds.w 320524014

end




COURRIER

{__) Il faudrait que tous les utiisateurs se
regroupent {par ‘e bials de votre
association par exemple) et guils
s'engagent a acheter un ou plusieurs
logiciels commerciaux par frimesire (e
suis moi méme prét 4 acheter un ou deux
logiciels par mois} et que vous le fassiez
savoir aux éditeurs potentiels de logiciels
Atarl. Notamment au niveau déditeurs
comme BA Info, Silmarils, Digital Impact qui
ont des logiciels pratiquement terminés
mais qui risquent de ne jamais sortir a
cause du marché qui leur sembls peu
rentable. Poussons Jes & sortir ces
logiciels, Si nous sommes nombreux peut
ofra seront nous écoutés auprds des
éditeurs. OF

Bon, bon, vous n'étes pas le seul a
nous dire cela. Ce que vous dites
est vrai pour certains éditeurs (cf
Grains de poussiéres) C'est
pourquoi. toujours dans Ia rubrique
grains de  poussiéres. nous
choisirons une téte de turc fous les
deux mois, afin que vous hi écriviez.
I faut aussi faire connaitre ces
opérations auprés des non-
adhérents fpar le biais du minitel
des reseaux, -.) car ce n'est pas a
118 qu'on fera changer les choses,
on a beau dire ce que I'on veut. A
l'avenir nous essayerons de faire
cela en coopération avec d'auires
fanzines ou associations, cela
donnera plus de poids a I'opération.
Au niveau de BA Info. nous ne
pensons pas qur'il cachent des jeux
Falcon, si ils veulent en sortir ils Jes
sortiront rassurez vous. ldem au
niveauy Silmarils, ils ont [air de
vouloir sortir leurs softs (Ishar 3 et
Robinson Requiem). A vous de feur
prouver que vous éfes décidés a
acheter leur jeux. Quand vous avez
des suggestions & leur faire,
mhésitez pas. En général ils sont
sympaS. De plus soyez patients.
des projets de jeux émergent de
part et d'autre. Le moteur va-t-il
accélérer la cadence ?
sembilerait.

MONSIEUR...

Spectre GCR. version 3.0 fonciionne-t-il
sur Falcon ? VIDI ST ancienne version est-
elle compatible avec la bate ? Sl y a un
truc pour la faire fonctionner faites ie moi
savpir par lintermédiaire du fanzine.
RR.

Bon pour tout ¢a. on ne sait
paaaasss M Donc adhérents, c'est
a vous de fouer, et de nous le dire !

Un peu de cirage, le numéro 4 était parfait
(... Est-il possible de changer le TOS pour
st possible en avoir un débbugué, le mien
ast quelquafois 4 s'arracher les cheveuy, le
TOS 5 sl est réellement fini semblerait
résoudra les problémes. Jai récupéré sur
Pécé des fichisrs MPEG, est-i possible da
trouver de quoi les refire ? Pouvez vous
nous pondre un article sur ia maniére de
brancher de maniére efficace un CO-ROM,
sl oui lquells, et ol frouver un driver
TL

Merci pour les compliments, plein
de monde nous en fait, ¢a ne veut
pas dire gue le fanzine est parfait
mais bon ¢a fait plaisir de voir
qu'on ne travaille pas pour rien !
Oui il est possible de changer le
TOS du Falcon. Le seul probléme
réside dans le fait qu'il faut trouver
un support pour siecker ce TOS en
ROM. En effet. il est probable que
les premiers Falcons ont des
EPROMs (donc réinscriptibles avec
un brileur d’EPROMSs) par contre
pour les autres on n'en sait rien !
Par contre nous ne savons pas si le
TOS 6 est terming. La version la
plus evoluée que nous connaissons
étant la 492 (installable sur disque,
et donc totalement utilisable: un
mélange de MultiTos eof du TOS
vraiment agréable) Pour changer
ce TOS désolé mais # rtaut
s'adresser a un revendeur APAK
nous semble compéient en |Ia
matiere, vous pouvez toujours leur
demander ils font déja quelgues
bidouilles sympas. Concernamt les
fichiers MPEG il n'existe pas
encore de player pour ce format,

Brainstorm en faisait un, mais nous
ignorons s'il est sorti Peuf-éfre
qu'en domaine public, il v a des
softs le faisant. Nous ne les
connaissons pas. si quelqu'un les
possede. nu'il nous les envoie pour
la rubrique DP ! Quand a pondre un
article sur les CD ROMs, on va
essayer de ftrouver mais si
quelgu'un s’y connait et peut nous
en faire un ce serait sympa.. sinon
on va se débrouiller. concernant les
drivers. nous en connaissons deux
qui tournent sous MultiTos (vous
savez, les fameux fichiers XFS qui
permefient de refire n'importe quel
format de disque de maniére
transparente) i ¥ a
CD_ROMXYXFS et MINIXXFS. le
premier permettant de relire les CD
ROM. le second permettant de relire
les disques durs au format Minix (un
cousin d'Unix me semble-t-il). Pour
se procurer les drivers. il me semble
qu'une association les fournit sur
simple demande......

Je suggére que vous fassiez comme ST
FORMAT, ils ont lutld contre k2 Eminution
des jeux ST en pubfiant une fetire {ype de
protestation a retoumer & plusisurs
éditeurs. Beaucoup de lsttres individuellos
donnent toujours plus deffet que quelques
fatilles avec beaucoup de signatures ! §
faudrait faire cela en colleboration avec
dautres fanzines et dauires mags et si
possible avec des francophones. Les
allemands ot les anglais ont aussi des
Falcons. et en plus les allemands en ont
beaucoup ! Les éditewrs visés seraient
ceux qui programiment encore pour ST
{Microids, Gametech pour Elte 2, Lanikhor,
.J et ceux qui programment FAmoulda
1200 INDLR: & l'origine ¢ &tait Amiga. hein 1]
{Océan, Team 17, Gremiins, ) . Les éditeurs
FC. sont vraiment indécrottables comme
les utilisateurs ! On peut peut étre ajouter
ceux qui ont promis sur Falcon sans avoir
rien foutu ! C'est ie cas de Renagade, 2ist
Century .. Je pense que si VOUs envoyez
des centaines de letires aux Bitmaps
brothers, a vous tout seut cela ne servirait
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A rien. Jespére que vous proposerez
encore beaucoup de jeux a commander.
ainsi que le paddie Atari &us 'on ne trouve
nule part. {.) vous ne poumiez pas
demander a Mc JEE que devient son jeu
style VROOM ? Si vous avez envie que
votre fanzine passe a ia télé, envoyez-le 4
MicroKids, (je sais c'est nul mais compare
au "miel et les abeilles™) cela vous fera de
la pub, is cherchent des fanzines a
montrer. Pour les tests de jeu, ce serait
sympa davoir des photos d'écran. Je ne
sais pas trop a quoi ressemble Mini F1{..)
&t jai acheté MuitiBriques rien quavec
votre test Je wai pas eu le couwrage de
vous commander la demo et de l'attendre
pour voir quelle gueule caa.  S.

Comme wvous voyez, d'autres
adhérents proposent les mémesg
choses... donc on en a tenu compte,
reportez vous a la rubrique Grains
de Poussiéres. Nous savons que
Renegade avait prévu de porter
Chaos Engine sur Falcon ef
Lanktfior avait prévu de porter
VROOM Multiplayers.. Quand aux
éditeurs comme Océan ou Gremlins
nous n'avons aucune idée. Nous
recherchons D'URGENCE Fadresse
de léditeur Z2ith Century. si vous
I'avez communiquez-la nous ! A
propos de VROOM, Mc JEE
{monsieur DSP} avait en effet envie
de faire un jeu style Vroom..mais il
semble qu'il veuile commencer par
autre chose ! Pour MicroKids, en
fait on va peut étre essayer avec
Dorothée, comme Franck est fan de
Corbier.ha mais non il n'est plus
fan. it s'est rasé.zut.bon ben on va
essayer MicroKids. On leur a déja
envoyé des demos. des fanzines,
mais on n'a pas vu grand chose . Et
apres if demandent "on recherche
d'urgence des démos sur Falcon
¥ _halala bon on va reé-essayer
alors ! Et demain on tente La
chance atlx chansons avec Pascal
Sevran ! Concernant les photos
d'écrans. oui, on va essayer den
faire.. Multibrigues est un trés bon
jeu, méme si {a mon avis) il i
manque peut étre quelques petits
monstres qu animent un peu
I'écran. Ceci dit. nous nous rendons
compte de la confiance que vous
faifes & nos tests. On va tdcher
d'étre & la hauteur !

LA CARTE DE
L'AG.

VALENCE ('

D ¥ Menlélimar

BULLETIN D’INSCRIPTION A L’A.G.

BULLETIN A RENVOYER AVANT LE 15/8/94 S| POSSIBLE.

I
NOM Jarnive en:
l;_ - £ Voiture
ADRESSE: O Train
O Autre
TEL: 3i je viens en voiture
Jarmive fa Le guidage CB mintéresse oui
vers heures non
Je pars le Si oui jindique mon QRZ (idem pseudo)
vers heures
DODRO Si je viens en train
Je compte dormir Jarrive en gare d'Alés a heures, le
© Dans la salle (Prenez volire duvet} | Je reprendrais le train a Alés le .4
O A thote! heures.
O Au camping (payant!)
© Dans le champs pour y planter la | Matériel
tente! Jaméne monFalcon oui ©
non ©@

AVEC MONITEUR!!!
Je pense a mes rallonges et prises multiples.
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DOMPUBS

Déja deux mois gue nNous NOUS SOMMmes
quittés, et jai une bonne nouvelle nous
avons resold nos deux plus gros
probiémes avec la rubrique DP -

- La sauvegarde de tous les
DOMPUBS sur une cartouche SYQUEST,
ce qui permet au DD de planter tant gquiil le
veut.

- La disponibilité constante dun stock
de distquettes, ce qui va me pemnettre
dhonorer les commandes le jour mémne de
leur armveés.

RYC

Notre genti EDOX ayant consacré une
rubricue DP sur je fabuleux RTC de l'asso,
vous y retrouverez quelques DOMPUB en
télechargement, mais is ne dépasseront
pas 100 Ko (soit environ 20mn} afin de
preserver votre bourse et d'éviter b
monopolisation du serveur par la méme
personne. | y aurea aussi A liste des
nouvelles références, vous pourrez les
commander avant i@ sorfie du numéro
suivant. (Les listings des anciens n” sont
dispo en téléchargement ou sur simple
demande lors de volre commande.)

A compter de ce numéro les nouveautés
du mois seront présentes au debut de la
rubrique, et les nouvelles versions
signalées dans un tableau.

Je débute donc avec la premiére disquette
dé ce numéro...

NOUVEAUTES DU BIMESTRE

Rét. - FCT-DFUNTO

CHAQOS AD : La démo du moment avec
de nombreux effets au menu, Raster,
Plasma, Rubber Vectors, Fractales etc.. A
posseder ABSOLUMENT.

SPRITE : Affichage de nombreux

sprites sur une image dun jeu JAGUAR.

EXTRO : Une images de B. BELLAMY
en HARD SCROLL, plus un Scroll Text,
suivi dun effel KALEDOSCOPE avec ZOOM
duLOGO.

Reéf. : FCT-DFUN20

PLASTIKK VIBRATION : La derniere
production du groupe NPG, attention plus de 3
magas une fois instaliée, cest certainement ia
demo du moment, nombreux effets et il y a
méme un petit jpulVous pilolez un  helico au
dessys de montagnes fractales )

BOUND 3 : Notre bonne vieille terre,
malmenée par le DSE. Superbe.

Réf. : FCT-DSPETH

RAINBOW PAINT : Un soft de dessin TRUE
COLOR, qui posséde une interface quelque peu
déroutante.

TOS-FAX : La version de Dema du soft dont
o vous parie en rubrique NEWS.

RéL : FCT-GB8

CHAQS (ftg GEM : Un génerateur de
fractale dans une version 6.00 entierement
sous GEM

Réf. : FCT-GO

TGA-SLDE : Petit programme permetltant de
fare défier plusieurs images au format TGA.

3D ANM : Tous vos objels 3D2 animes au

DSP avec effel de transparence.

MOVIES : Un player de FLI en ACC fabulaux
{Attention ce nes| pas ceiui de BRANSTORM),
plus un morphing de deux vigages en FLL

Rék. : FCT-G10

5 superbes FLI en RAYTRACING, APPLE
une pomme qui rebondit, BIRDY un giseau qui
danse, LUXOPC ia bafade dune lampe de
bwean. PONYROCK un cheval a bascue,
WOLF ftranformation dun visage en LOUP
GAROU

RéL : FCT-J10
DYNABUSTERS : Un cdlone de DYMA

BLASTER, prévu a Yorigine pour le STE il
fonctionne parfaitemeni sur FALCON, possibiité
de jouer a six.

ISHAR [ ED : Un aditeur de sauvegarde, pour
modifier tous les paramelres de volre équipe
daventuries.

Rét. : FCT-S8

Une serie 06 modules 8 voies pour DIGITAL
TRACKER, depuis que vous nous les demandez
las voici

RéL : FCT-U0

SHLECTRIC 110 : Nouvele version de ce
salecteur de fichiers alternatif, linterface est en

(\

3D sur TOS 4.02 et Sup.
DUPLI : Un uliilaire de copie de disquette,
kien pratique pour les copies multipies.

Raf. : FCT-U1M1 {Une serie de petits
utlitaires trés praliques.)

-FORT : Pour les possésseurs de moniteur
VGA, il baisse le volume du HP inferne au boot.

ACCENT 3 : Vous lapez !a lelire puis
laccent et hop le résultat apparait sur votre
ecrandEX: " + e = & ce qui est normalement
impossible avec le clavier.

KBODE : Permet do paramétrer le clavier
comme bon vous semble.

DESK 16500 : Une fois dans le dossier auto,
vous wvous refrouvez avec un BUREAU en
1600%600 en 16 couleurs.

OVERDESK 3 : Pgrmet la sélection/
désélection de Yoverscan.

MENUCOL : Les barres de memu de vos
applications se verront colorées grace a ce pefit
programme,

PRNT AL : Permet limportafion de plusieurs
formats dimage. afin de les imprimer sur HF
500 coulew ef nor & blanc.

F50-60Hz Change ia fréguence de
rafraichissement de técran.

Réf. : FCT-U12

VOX MALL : Un répondeur sur voire 030,
fautewr vous renverra le cablage necéssaire.
lors de votre inscription.

Rét. : FCT-U13
CLA : Un soft de création/simulation de
circuits logiques (ET, QUL NORL.)

FONTES : Un fichier de fontes pour
CALAMUS crée par un de nos Adhéarent. (cf:
Grains de Poussiére N'4)

OCR : Un soft de reconnaissance oplique de
caraclére, vous scannez volre document sous
ta forme d'une image. ensuite OCR s'occupe de
touttAprés une phase dapprentissage tout de
méme}

SON

Réf.- FCT-51
5TQ5 : Converfisseur de samples,
fonctionne sous Muttitos ef utiise le format
DVSM (Forfune ef Winrec)lMais aussi une
floppée daulres formats en provenance
dunivers différents.
PAULA 224 : Player de modules, toune en
ACC idéal pour travailer en musique (nécessite
FPATCH2 PRG)
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FALCPLAY : Encore un Diaysf. MAIS pas en
ACC,

MODULES : Une sarle de fohiers musicax
MOD

Rér.: FCT-52
WLTIMATE TRACKER - Un player de
modides, aves nsciinscope et vumétres.

DAME : Logiciel de DZD trés puissant, &
utiiger 9 wous éles un pasgionnd. (Nécdssite
une partibon entisre de volre DD car il acrase
volre pardiics 4 cause de sa  fagon
cechantfionen

Rét.: FCT-53

WINREC : Aulre logiciel de D20, cest celi
que je prélévell est fiable et propese pas mal
efophions.

STARPLAYER : Piayer de madules e jxg,
Qui & lNavantage détre irés beao.

Réf: FCT-54

BACKTHRACK : Un auire player de modules,
8N BCCR3SOIR.

DESKTRACKER ayer de modwas, en
accessore avec ocsitoscone el/ou analysew
te specira

Réf.: FCT-55
DIGITAL TRACKER : Un soundtracker 8 voix
en pleing éwolution, cest du tout boniNouvels
VERSION e démao
ZEZIK : Un samnpless 8 of ‘6 Bils, bowme
d'opltions, couple a Digital Tracker c'est le rdve.

Réf.: FCT-S6

AU 12 : Un éditeur de sampies dont je
rai pas encore comprs le fonctionmement.

FORTUNE : Permiet de sonoriser le Faicon
au bosst”

XBAR : Configurer la malrice, comane bon
voug sembie.

Réf.: FCT-57
MJUZAKK : Composer une meiodia a Faide
do  samples, Toxemple Towni et irés
particulier. (Arte sauwce Technozidl. )
SOUND PLAYER : Un player de samples,
nombraux formals reconnug

GRAPHISMES

Rél: FOT-G1

PICOSWITCH : Trés bon soft qui permet de
converty s images coueur en monochrome
salon divers algorifhmas afin de les imorimer oo
de les sauver. T gére los formats oo, degas,
tiny, art director, spe, spu. prismpaint, img. aim,
gif. rhe, pex 2 16 & 2561, i, Mac paind, startup
screen, Atari Portfolio. pus divers format 8
bits Sauve au format IMG uniquement. Gére los
irmorimanies Epson 9/24 st HP Lasexiel.

HAMS : Visuaisew dinages FF HAMS de
FAmiga.

BPEED OF UIGHT - Visuabseur dimages GF
irés rapide.

T3A SHOW : viswttizeur dimages TGA ireg
rapide ausst
VIEW JPEG : Jai tout dit dans e tilre. non?
WATCH T : Visualisewr GF distribué avee
ias tors Faloons.

Ref.: FCT-G2

FRAGCTAL : Gendratew de fractales, qui
pifisa & DSP ET e 68030, ou ' cOpro powr en
caicd an nombres roeis

SMAPFRALC : Snapshot g fonclionne dans
toutos les résolulions.

CONTRASTE : Un visuaiiseur dimagos de
gditférents formats, avec coorimaéltrie et autres
eHetsiEx GTC74(4)

BNR VIEWER : Visualiseur dimages en true
COIoE, pormbreux effals,

Burgau Fichier Yissalisaticn Options

CHRG VO : Corrige on géfauat du Talcon
ast de ne pas faire de reset krs du changems
de montieu.

GHNG-MNAME : Permet de rencimer

yoirme dune unité de dsquetle ou disgue dur

SHEL-FDC: Corrige la copio en mamaoirs
firhier NEWDESKNF (sur cortains TOS)

FCOUNTER : Compte le nomire de gossy
sur Yo DD, o permed de configurer le sysie
avec 'aide de FOLDRimprg

FOLDRannprg : A utiiser avec FCOUNTER

FPATCHZ : Indispensabie pour faire toum,
certaing soft el/ou démos.

HE-OUT : Coupe lg HP inteme.

Réf.: FCT-U2
STEXFALL : Parmaet de faire tourner des 3:‘
ST 1 se dbbroulle conwne § peul el 1 Iy

Bét.: FCT-G3

OV 130 : Powr les fanas du raytracing,
nombreux uliitaires dont un MODELEUR ! non
Yous e révez pas ! un M-O-D-E-L-E-U-R )

Rét.: FCT-C4
PON 2 : Ce génial Raytracer, endin dispo en
version 2.0, plus de nombreux vititaires.

Réf: FCT-GS
NCONVERT : Un converlisseyr dmages
pour 34 formats différents.
NVEW : Viguglisowr d'nages por ung
bonne irentane de formals ki aussi

Réf.: FCT-G6
GEMVIEW : La toule derniére version de ce
Tatndoux programeme iNOouvelln VERSION

Réf.: PCT-G7
AlM. : Permoet dapplicuer de nombreux
allals s vos images.
FALCENAP © Un snapshot adaple au
résolutions de FALCON.

SPEEQ OF SNAL : Un autre visughsewr

dimages GF

UTHITAIRES

Ré&f: FCT-U1  (pack ani bug FALCON, on
vous Voffre, s vous ke demandez §

775\

B BINBANCEE ; e -
B octets etiliss par 45 0 B J5:ADPNTS\FEY. 8 1dMAZ] 4]0 =

+ PFOT _DFUN 19 |2 65751 octets utiliseés par 4 ob
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» FCT @ Caprrive apres {ormatage; 711 Ko
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+ FCT_J e 7

+ 7oy s Bensitd: — - Kow:

+ FOT B @ r@BIIO Lo v & e

+ FCT_U

+ FCT_U r Pistas' — i~ Secteurs: —|

4+ PCT_U % s 10 1 {s

v FCT U .

+ PCT_U

+ POV _U 15

&

+] — Jeie

reconnaitre que dans certains cas i est tris
efficacel y a deux vessions: une pous la ares
GEM, lautre plus spacifique avx jeux.

MAGI : Idem STE2FALC. Sa technique &
programmation différente Wl permet de lance
certams jeux que STE2FALG refuse de lance
(&1 vice: versgl

BACKWARD : idom MAGH mais mcing
conciuant.
VB 14 : Aprés de nombreax essais, i c'ey
avéra efre ie plus puissant.

Réf: FCT-U3

MOUSE WK : Selectionne ia fanéire sow
la souria

GERMANZENGLISH : Traducteur alleman

vers angaisBien pratique pow ceux qf m
captent rien g Falemand !

GEMRAM : Permet de ransérer lg TOS ¢
RAM, indispeoitsable 8 WINX

WX : Modiifie le TOS, vistile surtout sur fes
fendlres WINX ol GEMRAM sont aussi fourne
avec GEMVIEW

Ref: FCT-U4

DESKPI : Affiche une image GF ea fond 4
burear GENIAL § plus 2 mages, colles o
ornent e bureau de Splash et le mien

AEYES 101 : Affiche des yeux dans 0@

fendlresicomplétement iutie

DISCPAG : Editeur de secteurs. génial .

SLEMAXI: Un selectewr de fichiers aiternal®

LET THEM FLY : Raccourcis clavier, Ry &
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Rét.: FCT-US

TTARTIST V13  Protectewr deécran (4
lorigne pow TT mais i loune sur
FO30INécessite uit CODroCessser

L
7UP - Un super editeur de texies. tout en
francais. Mais , mais je réve .. j@ suis en tran de

bty
WINLUPE © Un accessore genal gun ouwre
une fenéire, avec zoom permanent sur la souris.

Réf.: FCT-U6

CHEE TAH - Comewr de ficher hyper rapide
(queiques nsques subsistent en cope de
parfiion & pariition [cas isolé - FDOX je oroms,
Mr jarvive en 205 et @ repars le lendemain en
franl

S17P24

compacteur.

DESKCOPY et DESKFORMAT - Coper et
formatier des disqueties en téche de fond sous
Mutitos.

Dermére version ce ce

Rét.: FCT-U7
GEMBENCH : Pour avor une iée de la
vitesse de volre machine.
QINDEX . idem GEMBENCH Reésulats
parfois fantaisistes.

SYSINFO : Vous donne plein de
renseignements sur votre machine (cookies,
adresses diverses..}

QDSP-ASM : Un assemblesr powr le DSP
58001, en Dompub ¢ 'est gémal. NON ?

Rél: FCT-UsS

BEFORE DAWN : Vous nous 'avez réclame
e voic, ce prolectewr décran génal de
nombreuses anmations sont dispo, donc promis
dés que e retrouve les fichiers j@ vous les
donne.

ADRESSE : Un carnet Jdadresses en ACC
ou en APPlication, bien pratique.

RIPPER : Un ripper dimages, de MOD, et de
tout gen d'auires bonnes choses.

2 in1: Un shell powr des décompacieurs tel
Gue STZP LHARC, Z00 possédant une
werface du type de celle de STZP {Liwé avec
LHARC et 2000

Réc: FCY-UD

MASTER BROWSE : Un éditeur de textes,
idéal powr consulter les lisez-moi, fournis avec
losDP

GODEL : Processeur mathématique (Démao)

AUFUS : Logiciel de communication @ utiiser
ave un MODEM (e recherche ia version 135
O gup.. mecc

JEUX

Rét: FCT- 1
OXYIHakcon - Fabuleux jeux de reflexion en
%m en 256 covlewrs {uniquement en

Réf: PCT-J2

NETHACK @ Jeux daventure sous GEM
(style jou de rdle, un ped comme ULTMA guoi 0
C'est gémmal |y retourne !

Réf.: FCT-J3

MINE V2211 . Un démineur Classioue, sous
GEM,

SHANGHAI . Sous GEM, programme par
Tautew de 7UP

MEMOS : special FALCON 256 couleurs,
c'est mon coup de cosurlin jeu de meémoire
associer s wnages entre  alles !
incroyablement prenant !

Réf.: FCT-J4

VERTICAL MAYEN : Superbe COLUMS en
256 coulewrs, musigues superbes wiite |y
retourne

TRON : Un fron se jouant & deux jouewrs,
soundirack ef true color.

Réf.: PCT-J5
DES LASER ET DES HOMMES : Une démo
diun jeu 4 la WOLFENSTEN 30, génialt

Réf.: FCT-J6
MNtF1 v103 : Demo de la nouvelle version
de ce jeu. en frue coior, avec piein deffets
geniaux et une jouabiité ameliorée.
WATER-SHIP : Mini jeu, oU vous pilotez un
zodiac 4 la recherche dune arme. hard scroll et
soundirack.

Réf.: FCT~J7
LAME MNE: Un super déminewr en
640*400.
MADTRIS : Un teiris complétement fou, ou
les preces arivent dans ous les sens.

Réf.: FCT-J8

MAHJONG 2 : Un mahjong, fonclionne dans
plein de réschutions...

NO LMITS : Génial un Flipper, sur la théme
du tube des 2Unimited, fabuleux selon SPLASH
Qi adore o8 type de musigue [NDSplash:
Beurk ! § chier o 1]

Réf.: FCT-J9

MULTHBRIQUES: Démo du superbe casse
brique édité par PARX Lle vous conseille méme
de vous acheter la version définifive.)

DEMOS SOFTS

Rét.: FCT-DSPTt
AVANT VECTOR DEMO: damonstration d'un
logicel de vecionsation
Z00M DEMO: Demonstrabion dun
magnificue éditew dictines couleur.

Réf.: FCT-DSFT2

ANMAUX ot DINOSAURES : Les démos des
deux éducatif de la sociéte PARX

/\

Rét.: FCT-DSFT3

DEMO du jeu "Space Junk” Trés beau A voir
NOUVEAL | une version avec ammation wvideo
est dispo, mais s 3 disqueties donc.
**aT TENTION™" jg prix as! de 45 Fancs.

Reéf.: FCT-DSFT4

DEMO du jeu HUMANS On rit bien (endin. ),
cest en 256 coulewrs et ca fat plaisr 4 voir !
**AT TENTION** Cetle démonstration fient sur
deux disquettesDonc le prix est de 30
francs Pensez -y lors de la commande !

Réf.: FCT-DSFTS
APPLIC-SYS : Une grande partie des softs
edites par Application Systemsimerc a eux)
+ BLOW UP et OUTSIDE

Rél: FCT-DSFETG
D2Mm - La démo du soft de dessin, édité par la
socete PARX
PIXART : Un soft de dessin en alemand
L1 AMAZAP : Déme jouable du jeu de JEFF
MINTER, necéssife un paddie Atari.

Réf.: FCT-DSFTYT

GFA-4 - demo de [éditeur sous GEM du Gfa
4.00.

KOBOLD-25 : Démo du génial 50f de copie
de fichiers.

SCRPT-3 : Demo du traitement de textes,
d'Applications Sysiems.

Réf.: FCT-DSFT8
CHAGALL : Un soft de dessin en Allemand,
son interface est fabuleuse.
CHARLY : Un aulre soft de dessin en

Allemand.
VISION : H hop encore un s0ft de dessin, et
1@ veauss ke donne en mille.. il est en Frangais.

Réf.: FCT-DSPFTO
CLOE : une démo de ce fabuleux raytraceur,
avec ia doc et des scripts.

Réf.: FCT-DSFT10

CRAZY MUSIC MACHNE : Démo dun
soundiracker qui est edité par Application
systéms, interpolation 6Bits au DSP ce qui vous
assure une qualité yréprochabie

Réf.: FCT-DPUN1

PLASMA - rotation et déformation plein écran
en 30 et 50 mages secondesC'est en fait une
version dérivee de la TERMINAL FUCK UP en
plus performante.

BIG KART - un clone SUPER MARIO KART
jouabie et de 39 Ko L

Réf.: FCT-DFUNZ
LEFT DOMUT DEMO: une superbe musique
6 bits avec mterpolation) of quelques objets
30 avec calcu déclarage en Frue Color A voir
SPHERE . une sphere composée de points, le
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tout calcuié par e DSP
NEW TREND : une demo standard, l'avis est
partagé au sein la rédaction.

Réf.: FCT-DFUN3
CEBITY93 : démo réalisée 4 l'occasion du
CEBIT 93. Son 16 Bifs au rendez-vous ef
déformation en True color aussi !
BONKFAL: Une boude qui rebondit avec une
image dedans ...

Réf.: FCT-DFUN4

BRANSTORM FLI PLAYER DEMO: ben jai
tout dit dans le fitre !

30TT: cest de la 30 pour TT (non 2 qui
toone swr Falcon et en plus cest de
Brainstorm, ¢'ast du tout bon !

INTEL: Démo avec le sens da I'humour:

Fractales et logo "Motorola inside™ qui tourne.

Rét.: FCT-DFUNS
1600*600: on vous avait bien dit quon
pouvait le faire (sur un ecran RVB)

MODEZ?: De la 3D mappée aussi bien que la
Super Nénesse de Nitengros, avec en plus un
soundirack en 16 tits ¥ Complétemeant tuant!

TERMFI: La TERMNAL FUCK UP livrée
avec certaing Falcons: celle qui nous a fait tous
pleurer lorsquion {a vue pour la premiére fois It

Reéf.: FCT-DFUNG
SMOOTH VECTORS: De la 3D avec
éclairages en True Color, c'est irés beau.
OMEGAF30: Une démo pour STE ‘adaptée’
rapicioe sur Faiconr Un video dips avec cu
soundirack (en VRAIE mono.L
GOURALD: encore de la 3D avec
éclairages. sauf que la il y a des rames trés
bien faites pour éviter quion voit les nuances de
coulewrs ! C'est rdyssit

Réf.: FCT-DFUN?

MICROVD: Trois démonstrations en 3D
prevues A forgine powr TI, avec des
soundiracks géniaux en fond.

FRACTALRT: un zoom sur une fractale de
Mandeibrot calculé en femps réel par le DSP ¢
DSPFRAC: Encore o zoom sur une fractale
sauf que ja vous indiquez ol avec la souris !

Réf.: FECT-DFUNS

SPECIAL VGA : Nombreux programmes
faisant des Shades bobs ei auires effels
graphiques, pour moniteur VGA uniquement.

Réf.: FCT-DFUN9

CRIME : Par DNT CREW, samples en boucle
{ca prond la téte), shades bobs, logo 3D
fractales temps réel, cercle dastique, line dots..

COOL : Shades pobs plus une superbe

usique, je plane...

COOOL : Des jolies spheres avec 6000 Pis
gréce au DSPE musique c'est coool quoi...

Réf.: FCT-DFUN10
WAITING THE ZK DISK : par POSITMTY,

une dentro pleine dhumour arrosée dun
soundirack sauce guignoliA la rédac. on
adorel

YEAHHHHHZ : mais o est la un 22?2  Harg
scrol en frue color plus sprite et soundtrack.

Réf.: FCT-DFUNTT
PENTAGON : Musique tés irés techno,
zoom, 3D ef autre offeis sympa.
TRUEDEMO : Un tableau de bord, et plein de
vaisseaux spaciaux en 3D ombrée, le tout en
TRUE COLOR.

Réf.: FCT-DFUN12

680XX : Image superbe agrementée dune
musique sympa, plus de nombreux effels en line
dots{déplacez volre souris par hasard.)

MODEY : Nouvele version encore plus
rapide.

Réf.: FCT-DFUN13
CSC2 : Logo 3D de la Crystal Summer
Convention 2.

BURP FALCON : Teste votre résistance au
mai de mer..

1800 PLOTS : Représentation spaciale de
courbas  mathématigues, modifiable par
Vutiisateur.

MAD : Sphiwe en 3D mappée.
FF-DEMO : Paysages fractals, accom-
pagnes de What is love / HADDAWAY,

Réf.: FCT-DFUNI4
BOUND 2 : Un ensemble de sphéres
animées. en raytracing temps réél au DSP
ROT 30D BMAP : Une rofation en 3D dune
image, du plus be! effet
GOURAUD 2 : Objet 3D avec rendu de
GOURAUD:
PLASTIC DREAMS : Musique techno, Start
tummel, rotation 3D.. Sympa mal.
WARUM : Pourquoi... SPLASH est i encore

Réf.: FCT-DFUN1S

DEMOZOOM : Un zgom sur pluSieurs image,
en temps réel et en plus, Vous pouvez j
controfier & ta souris  Musiue  {ry
umpt {zzz. umpi. tzzz..umpf. ()

Réf.: FCT-DFUN16

BOBS : SHADES BOBS. plus musious
sympa.

CONFLICT : Une dentro comprenant dg
nomireux effets trés sympas.

CHROMEDR. - Champs dasteroides
serpentin, e tout composé de cubes 30,
LB : Une demo classique, du déja vu quoi,

Réf.: FBCT-DFUNIT
PAPA WAS A BLADE RUNNER : La dérnier;
production du groupe EKO, Mapping 30 hypa
rapide, formes 30 gui s'entrecoupent.. génial
DEMO RASTER : Un titre trés expiicatif jg
crois [NDSplash: nan, paskis sont pas comme
les auires coux k&

Réf.: FCT-DFUN18
ARRIVAL - Une meéga demo par PASSION
mapping, paysages fraclals 4 la Commanchy
etc._magrifique.
MINIFLIGHT : Un mapping deé tous les circuity
du jers MINKE1, Vive le DSP

[ NOUVELLES VERSION
NOM VERSION DESCRIPTION Réf.
GEMVIEW 3.03 viower d’images [FCT-G6
DIGITAL TRACKER 2.25 SNDTRACK jusqu’a 24 voix 16 biterCTf
WINREC 1.35  |Direct to Disk, effets DSP FCT-59
TWO in ONE 1..05 Shell pour décompacteurs fc‘l'—'U-l‘

/N



Nous vous rappelons que ces
petites annonces sont
gratuites. Elles peuvent wvous
permetire de vwvendre ou
d’acheter du matériel, mais
aussi de trouver des contacts
ou des partenaires pour vous
aider a réaliser un projet (cf:
Recherche de compétances.).
Voila, & hon entendeur salut.

Vends MEGA STe 2 Mo RAM / DD 55
Mo + monitewr mono assorti, 4500 F
Magnéto Multipistes FOSTEX X-28,
2500 F ; Boite a rythmes ROLAND
TR505, 500 F Ecrire a Faucortact
(annonce Stef), Mas du Crés, 30440
Boisset & Gaujac.

Cherche contacts sur Falcon dans la
région parisienne et lyonnaise. Vends
pour Atari ST (1 Mo mini) CIVILIZATION,

PETITES ANNONCES

OCCASES A GOGOS

EPIC, ISHAR, ISHAR 2, 100 Fr chacun.
Contacter Tnstan Coliet. 12 Avenue de
Paris, 78000 Versailies.

Worraps le redac’chef recherche un
disque cw SCSI pour son oiseau, en
parfait état de marche dune capacité
de moins de 250 Mo lentre 250 et 120)
pour pouvoir aidez PSET dans sa tache
ardue que sont les domaines publics,
c'est Urgent et cest pour vous étre
agréable. Merct

Cherche personne pouvant (Ou ayant
déja) crée le schéma du cable de
connéxion, entre un Falcon et un
moniteur GTM 644 {Moniteur RVB des
Amstrad CPC.).

Contacter: Thierry OGER 47, Rue de la

République 55430 BELLEVILLE swr
MEUSE. Tél 29-86-31-37

Cherche modules 8 voies et fontes
Speedo Gdos. vends Demo Construction
Kit pour {Megal ST(e) et TT coulewr
Faire offre. Contacter Syivain Jonas,
332 chaussée de Tournai, B-7812 Ligne
(BELGIQUE).

Verds monitewr SM 124 pour 800
Francs. Contacter Le Flanchec Yarn -
La Villeneuve - 22140 PRAT - Tel
96-47-04-54 aprés Bh ou les week
end

BON DE COMMANDE DE LOGICIELS.

Je commande:

MINI F1 v1.08 ( Course de voitures, genre Super Sprint fusqu’a 8 joueurs
simultanément), aux graphismes en true color , édité par MSI BA_ ) au prix de 230 Francs
port compns. Réglement 4 lordre de: Association FAUCONIact

MULTH-BRIQUES {Casse brique génial, de un & quatre joueurs, édité par PARX): au prix
de 270 Francs port compris. Réglement 4 lordre de: PARX.

D2M (Splendide logiciel de dessin. adité par PARX ) au prix de 690 Francs port compris.

Raglement a lordre de: PARX.

LES DINOSAURES (Logoel éducatf pour les 3 4 8 ans, bagé sur le théme des
Dinosatxes, édité par PARX ) au prix de 270 Francs port compris. Réglement a lordre de:

PARX.

LES AMIMAUX dagiciel éducatif pour les 3 A 8 ans, basé sur le theme des animaux.
édité par PARX) au pnx de 270 francs port compris. Réglement 4 fordre de: PARX.

€D

Et jenvoie monimes) chéquels)
diiment(s) rempi(s) &

Association FAUCONtact
Mas du Crés
30140 BOISSET ET GAUJAC

Je waille 4 ce que mes chéques soient
ibéllés comectement (& Association
Faucontact pour MINI F1 et & PARX
pow MULTI-BRIQUES, D2M. LES
ANIMAUX ET LES DINOSAURES Y

MNos:
Prénom:
Adrasse

Code postat
Ville:




| Blutlotin A insersppliion.

Voici Je budictin & renvoyer si vous bésirez abhéver i I association FAVGONLact. Remplisser ke e Jettres capitales afin qu'on n'écavche pas votre mowm 1

NOM:

Prénom:

Adresse:

N teléphone (facultatif) :

Si vous possedez un B.AL, indiquez-la:

Sur quells) serveur(sk

Quelles sont vos activités informatiques principales?

QGRAPHISMES,
COPROGRAMMATION.
CQMUSIQUE.

O UEUX
QOPAC/BUREAUTIQUE.
O AUTRES:

OMID!

(mémoire, périphériques, etc...)?

Quelles machines et quelle configuration possédez-vous

OU], jadhére i I'association FAUCONtact pour une
durée de ..

Q6 mois. Ci-joint un chéque de 45 Francs ( 50
Francs pour les autres pays de la CE.E) a
Pordre de: Association FAUCONTACT

1 an. Ci-joint un chéque dec 90 Francs ( 108
Francs pour les autres pays de la CEE) a
Yordre de: Association FAUCONTACT

Indiquez s'il sagit d’un réabonnement.

Cette cotisation me permettra de recevoir le fanzige
bimestriel de Passociation. De plus, mes questions
seront prioritaires et jaurais accés a la bangue de
Domaines Publics et de démos de Vassociation.

En m'incrivant, jautorise Passociation FAUCONtact, a
m'envoyer tous documemts comportant mon nom (carte
de membre, facture, etc_)

Si vous avez des suggestions concernant Fassociation,
n'késitez pas:

Reavoyez ce bulletin ainsi que le chéque 2 'adresse
suivante:

Association FAUCONitact,
Mas du Cres,
30140 Boisset et Gaujac. FRANCE.

BON DE COMMANDE DES DP

Prénom :
Pseudo :
Adresse :

QUANTITE

NOM &t REFERENCE

-------------------------------------------

-----

...................................

TOTAL :

|IChaque disquette est facturée 15 francs port et disquette compris. Renvoyez ce bulletin ainsi
qu'un chéque a l'ordre de Association FAUCONTACT a l'adresse suivante:

Association FAUCONtact, (Rubrique DP)Mas du Crés, 30140 Boisset et Gaujac.




