


fere Assemblée générale FAUCONtact, une
Falconvention sous le soleil qui a bien prouvé que si
la production Falcon par les grands éditeurs est
plutét faible, du c6té des "jeunes qui montent™. La
machine fourmile de choses aussi diverses gue
variées (Voyez RUBRIKASSO pour tous les détaits).
Pour ceux qui n'ont pas pu venir nous avons fime
pas mal de trucs et on va peut-éire en faire une
vidéo cet été. On en repariera donc en Septembre ...

D'ici 1a si votre Falcon vous accompagne sur les
plages, n'oubliez pas que le lecteur de disquettes
n'apprécie pas les grains de sables, et que sans
créme solaire volre souris va cramer.

Mais n'oubliez pas d'emporter avec vous voire
Faucontact Fanzine, seule protection efficace
contre lagression des rayons PC.
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Il est deux heures moins le quart du
matin, et I'Assemblée Générale bat
actuellement son plein, la musique
soundtrack explose des haut-parleurs, les
programmeurs sont affairés sur leur
machine & essayer de faire la demo la
plus mieux bien, et la féte du village
nous emim... avec sa musique bourrine.
D’ailleurs Emmanuel Jaccard et Olivier
Deriviére sont actuellement en train de
déconner derriére moi, pff.. je vous en
foutrais des adhérents comme ¢a ! Je
dois donc maltheureusement me priver
d’un peu de liberté 'espace de quelques
minutes afin de vous relater ce qui s’est
passé pour cette AG, surtout pour les
absents en fait. Qui, parions en...

LES ABSENTS ONT
TOUJOURS TORT !

Parfaitement, et cela se sera vérifié
encore une fois. Nous sommes une
cinquantaine, dont certains non
adhérents {une minorité, vite convertie a
notre cause associative !). Absents, vous
pouvez vous mordre les doigts ! Si notre
AG n’avait pas la foison de nouveautés
qu’ont certains salons trés connus, elle
présentait néanmoins certains produits
encore inconnus du public ! niak niak !
Et cela est une exclu FAUCONtact |

NIOUZES ?

Commencons par les jeux: Pas moins
de quatre préversions éaient présentées.
D’une part, un shoot them up, "Edilys”,
est en cours de developpement. La
version vue avait des graphismes en 16
couleurs (le jeu fut a l'origine prévu
pour STE, puis la décision de le faire
sur Falcon a ét€ prise), mais elle passera
trées rapidement en 256 couleurs.
L’animation est pour l'instant en 50
images par secondes, (il en sera
probablement de méme pour la version
finale, avec tout plein de méchants, de
bonus, et tout plein d’améliorations).

UBRIKASSO

COMPTE RENDU DE DEUX JOURS FOUS.

Une  préversion  d'une  course
d’aéroglisseurs (e speeders) en 3D
mappée d’une fluidité et d’'une varieté
étonnantes a été présentée par G.Audoly.
Une technique particuliére lui a permis
de s’affranchir de certaines limites du
DSE on obiient ainsi des circuits variés
et détaillés. Le sol mappé rend déja bien,
mais on reste surpris quand on
s’apercoit que les aéroglisseurs sont en
3D avec modéle d’éclairement ! L auteur
annonce fe jeu pour la fin de I'année.
Une autre preversion d’un jeu de plates-
formes en 256 couleurs, aux graphismes
soignés et disposant d’un scrolling
multidirectionnel particuliérerment

fluide a été montré. Si nous devons juger
la qualité du jeu par ses outils de
developpements, aucun doute: ce sera un
truc chouefte ! Mais bon, la on va

encore faire des  extrapolations
journalistico~sensationelles absolument
non fondées, donc on wvous tient au
courant ! Nous n’avons pas eu le temps
de cuisiner ses auteurs pour avoir une
date de sortie quelconque ou d’autres
précisions ! D’autre part, un groupe du
nom de Cyberline, a annoncé un shoot
them up aux graphismes en partie
calculés en raytracing.wait & see.
Enfin, un programmeur indépendant a

présenté une version de démonstration
d’'un Tetris pour le moins particulier,
puisque les tableaux sont... hexagonaux !
Les prises de téte sont trés trés sérieuses,
il y a largement de quoi faire flamber
les neurones les plus solides ! Les régles
régissant le jeu sont modifiables selon le
choix de l'utilisateur, la durée de vie en
est donc allongée. Le jeu s’appelle
Tetthex (si je ne m’abuse..) et devrait
sortir relativement vite, ef sa version de
demo est dispo dés ce numéro dans la
rubrique DP Ensuite, du cOté graphique,
une beta-version de CLOE a été
présentée ! Avec le modeleur !
L'interface est zolie, avec des boutons
3D en relief partout, de belles fenétres,
et surtout une rapidité sympa ! En effet,
CLOE va vite ! L’éditeur utilise sa
propre interface 3D (mais totalement

Un concours de jeux débridé.
compatible avec les résolutions de la vie
qui... fa preuve en a été faite le jour
méme avec une carte graphique, a la
grande joie de Christian (son auteur),
qui sautait partout pour des raisomns
expliquées plus loin). CLOE importe
allegrement des objets en provenance de
3D Studio {entre autres), et se permet le
luxe de e faire plus vite que ce dernier !
(la comparaison ayant été faite sur PC,
car 3D Studio n’existe pas sur Falcon
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figurez-vous ! vous le saviez 7 ha..). Le
placement des objets et des éclairages
dans la scéne a été bien étudié, a
condition de prendre le coup de main.
Deux modes de calculs sont possibles: le
mode raytracing traditionnel connu
pour ses temps de calculs longs, et le
mode Z-Buffer qui permet d’avoir une
prévisualisation de grande qualit¢ de
votre scéne 3D TRES rapidement
(certains parametres, telle la
transparence, sont alors ignorés). Clest
vraiment tres rapide: un exemple tout a
fait non fondé, basé sur mes quelques
essais (donc parfaitement faux), est que
j'ai calculé une image en Z-Buffer en
une vingtaine de seconde, alors qu’il
aurait fallu...pffouu...au moins une demi-
heure en raytracing ! Enfin, la bonne
nouvelle c'est que FAUCONtact
bénéficiera d’'une légére réduction sur
CLOE: le prix FAUCONtact sera de 650
F contre 850 F dans le commerce !
Sortie de CLOE prévue daps trois
semaines, précipitez-vous sur le bon de
réservation figurant dans ce fanzine !
Enfin, au niveau hardware, était
présentée une carte accelératrice
40Mhz, pour un prix vraiment sympa:
aux alentours de 900 francs. Un switch
permet de passer également en 32 Mhz.
Un petit test doit trainer quelques pages
plus loin.

LES PRESENTS ONT
TOUJOURS RAISON

Mais oui. Ils ont pu participer aux
concours qui étaient organisés: musique
soundtrack, avec échantillons imposés

Chiistian nous présente C.L.O.E.

(malheureusement certains problémes
techniques ont parfois donné quelques
douleurs au crine de certains..);
concours graphique ("l'objet qui
représenterait le mieux FAUCONtact et
son esprit™); CONCoUrs de
programmation ("La gueguerre Falcon/
autres ordinateurs (de préférence PC 1)”);
concours de jeux. Malheureusement
pour le concours de programmation, les
demos n’étaient pas totalement
terminées ou alors leurs auteurs avaient
subi un plantage juste au moment de
présenter leurs travaux !! Devant cela,
nous avons décidé de ne pas juger ces
fravaux, et avons demandé aux auteurs
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de nous envoyer les versions définitives
dés qu’elles seront terminées, suite a
quoi, le vainqueur serait désigné. Le
premier prix n’est pas une Safrane, mais
un livrte "The Atari Compendium”.
Noublions pas que Pessentiel est de
participer ! (et puis, c’est dgja pas si mal
) Et puis il y a eu aussi la surprise, ou
les membres ont pris leur dirigeants
pour de dangeureux gagas. A cause
d’aleas divers, c'est une console
Nintendo qui a été sacrifiée a grands
coups de batte de baseball, au lieu d’un
bon gros vieux terminal de bureau. Hé
oui, les temps sont durs, et les OPD
{Objets Potentiellement Destructibles) se
font réres.. Un Jaguar ¢tait présent avec
Tempest 2000. Jeu dque jai
personnellement trouvé trés “design”
méme si c'est vrai qu’il n’exploite pas
vraiment la console. On a pu aussi
apprécier le talent de certains musiciens
qui ont fait des trucs vraiment sympa a
partir des instruments fournis. Je crois
bien que le Falcon ne manquera pas de
musiques géniales dans Favenir.. (par
contre, il manque un peu de graphistes,
on ne peut pas tout avoir, ..). Le gagnant
est parti avec un Crazy Music Machine,
logiciel qui se distingue surfout par son
¢diteur  d’échantillons  absolument
génial. Concernant le  concours
graphique, on a eu quatre dessins. Deux
dessins n'ont pas été retenus car ils
étaient considérés comme un peu trop
"hors sujet” (il y avait un magnifique
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raytracing sous POV, e une charmante
demoiselle devétue), et sur les deux
restant, il y a eu baston entre les
membres du jury. En effet Pset et moi-
méme préférions un dessin tandis que
Stef, Edox, et Worraps préféraient
Pautre. Finalement nous nous sommes
basés sur le fait que l'un des deux
graphistes  avait  repris  certains
graphismes déa faits (mais qui étaient
de lui je vous rassure !) tandis que
Pautre avait tout fait sur place. Clest
donce celui qui a tout fait sur place qui a
remporté, mais si on avait eu deux
copros 68882 a filer, on en aurait
probablement filé un a chacun !
Malheureusement nous n’en avions
qu’un..ben oui ! Enfin pour le concours
de jeux, les participants ont joué a
Llamazap, Dynabusters (EXXXcellent),
et Multibriques. Le gagnant est reparti
sans rien, car le jeu sensé étre offert
(Ishar 3) n’éait pas encore disponible,
mais il le regevra chez lui des sa sortie.

CONCLUSION

Le grand regret de cette AG est
Uabscence totale de revendeurs et
d’éditeurs qui ne nous ont pas vraiment
parus emballés (2 part BA INFO I} , et
qui se sont rabattus pour certains sous
leur carapace, dédaignant une réunion
d'une cinquantaine de personnes..

C'est pas prés de marcher !
Domimage pour eux car non seulement
ils n’ont pas gagné en image de marque,
mais en plus ils n'ont pas pu apporter
satisfaction aux adhérents qui étaient
préts a acheter: une douzaine de
joypads, 8 jeux “Ishar 3” (méme si
¢’¢tait des précommandes), deux disques
durs, un écran,.. et qui iront donc les
acheter ailleurs. Néanmoins, il y a eu
des surprises vraiment sympathiques,
comme la carte accélératrice a 40 Mhz,
CLOE, ou tout simplement la rencontre
entre des utilisateurs venus d’'un peu
partout en France (du Sud pour
beaucoup, mais saluons ies courageux
qui ont fait plus de 800 kilometres pour
venir a PAG 1) et qui ont ainsi pu
échanger leur adresse, leurs idées, leur
savoir faire, et c’est bien 1a {essentiel,
car c’est ce que FAUCONtact recherche.
A l'année prochaine !

Spécimens dutilisateurs isolés
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GRAINS DE POUSSIERE

MA JUMENT GRISE...

SOFTS

Désormais c’est 1a que nous parlerons des logiciels envoyés par
des adhérents. Commencons avec Jingle Mix, qui permet
("est-ce que tu as déja visité une prison turque ?”...) d’associer
a une touche du clavier un son digitalisé. On peut (..”Est-ce
que tu aimes les films de gladiateurs 7”..) sauvegarder tout un
kit de touches ainsi que les sons associés. Un (.."Est-ce que tu
as déja vu un homme nu ?”..)) soft sympa, mais qui gagnerait,
a mon avis, a gerer (.”et tu est déja allé dans une salle de
gymnastique ?”) le port midi, et la il révelerait toute sa saveur !
L’auteur songe dailleurs & gerer cette interface
prochainement. Les phrases entre parenthéses sont celles
qu’Edox nous a joué durant toute ’AG avec JingleMix, donc
forcément, ¢ca m’a marqué ! Ensuite VOYAGER est un
magnifique superbe excellent trés bon logiciel d’astronomie
qui laisse par terre ses adversaires. H a tellement d’options que
je ne sais pas par ol commencer ! Il est capable de vous
calculer les orbitales des planetes, de vous tracer la trajectoire
d’une planéte a horizon, de vous donner les temps de poses
photographiques, il a plein de menus partout, toutes les options
donnent des résultats en fonction de votre position a la surface
du globe (latitude, longitude), linterface, sous GEM, est
démente, enfin c’est du trés bon boulot, les passionnés d’¢toiles
vont étre aux anges !

CONCOURS !

Emmanue! Jaccard, organise un concours de modules avec
Digital Tracker (qui en est actuellement & 32 voies en
multifréquences, et qui va étre commercialisé trés bientot,
donc ne vous enregistrez plus, ce n'est plus la peine ! Les
enregistrés auront sans doute des avantages sur la version
commerciale). Ce concours est valable jusqu'au 15/09/94, il
vous suffit d’envoyer vos oeuvre a Emmanuel, (avec au
minimum 6 voies). Premier prix: 400 francs, plus un
abonnement d’un an 2 FAUCONtact. Gardons présent a I'esprit
que 'essentie] est avant tout de participer...

LES NIOUZES D’ASP

Oui, je sais on écrit news, mais Mr Allgood oblige, 1l faut
franciser au maximum ! Demain, Edika a I'académie francaise
! Mais je m'égare.. Applications Systems Paris annonce
plusieurs nouveautés. En vrac, parceque je sors de I'AG et que
je suis un peu fatigué ! Script 3.5, nouvelles fontes SpeedoGdos
a prix interéssant, Formula @diteur de formules
mathématiques pour les exporter au format IMG et ainsi les
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integrer dans un traitement de textes ou un soft de PAO par
exemple), Papilion, DA’s Picture (affolant logiciel de retouche
graphique f), Morpher (soft de morphisme (morphing en
frangais 1)), Crazy DSP Player (player de modules 4 voies en
tache de fond, rapide, grande qualité sonore, compatible
multiTOS), Driver EPS pour DA’s Vector, Tubular Worlds (un
jeu pas encore fini sur Falcon 1),

PAS MALIN

Non pas du tout malin ce qu’a fait Start Micro Magazine... Ils
ont carrément distribué une version enregistrée de Digital
Tracker sur la disquette de leur magazine ! Certains ont beau
dire que ce n’est pas trop grive parceque c’est une ancienne
version, il n’empéche que d’une part le logiciel reste tout a fait
utilisable (il édite des modules jusqu’en 8 voies, et il les sauve,
méme si il plante pas mal, ¢a reste utilisable) mais d’autre part,
et surtout, c’est la premiere fois a notre connaissance quun
contrat moral de Shareware est brisé sur Atari par un
magazine. Excusez Iexpression mais c’est absolument
degueulasse, ¢a nous donne envie de vomir, en faisant cela les
rédacteurs font preuve d’'un grand mépris pour le fravail
d’autrui. Cette image est d’autant plus renforcée que ’entretient
d’Emmanuel Jaccard, P'auteur du logiciel, avec le rédacteur en
chef de Start Micro n’a pas été des plus concluants (et nous
sommes gentils..). Si nous sommes aussi sévéres, c’est parceque
si quelqu’un se permet de briser un contrat moral et gue
personne ne dit rien, rien n’empéche que quelqu’un d’autre le
fasse un peu pius tard avec un autre logiciel. Le shareware est
un contrat moral donc sans doute difficilement défendable
devant les tribunaux. Or le shareware représente actuellement
une des seules sources de logiciels de qualité fonctionnant sur
Falcon (et la gamme Atari). Les auteurs indépendants n’ont pas
les moyens de faire des contrats écrits ni de déposer leur
logiciel. En clair, cela signifie que le monde du Shareware est
FRAGILE et que Start Micro vient de lui donner un sacré coup.
Est ce par bétise, ou une simple erreur de manipulation ? Aux
derniéres nouvelles un changement va s’‘opérer au sein du
magazine qui va modifier sa ligne rédactionelle... Il n’empéche
que nous ne cachons pas notre méfiance et que nous
surveillerons de prés la nouvelle formule de Start Micto.

OBJETS TROUVES

L’AG est terminée, et voila, il est arrivé la chose habituelle, a
savoir que plein d’objets ont été sauvagement abandonnés par
leur propriétaire. C'est le cas d’une paire de lunettes rangées
dans un bel étui en cuir marron, avec marqué "Faconnable”
dessus. Edox s'est fait embarquer son cable péritel pour




connecter son Falcon sur une télévision, ce qui n’a pas manqué
de le faire fumer, et maintenant il voudrait bien retrouver son
cable chéri. Enfin, un porte documents noir avec quelques
feuilles de brouillon (les feuilles "spéciales examen” de
F'administration ! en clair, émulation papier toilettes I} et une
doc sur un centre scolaire dit "Les Lazaristes” a Lyon. Nous
n’énumérerons pas les divers crayons, stylos, ou disquettes
oubliés, trop tard, ils sont a nous, niak niak !

TETES DE TURCS

Vous ne révez pas, deux pour le prix d’une ! oui, cent pour cent
de produit en plus ! Vous allez pouvoir écrire DEUX lettres ce
mois-ci ! la premiére a Start Micro Magazine, en leur explicant
(calmement et poliment, sisi poliment, on se comprend
toujours mieux !) votre point de vue, et en leur disant par
exemple que vous n’hésiterez pas & leur pourrir leur réputation
auprés de tous les utilisateurs Atari que vous connaissez et que
vous boycotterez leur magazine si jamais ils s'amusent encore
a violer des contrats moraux (morals 7). La seconde lettre est
pour 21th Century... cet éditeur anglais aurait Pinball Dream,
un flipper, pré¢ pour Falcon 030 mais il ne le distribue pas.
Donc vous prenez votre papier a lettre, et vous leur dites ce que
vous pensez ! Vous allez me dire que tout fe monde n’est pas
anglophone..bon ben dans ce cas, vous écrivez juste : "We
want Pinball Dreams for Falcon 030 !, vous signez, et hop !
direction I’ Angleterre, par tunnel, par avion, par voiture, ou
par sous-marin, de toute maniére ¢a arrivera. 21 st Century
Entertainment Ltd

West Brook Street
Blewbury OXFORDSHIRE OX119QB
ANGLETERRE

Si vous avez des potes anglais, faites-le leur savoir, sinon chez
21st Century, ils vont se demander pourquoi y'a que des
froggies qui leur écrivent !

COMMODORE FERME

Comme la couverture (pardon, I'excellente couverture de
Pexcellent Serge qui s'est défoncé pour faire les dessins des t-
shirts et du fanzine a temps, qu’il en soit remercié par le dieu
Motorola) le laisse supposer, Commodore est en mauvaise
posture. Nous versons une larme pour nos confréres
amigaistes, car bien que nous n’hésitons pas un seul instant &
fes charrier, il n’empéche que nous avons parfois su apprécier
les qualités de leur machine (otamment en mati¢re de demos
ou de jeux) et que nous regrettons fortement ce recul de
Finformatique personelle ar c’est un recul.ce n’est pas
parceque les autres crapauds baveux (vous voyez qui 7.)
avancent que U'informatique avance). Nous nious permettoqs de
feur dire que tout espoir n’est pas perdu, que Commodore va
probablement étre racheté, et que de toute fagon, rien ne leur
empéche de créer une association Amigatact par exemple !

ALM DEMENAGE

ALM s’aggrandit et a donc dix déménager, voici leur nouvelle
adresse: 18, Boulevard Marcel Sembat, 93200 Saint-Denis,
téléphone: (1) 48.13.30.70 ; Fax: (1) 48.13.12.35. Ensuite ALM
annonce des mises a jour d’Inshape (pour 290 f port compris)
mais malheureusement la brochure n’est pas trés claire: on ne
sait pas si la mise 2 jour est en fait constituée des versions 1.0
pour TT030 ou 1.0 pour Falcon, ou bien si cette mise a jour
concerne une béta-version qui tourne & ia fois sur TT030 et
Falcon et qui offre enormément d’améliorations (Calculs en
phong, Gouraud, version francaise, import Cad 3D et DXE
nouvelle interface graphique,..). Auire mise a jour, celle de
Kobold 2.5 pour 95 f port compris avec notamment une
interface modifiée pour étre plus ergonomique ou un aouvesu
programme de backup. Enfin, Interface 2.3 arrive (mise a jour
pour 145 F), dans une version qui élimine les divers bugs des
versions précédentes sur Falcon, et qui apporte quelques

nouvelles fonctions (73D et couleur” se& ). Enfin
epin est un carnet d adresses pour toute -

iréglement par chéque a l'ordre de:
Association Faucontact

1 2 3 4 5

Nom:
Prenom:
Adresse:

Cp: Ville:

BON DE COMMANDE DES
ANCIENS NUMEROS.

Je commande le(s) numérofs) suivant de FAUCONtact Fanzine
au prix de 15 francs le Fanzine (port compris). Je joins mon

- Mas du crés - 30140 Boisset et Gaujac.

la gamme Atari avec des plus: fonction
carnet de rendez-vous, recherche multi-
critére, numérotation automatique, ...
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ENTREVUE

Interview de Louis Marie
Rocques, programmeur chez
Silmarils.

TC. : Quels sont vos projets,
toutes machines confondues ?

L.MR.: On se dirige vers les
produits CD inéductablement,
d’autant plus avec les jeux que
nous produisons (jeux
d’aventure).

TC.: Vous pensez rester dans
cette voie ?

L.M.R.: Tout a fait. Si on fait un
jeu d’action, ce sera sous un
autre label que Silmarils.

TC.: ...et sur Falcon ?

LMR.: Hum.. disons que s’il
n’y a pas de lecteur CD-ROM,
on ne se posera pas la question
1

TC.: et s1 comme il est prévu
(cf. Overscan/Compo) un
lecteur de CD-ROM sortait sur
Falcon ?

L.M.R.: Clest a dire que ce qui
nous coate cher c¢a n’est pas
tellement de porter un jeu sur
un autre format, mais surtout
de créer un jeu original. Donc
tant qu’a faire on essaye de
porter nos jeux sur un large
eventail de machines.

TC.: Par rapport 2 vos produits,
que dire des ventes sur Falcon ?

LM.R. Clest moins bien que
nous ne ’espérions (moins de
2000 exemplaires par titre dans
le monde)

TC.: ..t le Falcon, comme

machine ?

L.MR.: Je pense qu’il y a du
chemin a faire par rapport a un
PC, la vitesse intrinseque de la
machine est trop lente, et le bus
n’est qu’en 16 bits...

TC.:etle DSP ?

LMR. Je n’ai pas vraiment
essayé, mais il semblerait qu’on
soit limité & 32 K par frame, et
quand on voit gqu’une image
True Color fait 128 K...

TC.:Ah...oui..!? MAIS que dire
par exemple de Chroma Studio
qui tourne plus vite sur Falcon
que sur PC ? LMR.: je ne sais
pas...

TC.: AAAAAR !

LMC.: Disons qu’aujourd’hui
on ne se fait pas trop de soucis,
Ishar 3 n’a pas besoin de
puissance, Robinson Requiem
un peu plus mais quand on va
faire des jeux portés pour
Jaguar, cela risque de ne plus
étre possible.

TC.: donc...

LMR.: Disons que nous
sommes plutot pro-falcon car
nous n’aimons pas trop les PC,
mais il y a quand méme une
réalité a accepter.

TC.: il est clair que ce n’est pas
la machine la plus puissante

L.MR.: Oui, et les problemes
reviennent sur des machines
comme I’Amiga 1200. 11 est
dommage de faire un jeu et de
se rendre compte que la
machine ne pourra pas suivre.

TC. et 4 propos de Robinson
requiem et Ishar 3, auriez vous
une date ?

LM.R.: Ishar 3 devrait sortir
courant Juin [NDLR: glups ]
n’ayant pas de technologic
nouvelle, et Robinson devrait
suivre plus tard. Les deux jeux
seront uniquement installables
sur disque dur

TC.: enfin, pourquoi votre
société a-t-elle suivi le Falcon ?
L.M.R.: Par conviction, et puis
on ne perd pas d’argent en
portant nos jeux sur Falcon.

TC.: En parlant d’argent seriez
vous interéssés pour proposer a
nos adhérents vos produits en
consentant une petite remise 7

LMR.: Bien sir, aucun
probléme, cela nous fera plaisir
d’étre directement en contact
avec des utilisateurs de Falcon,

TC.: merct pour ces propos, et
bonne programmation

L.M.R.: Merci, et a bientét dans
Ishar 3.

PROPOS RECUEUILLIS PAR
TRISTAN COLLET

=\




INITIATION AU C

QUATRIEME PARTIE

Cette quatridme partie est la plus compliquée car
nous allons parier des structures, des tableaux, et
des pointeurs. Cetle partie est délicate surtout au
niveau des pointeurs qul sont décrits en C d’une
maniére trés peu naturelle (qui donne cettle
impression que le C est compliqué voire brouillon).

Les Structures:

Le travail avec les structures simplifie grandement la gestion
des données: une structure est un paquetage de données de
taille et de type différent, sur lesquelles on peut interagic On
peut connaitre la position mémoire et la taille totale du
paquetage (pour, par exemple, charger ou sauver l'intégralité
des données du paquetage).

Une structure est definie comme cela :

struct Nom—de—la—structure
{
/*types et liste de variable¥/

Exemple pour définir un objet 3D :

struct Obj3D
{
char Nom[il}; /*Nom de 'objet dans un tableau de
10 caractéres plus un "\0’ pour fin de chaine®/
int xyz; /*Coordonnées de I’objet*/
int couleur; /*Couleur de 'objet*/
int *Texture; /*Pointeur sur une texture 16bit*/
POLY *ListPoly; /*pointeur sur la liste des polygones
constituant 'objet 3D de type POLY)*/
);

Attention 1! : dans cet exemple on utilise un tableau, des
pointeurs, et un type, qui sont des notions que I'on verra dans
la suite de 'article.

Aprés avoir défini une structure il faut la créer en lui donnant
un nom . On peut aussi créer plusieurs noms pour la méme
structure. A chaque création, il y a réservation de 'espace
mémoire, de la taille de la structure, pour chaque nom.

Exemple pour notre structure Obj3D :

/*Creation de Cube et de Boule de structure Obj3D*
struct Obj3D Cube,Boule;

De la méme fagon on peut créer les noms en méme temps que

N\

la définition de la structure =

struct Obj3D
{
char Nom{11];
"
} Cube, Boule;

Ensuite il faut pouvoir utiliser ces noms de structures, c’est a
dire pouvoir avoir accés a tous les éléments de celles-ci. Pour
cela on écrit

= Pour quel “élement” de la stucture "nom” soit affecté de
"valeur” :

nom.élement=valeur

- Pour que ”valeur” soit affecté par "élément” de la structure

Tnom™:

valeur=nom élement
Exemple dans notre cas :

cube.x=0; /* place le cube en (0,0,0) ¥/
cubey=0;
cube.z=0;

Les Types définis par I’ utilisateur :

La définition de types personalisés permet de simplifier Ia
lecture, la déclaration et I’ utilisation de types prédefinis ou de
structures. Pour déclarer un type personnalis¢ on utilise
Pinstruction typedef :

typedef unsigned int WORD); /*création du type word (16
bits)*
typedef struct
{
char Nom[11}; /*Nom de {"objet dans un tableau de
10 caractéres plus un *\0’ pour fin de chaine®/
int x,yz; /*Coordonnées de I'objet*/
int couleur; /*Couleur de I'objet*/
int *Texture; /*Pointeur sur une texture 16bit%/
POLY *ListPoly; /*pointeur sur la liste des polygonnes
constituant I'objet 3D (de type POLY)*
JOBI3D; -

que 'on utilisera pour des déclarations :
WORD BitMap;/*variable bitmap utilisable pour la

meémoire écran en TCY
OBJI3D Cube,Boule;

REMARQUE : Par convention les nouveaux types
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personnalisés sont écrit en majuscule.

Les Tableaux:

Un tableau est une zone de la mémoire qui contient un certain
nombre d’élements de méme type. On le défini et on Putilise
comme un tableau papier, ou comme une matrice avec un
certain nombre de dimensions. En C on déclare un tableau
comime cela :

type nom-—du—tableaujdimensionl J[dimension2}.. {dimension
nj;

*Attention !! : dimension! a dimension n sont des constantes
relatives a la taille de chaque dimension du tableay,
contrairement au basic ot on peut faire : DIM var(taiile) ou
taille est une variable que I'on peut initialiser suivant ses
bescins au cours d’un programme.

Exemple d’initialisation :

int Point3D[100][3};/*declaration d’un tableau de 100 points
D
/*en fait on declare un tableau 3 deux dimensions de 104
entiers*/
/*cestadirede 0499 etde 04 2%

Pour utiliser un tel tableau il faut lui indiquer les n index de
chaque dimension afin d’avoir accés a la donnée qui se trouve a
cet endroit :

- Pour que le tableau soit affecté d’une valeur
Point3D[10]{0]=0; /*10 éme Point(x)=0*/
Point3D[10][1}=0; /*10 ¢éme Point(y)=0*/
Point3D{10][2]=0; /*10 éme Point(z)=0%

- Pour que valeur soit affecté par le tableau
ValeurX=Point3D{10]{0]; /*10 éme Point(x)*/
ValeurY =Point3D[10][0]; /*10 eéme Point(y)*/
ValeurZ=Point3D{10][0]; /*10 éme Point(z)*/

* Attention ! : contrairement au Basic ou au Pascal, le C ne
verifie pas les débordements de tableau car il est plus prés de fa
machine. C’est a dire que dans notre cas Point3D{110]{0] ne
provoquera pas d’erreur mais écrira quelque part en mémoire
juste aprés le tableau.

On peut aussi faire des tableaux de structure :

struct Obj3D Obj[10]; /*tableau de 10 structures Obj3D*/

Les chaines :

Le type chaine de caractéres n’existe pas en C contrairement
au basic (ou les variables sont suivies d’un $), mais une
convention permet tout de méme de les utiliser (toutes les
bibliothéeques du C standard utilisent cette convention qui
devient donc une norme) : Une chaine est une série de
caractéres de type “char” terminée par le caratére ASCH nul
(0).

Par contre le contenu de la chaine peut &tre écrit entre
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guillemets lors d’une utilisation ce qui met le caractere nul en
fin de texte automatiquement.

Une chaine peut étre déclarée avec un tableau :

char Txt{]="Bonjour”;  /*initialise automatiquement un
tableau de 8 caractéres : 7 pour bonjour plus I pour 0%

Les Pointeurs :

Un pointeur contient une adresse qui “pointe’ sur une zone
mémoire.

- En GFABasic on utilise un pointeur quand on fait :
Adr%=VARPTR(Buffer$) ou Adr% est le pointeur de la zone
Buffer$.

- De méme en assembleur quand on fait :
lea Buffer,a0

Buffer  dsb 100
a0 est le pointeur sur la zone Buffer.

En C on déclare un pointeur en utilisant le symbole * devant
le nom du pointeur.
Exemple :

int *PBuf: /*declaration d’un pointeur PBuf qui pointe sur des
int (entiers)*

Ici on déclare un pointeur mais pour le moment il n’est pas
initialisé et il pointe n'importe ol en mémoire. Le fait de
savoir sur quel type pointe le pointeur est important car lors de
son utilisation il se déplacera en mémoire de la taille du type
sur lequel il pointe (Voir exemple au paragraphe "utilisation du
pointeur™).

Pour initialiser un pointeur on peut utiliser I'opérateur & (qui
veut dire "Adresse de” a ne pas confondre avec le ET logique)
qui donne I'adesse d’une variable, du premier élement d’une
zone mémoire ou d'une structure (comme VARPTR du
GFABasic):

int *Pa; /*Declaration d’un poiteur Pa qui pointe sur des int*

inta; /*Declaration d’une variable a de type int*/
Pa=&a; /*Initialisation du poiteur Pa a 'adresse de la
variable a*/

Pour connaitre ce qu’il y a a I'adresse du pointeur on utilise
Popérateur * {qui veut dire "Contenu de” a ne pas confondre
avec le * de la déclaration du pointeur, et a la multiplication) :

int *Px, *Py; /*declare deux pointeurs qui pointent sur des
int*/

int x,y; /*declare deux variables x et y¥
Px=&x; /*initalise le pointeur Px a I'adresse de la variable
XY
y=*Px; /*y est affect¢ du contenu du pointeur par




Padresse Px, c’est a dire x, donc revient a €crire y=x de fagon
indirecte*/

Utifisation du pointeur :

int *Ptr; /*poinfeur sur un int*
int Tab{}=10,1,2,3,4,5,6,7.8,9); /*tableau pré-initialisé, calcul
de ia taille automatique *
int a,b,c.d; /*declaration des variables a,b,c.d de type int¥
Ptr=Tab; /*le pointeur Ptr est initalisé a adresse du tableau,
comme le tableau est en fait un pointeur pas d'& ¥
a=*Pir++ /* a=0, Padresse Pir, est incrementée de deux, car
le type sur lequel pointe le pointeur est int (2 octetsy*/
b=*(++Ptr); /*Pré-incrementation b=2 car le Pir est
increment¢ de deux avant d’affecter la variable b*/
c=*(Ptr+2); /*Index C=4 c’est & dire ce qui est a I'adresse
Ptr+2*2(pour les int) mais sans modifier Ptr*/
d=*(Ptr+c); /*C=8 comme precédement mais avec le contenu
de c¥
c=*(=-Pt1); /*Pré-decrémente c=7 ¥/

S on peut imaginer ce que I'on veut .......

C'est tout & fait comparable 4 I'assembleur quand on fait :
lea Tab,ad ;a0 Pointe sur 1a zone de donnée Tab
movew {a0)+d0 ;d0=0 ,a0=a0+1

movew Ha0)dl ;a0=a0+1, di=2
call)

movew 2(a0),d2 :a0=a0, d2=@0+2)-4

movew (@0,d2),d3 ;a0=a0, d3=@0+d2)-§

movew -{@0),d2 ;a0=a0-1, d2=7

{(mais ¢a n’existe pas

Tab dew 0123456789

On peut utiliser un tableau pour abriter des pointeurs ce qui
se déclare :
int *TabPtr[10];/*Tableau de 10 pointeurs qui pointent sur des
int¥
On peut utiliser des pointeurs de structure :
OBJ3D *cube; /*déclare un pointeur cube qui pointe sur le
type
personalisé OBJ3D qui est une structure; Attention
en faisant cela comme pour un pointeur normal le C
ne crée pas de zone memoire de la taille de la
siructure*/

int Taille; /* pour ia taille de la stucture*/

Taille=sizeof(OBJ3D); /*Taille de la structure */

cube=(OBI3D*)malloc(Taille); /*Création d’une zone
memoire dynamique
de la taille de la structure sur laquelle
pointe "cube”, cette fonction fait partie
de la bibliothéque standard du C:
stdlibh qui permet de reserver de la
memoire *

Pour avoir acces a un des éléments de notre structure
(towjours la méme) en utilisant le pointeur de structure "cube”,
il existe une ecriture un peu différente qui utilise ”-" au lieu de
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cube-x=0; /*place le cube en (0,0,0)%
cube-ry=0;
cubez=0;

Les pointeurs sont impérativement utilisés par des fonctions
usuelies du fangage C car lors d’un transfert de parametres le
C ne transmet la valeur que si elle est modifiée et n’altére pas
le reste du programme mais dont le résultat ne peut étre
récuperé. Dans le cas de P'utilisation de pointeurs pour passer
des parametres on transmet le pointeur et non pas la valeur.
En conséquence, si la valeur est modifiée a la sortie de la
fonction on en récupére la nouvelle valeur :

void triple(int *)
{

*x=3%(*x); /*x=3*x mais en utilisant le pointeur sur x ¥
)

main(}

{

int nombre=15;, /*sans commentaires®/

triple(& nombre); /*on passe 1’adresse de "nombre” qui va étre
modifié i la sortie de Ia fonction nombre = nombre *3=15*3=45
si je ne m’abuse®/

printf(”%d/n”,nombre):

}

On peut aussi déclarer des pointeurs de pointeurs [NDLR:
Quargh 1] :

int **PtrPtr; /*on déclare un pointeur de pointeur®/

int *Ptr;  /*on déclare un pointeur *
int a; /*on déclare une variable®’
Pir=&.a; /*le pointeur sur la varible®/

PirPir=&.Pir; /*le pointeur de pointeur sur le pointeur*/

On peut aussi déclarer des pointeurs de fonction (par
exemple pour les interruptions):

int fonction();
int(*Ptrfonction)(); /*pointeur de fonction, les parenthéses
sont oblibatoires*/

Conclusion :

Voila un trés trés gros morceau de passé, j'espére avoir été
clair car je sais que cette partie des pointeurs n’est pas
toujours facile 4 comprendre. Cette fois on a tout vu sur les
commandes €t Ia programmation du C, il ne nous reste qu’a
voir les bibliothéques standard du C (rapidement) et on attaque
la programmation. Pour commencer je vous propose de
refaire un Wolf3D en C sur Falcon, jattend vos reactions..
vOS pProgs... vos demandes.... par les moyens habituels...




Hinclude stdio

void main( void )
{
struct
{
char identification;  /* Lettre d’identification %/
int pnr; /* Numéro personnel */

long chiffre—affaire; /* Chiffre d’affaire, entier, exprimé
en

centaines */
} employe[12Tpointeur;

int index;

for (index = Ojindex ¢« 12;index+4)
valeurs */

{
pointeur = employe + index;
pointeur -identification = A’ + index;
pointeur-pnr = 0 + index;
pointeur-ychiffre—affaire = 100;

}

/* Affectation de

employe[3]pnr = employe[5}por = 34;
employe[2].pnr = employe[4]pnr + 10;
employe[0].chiffre—affaire = 2000;

for (index = Ojindex «12;indext++)  /* Boucle de renvoi %/
{
pointeur = employe + index;

printf( "Le numéro de %c est %d et son chiffre d’affaire
est de %ld

Francs\n”,
(*pointeur).identification, employefindex}.pnr,
{{(pointeur-rchiffre—affaire) * 100));

Hinclude tdioh>

char *jour—semaine(int nr); /* Prototype - La fonction

retourne un pointeur ¥
/* sur char et attend un entier (Integer) */

char *nomfj=
{
"invalide”,
”Dimanche”,
”Lundi”,
”Mardi”,
"Mercredi”,
”Jeudi'n’
”Vendredi”,
mSamedi”
3 /* Le tableau nom est initialis€. Il se compose */ -
/* de 8 pointeurs dirigés sur les chaines *
/* présentées ici */

void main{ void )
{
int nombre;

printf(”Veuillez entrer la valeur correspondant a un jour de
semaine quelconque );

scanf("%d”,&nombre);

printf( “\nm\nLe jour %d de la semaine est %s
» nombre, jour —semaine{aombre));

}

char *jour—semaine{nr)

{
return{ {nr <1 | nr> 7) ? nom{0] : nomnr );

BEST BUG




HOSTIS PUBLICUM

Groupe de DEMO :
Mentalité.... Emmanuel se
fache tout rouge, ¢a va
saigner !

Voila, je suis sur que certains d’entre
vous me vont pas aimer ce que je vais
dire mais désolé, jai la facheuse
habitude de dire ce que je pense...

Ici méme, va s’éaler devant vous ma
pensée concernant les groupes de demos
ou, du moins, certains groupes de
demo, ne faisons pas de la
généralisation..Cela fait déja un an ou
deux que je m'interroge sur Linterét de
faire des demos. Il fut un temps dans
ma jeunesse o le STE ne servait qu'a
faire des demos..puis Ie temps passe et
avec du recul je sais pourquoi je ne
faisais que des demos mais passons a la
raison de cet  article Yai
malheureusement appris que les
premiers a avoir frahi leur contrat de
non diffusabilité de Digitallracker
furent dans [Pordre, me semble-t-ii,
HYDROXID. Merdi a toi c’est gentil...
Bt CYCLADES donf vous pouvez
connaitre le nom d’un des membres en
vous achetant Start Micro Magazine,
regardez la version de DT,
"REGISTERED VERSION TO ..” Eh
bon..Et puis Start Micro qui diffuse a
grande echelle une version enregistrée...

Sympa comme magazine non ? Clest
bizarre, je me demande pourquoi jai
fait une version de demo ? Une simple
diffusion de la version enregistrée eh ?
Ft puis tant qu'on y est ! Pourquoi pas
donner tous les  programmes
informatiques ! Comme cela des types
bossent un an ou deux sur un projet et
puis le donnent a tout le monde ? Et
¢’est cool non !1? Et puis aussi pourquoi
DT commercial n’est qu'a 300 FE je
me demande pourquoi je me casse la
tete a ne pas le vendre cher ! Mais bon,
comme vous avez vu, deux groupes de
demo (et ce ne sont sans doute pas les
seuls) sur une centaine d’enregistrés
tous trés sympa, i suffit que les

LE RETOUR

”demonologues”  viennent semer la
pagaille 7 Alors faiseurs de demos, bon
ou pas bon 7 Beh soyons juste, ils
essayent de montrer les capacités de la
machine mais il faut voir comment ils
procédent et quelle est leur mentalité et
feur attitude ! C'est simple, compétition
pure, ne parlez pas avec eux si vous
n’avez rien fait cOté programmation, ils
vont vous traiter de nul (pas toujours en
face...), du genre "Qu’est ce qu’il fait ici
celui 13 17, " est vraiment nul”, "Il a la
grosse téte I” etc... Cest simple, dans un
groupe de demo, chacun des membres a
une certaine tendance a croire qu’il est
"le plus fort” méme cette pensée est
ridicule ! Je connais des personnes de
mon entourage qui n’ont jamais fait de
démos, qui ne se vantent pas d’éfre les
meilleurs et qui pourtant pourraient
ridiculiser les meilleurs d’entre
eux..Bon d’accord, c’est peut-étre lfeur
fagon a eux d’exprimer dans la vie une
force, car peut-&re qu’ils ne sont pas
assez confiants en eux méme ?
Hum..Je ne suis jamais allé i une
"coding party” et méme s’ils m’ont
invit¢ a fa "PLACE TO BE”, trés peu
pour moi merci, je préfére aller a I'AG
de FAUCONitact (coup de pub._}, la bas,
je suis sir de ne pas entendre quelgu’un
dire que tel autre est un rigolo parce
qu’il 2 fait telle routine de telle fagon et
pas d’une autre ! Non mais tenez vous
bien, un membre des "overlanders™, ce
grand groupe sur ST, a viré un des
autres membres parce qu’il avait regardé
sur le disque dur du grand chef ! Vous
avez dit ridicule, ou totalement débile ?
Moi je dis totalement debile.. D’un
autre cité certaines demos sont trés
bien, mais c'est vraiment la face
éclairée de la piéce..Ne regardez pas la
face sombre, car vous comprendrez que
cette mentalité n’a rien a voir avec celle
de lutilisateur, on m’a appris qu’un
programmeur mettait au point des
programmes pour les utilisateurs,
€coutant donc leur désir, leur crmque
etc..Pour moi ces personnes qui se
disent programmeurs de démos ne sont
pas des programimmeurs, tout ce qu’ils
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savent faire , cest satisfaire leur ego en
se montrant qu’ils sont capables de faire
telle chose..Bien, s’ils se sentent mieux
comme cela, tant mieux, mais qu’ils ne
se prennent pas pour des vrais
programmeurs..avant quils  aient
vraiment programmé quelquechose qui
ressemnble 2 un programme !! Pour moi,
une démo est un petit film ! les
meilleures démos ne sont pas celles ou
36000 scrolls se battent en duel ! 10000
points, bien, pourvu que cela ressemble
a quelquechose, 8 cercies en temps réel,
pourquoi pas si I'animation rend
bien..Mais SVP “programmeurs de
démo”, arrétez de vous prendre pour des
dieux en vous permettant de tout faire et
tout dire, de ridiculiser quelqu’un
comme les rois ridiculisaient leur sujets,
car 5'il y a un temps o mon admiration
pour vous était grande, ce temps-la est
passé et bien passé¢ !! Malheureusement,
vous faites passer les utilisateurs pour
des idiots “gui ne comprennent rien”,
mais maintenant que je connais votre
fagon de voir les choses, jai choisi mon
camp : je préfére étre un idiot a vos
yeux plutdt que de faire partie de votre
COUL...

Pour tous commerntaires, vOous pouvez
me contacter...

MC JEE / KAMIKAZES (= qui est un
groupe mais pas de demo !} /
CYBERLINE




LE RISC ? JAIME...

Alors que le soleil brille et que les filles
sont belles (vive le bikini !, vraiment
quelle belle invention !), certains se
lamentent de leur sort.. IIs pensent a

vendre leur “amigo” parce que
“sangsue” a racheté leur idole
informatique, d’autres, comme les

journalistes de "manette” cherchent a se
reconverfir..Alors que nous, fiers de
notre situation, sortons de P'eau, une
fille 2 chaque bras avec I'air ébahi d’un
possesseur de Falcon bienheureux (on
peut toujours réver..[NDLR: mais tu ne
réve pas ! regardes la brune !]) Stop !
Fait une pause ! Jetez ces belles
creatures, prenez votre irata d’oiseau,
nous allons re-rentrer dans I'antre..de la
béte.

KESKON FAIT EEEUH ?

Euh, j’sais pas moi, on bouffe ou
d’abord ? Quoi un nouvel accéiérateur
de particules permet d’identifier le
boson Z ? Eh 7 Tu dis ? Un article sur
le DSP ? Ah oui ! Ouh la !, jai failli
oublier ! Et bien cette fois-ci nous allons
parler d’'une seule instruction ! Une
seule instruction ! Argh " Mais non,
revenez, vous allez voir, ¢’est facile !
D’ailleurs, dites vous bien, que
seulement deux mots résument le RISC,
FACILE comme les instructions
élémentaires et PUISSANT comme..les
constructions d’instructions
élémentaires... Et j'espére qu’avec cet
article vous allez comprendre que le
RISC n’est pas aussl dur que tous le
monde le croyait a sa découverte (enfin
chez nous quoi..).

Non seulement il est plus rapide mais
son code assembleur est plus compact,
plus puissant et bien plus rapide que le
grand pére CISC 1 Et vous allez le voir
avec Y'instruction la plus complexe du
DSP!

Alors de quoi que I'on va causer eh 7?
Et bien de...

DIV

Quoi ?? Clest un nouveau plan du
gouvernement ? Beh non, <’est juste
Pinstruction qui permet de diviser dans
notre cher DSP Mais cette division n’a
rien a voir avec celle du 68000 par
exemple. Quoi qu’en disent certains, elle
est plus rapide que la division du
68000..en tous cas, en ce gui concerne
les réels...

Voila comment s'écrit cette instruction :
DIV S,D effectue /S (division de D
par S)

ol S est un registre X0,X1Y0Y1 de 24
bits ef D est un accumulateur sur 56
bits mais seulement 48 bits sont pris en
compte (A10,B10)

Voila donc les restrictions de
['instruction, vous vous doutez bien que
cette instruction ne va pas prendre un
temps fou, donc seulement 2 cycles
d’instructions sont pris a chaque
exécution de DIV.

Cette instruction est done trés spéciale,
car un seul appel de cetie instruction ne
permet pas de connaitre entieremment
le quotient de la division ! En effet un
seul DIV XO0,A par exemple permet
seulement ¢’obtenir un bit du quotient !
Et de plus, I"'accumulateur doit contenir
un réel POSITIE Le diviseur peut étre
de signe quelconque sur 24 bits.Et 13,
vous vous dites que c’est le souk total et
que cette instruction ne sert a rien ! Beh
pon, car méme si I'obtention d’un seul
bit parait étre un inconvenient, cela n’en
est pas vraiment un, bien au contraire
car cela va nous permetire d’avoir la
précision que l'on veut M Car & chaque
DIV, le DSP va nous trouver le bit
suivant du quotient. Et si I'on repéte
deux fois I'instruction DIV, on aura un
quotient de precision de 2 bits ! Le pied
j¢ vous dis ' On peut avoir une
précision variant de 1 a 24 bits en
faisant simplement si N est la précision
desirée :

REP 8N
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DU SUPER PROCESSEUR Iii

DIV X0,B

Apres cela, on aura droit au résultat dans
le poid faible de I'accumulateur (ici BO)
et le reste, enfin pas tout a fait le reste
mais presque, dans le poid fort {donc Bl
dans ce cas).

X0 est inchangé...

OUHLA'!

Mais non, c’est pas dur, bon, c’est un
peu complexe mais logique ! Le
probliéme est encore plus grave. . En effet,
D doit étre plus petit que S en valeur
absolue...Beh quoi, ¢’est logique, on code
des réels et pas des entiers, pour que le
résultat soit cohérent il nous faut un réel
sinon ¢a marche pas.. 1A ou est la
blague c’est que c’est a nous de faire les
routines pour nos divisions ! Marrant
non ? Et il faut donc faire attention aux
signes des opérandes et si 'on traite cela
comme des entiers, ¢'est idem (je vous
rappefle que les entiers n’existent
vraiment pas pour le DSE a part le
codage de -256¢ a 256 dans
IPaccumulatesr mais normalement ce
n’est que DU REEL, donc quand je
cause d’entiers, c’est lorsque fon
considere les reels comme des entiers,
n'oubliez pas que c’est nous qui
manipulons les choses et pas "ordinateur
et il ne faut pas mélanger les cerises avec
les brugnons ! (lors la c’est pas moi qui
le dis mais mon grand peére alors eh...))

et nous allons voir comment,
maintenant, iei, ...

Ou?lLa?
Beh oui la, ici.Plusieurs cas se

présentent a npous, soit on construit une
routine simple sur des opérandes qui ne
contiennent que du positif et daps le cas
ot D¢S. Soit on fait la méga routine avec
tous les cas de signes et les cas ou I»S.
Et 1a ¢’est un peu plus dur...Et bien tenez
vous bien, on va presque tout faire !
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(ouah kesketéfort 1) Bon, premierement,
I'on va traiter le cas des réels avec DS
et la je vous donne la solution Motorola
{tirée du livre dit "rouge”, le célcbre
"user’s manual” de chez Moltorola
themself, le vrai, 'unique et ie seul que
vous n'arrivez pas a trouver depuis des
mois et des mois ben oui, je Pai et le
pire..gratuit._Ils sont sympas Motorola
France eh 7) et puis apres le cas général
avec une solution de ma matiere grise,
genre gelée d'un gris profond ou
s’émoustillent en ce moment méme des
millions de neurones prises de folies
electriques...

CAS SIMPLE, SOLUTION
MOTOROLA.

* Voila un cas simple, division de A
positif par X0 avec A0 !t

AND.B t8$FE,CCR ;0n efface C bit
Jearry
scela est
:dis a I'algo utilisé par le DSE,
:je ne rentre pas dans les
détails...

REP 8N ;Repeter N fois 'instruction
;suivante

DIV X0,A :Divise A par X0, quotient
ydans
; AQ reste dans Al

ADD X0,A  restore le reste, cette
;instruction est nécéssaire
:seufement si le reste vous
sinteresse...

Voila, vous avez dans a0 le quotient,

exemple :

X0 = $000190 ;400 en entier
A =$00 000100 000000 ;256 en entier
notez bien que A«X0

Executez la routine o dessus avec N =
24, vous obtenez :

A0 = $51E885 ssoit 0.6399...
divisez 256 par 400 et bien cela donne
0.64, pas mal non ??

L’imprécision (trés minime} est die a ce
gue les opérandes sont vraiment trés
faibles...

Executez la routine avec N = 8, vous
obtenez :

A0 =3000051 ;soit 0.63

Remarquez bien que vous trouvez le
méme nombre mais avec une précision

inférieure et notez aussi que le résultat
est a droite...

* Voici la routine Motorola pour les
nombres signés avec D (traduction
exact des commentaires T)

ABSA AB Dividande positive,
;copie
;A dans B

EOR X0,B B,X:$0 ;Sauve le reste dans
;X:$0

ANDRSFECCR  Efface le bit
carry

REP #1$18 124 bit quotient

DIV X0,A ;

TFR A,B :copie de A dans B

Cette instruction est un TRansFert
simple de A vers B donc sans utiliser les
arrondissements, etc...

JPL SAVEQUOQ ;Si quotient positif
;alors
=SAVEQUO

NEGB ;Sinon négation de B

SAVEQUQO:

TFR X0,B B0, X1 ;Sauve le quotient

idans
;X1, met e signe du
diviseur dans B
Valeur absolue de B
;Corrige le reste dans

ABSB

ADD AB

Bl

JCLR 1123 X:30,DONE ;va a DONE si
Jde reste dans X:$0 est positif

NEG B

DONE:

Le résultat est donc dans B0, et Bl
contient e reste...

CAS COMPLEXE

Bon, c'est une solution parmis tant
d’autres, peut-étre avez vous quelques
idées car le livre "rouge” ne traite pas du
cas ou IMS, cas qui arrive
maiheureusement une fois sur..deux ! je
crois non 7 Bon, le truc est de faire en
sorte que D<S avant de faire la division
et ensuite par une correction rétablir le
bon résultat. Se vous passe le cas des
nombres signés, je vous avoue que ce
cas 12 est un peu lourd..Ma routine se
base donc sur un dividande positif. Vous
traiterez le cas ou S-D), cas trivial. Ah
aussi, je considére les nombres comme
des entiers et puis aussi c'est une
premiére pour cette routine, euh.. je vais
I'écrire, 14, maintenant pour la premiere

fois car je suis a la..(tous en coeur :
BOURRE). Ma derniére solution était
assez nulle, efle consistait 4 enlever S &
D tant que DS et compter chaque fois
”une unite”. Y'a mieux car on peut tout
simplement diviser par deux D tant que
D»S, cela prend au maximum 24 ASR
car le diviseur est sur 24 bits. Le seul
probléeme ¢’est que 'on ne codera que
des valeurs de -256 a 256 ! Ensuite, il
faut remultiplier autant de fois le résultat
par deux ! Vous m’excusez de n’avoir
pas essayé cette routine mais je vous fait
confiance pour me corriger {mais cela
marche sur le papier eh !)

: DIVISION DE A par X0, A est positif...
clr b b1 x1
tq emp x0,a
faire...
jlt stop
add x1b
asra

JANT QUE AX0O

;Sinon stop
;Compte 1 décalage
:Divise A par deux |

jmp tq
stop and.b H$FE,CCR
rep #$18  ;Divise
div x0,A
clr b bl,n0 :NO recoit le nombre de
décalages
move a0,bl ;on met le quotient AQ
;B
rep n0 :Corrige le résultat
asl b

On a donc dans Bl le résultat du
quotient, je vous laisse réflechir pour le
reste...(hé hé hé..) On peut donc avoir un
résultat réel ou entier avec B2 ce qui est
bien pratique parfois mais les valeurs ne
varient vraiment pas beaucoup (de
-256.256) donc faites attention quand
vous utilisez les divisions et un conseil:
utilisez le plus souvent possible les
multiplications car méme si la division
nest pas lente, la multiplication est
toujours la plus rapide ! Voila pour cette
fois-ci, si vraiment vous avez des
problémes ou des questions, ne vous
génez pas, contactez votre fanzine (ou
directement moi si vous pouvez) et
surtout si vous avez un projet ef qu’il
vous faut utiliser colite que coute le DSP
n’hésitez pas ! Ou alors procurez vous
DNT PAPER ou parfois le grand maitre
actuel du DSP (hormis mpos chers
compatriotes Brainstorm), jai nommé
NULLOS, propose des listings pratiques
pour notre cher DSE vous apprendrez
beaucoup de choses et il n'est pas
mauvais prof...

AChao! McJEE/KAMIKAZES
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¥) SECOURISME

L’autre jour je feuilletais un vieux
magazine informatique datant de 1986.
(Et oui il y a 8 ans, j'étais déja tombé
dedans... pfff 8 ans... ¢a ne me rajeunis
pas ). Et je suis tombé sur un article
fort interéssant qui malgré son age reste
hélas d’actualité, et jai donc décidé de
reparler 2 nouveau du sujet car nous
sommes tous concernés...

Voila 'été et vous vous imaginez déja
avec votre Falcon en train de passer des
vacances de réve..Mais attention! En
cette période d’insouciance un accident
est vite arrivé, car plusieurs mois
enfermés dans des batiments gris, en
compagnie de profs (ou de patrons) peu
{méme pas du tout} sympas, vous
obligeant a travailler (pouah!} vous on
fait perdre vos reflexes vitaux... Et ne
pensez pas que cela narrive qu’aux
autres, personne n'est a Yabri !
Heureusement FAUCONtact veilie pour
vous prodiguer quelques conseils qui
pourront, je I'espére vous pemetire
d’éviter le pire.

I Choc {souvent violent)

Clest le classique des classiquesine
abeille s’est posée sur votre Falcon et en
voulant Pecraser avec la téte , non
seulement vous l'avez ratée, mais en
plus vous vous é&tes fait mal. Les
conséquences sont diverses ef variées
aliant de la simple bosse au
traumatisme cranien en passant par
I'éclatement de 'arcade sourciliére ou
une perforation de I'artére temporale.
Attention, le sang entre les touches n’est
pas trés bon pour les contacts... Afin de
prevenir ce genre de bobos, il existe
plusieurs solutions:

1) Le casque de moto: S'il protége
relativement bien, il n'en reste pas
moins assez peu esthétique (Pour
draguer c’est pas le top) et plutét chaud
{prévoir la clim). Et qui plus est il risque
d’endommager votre Falcon. A éviter. Si
toutefois votre choix se porte sur cette
solution veillez 4 prendre un casque

VACANCES TRANQUILLES

intégral plus efficace contre les insectes.

2) La tapette: Assez pratique car ce n’est
pas votre téte qui tape mais celle de la
tapette. Mais attention il y a toujours le
sang.. Mon ami Didier L’Embrouille
me signale qu’il faut bien faire gaffe a
ne pas prendre une ’grosse tapette’ qui
consomme beaucoup plus. Pour de plus
amples details referez vous aux revues
Gay.

3) La chaine Hi-Fi. Moyen auquel peu
de gens pensent, il a en effet quelques
effets secondaires, mais quelle efficacité
1 ¥l vous suffit de prendre un ampli 2000
Watts Bi-booster turbo Bass, avec douze
baffies blindées. Vous choisissez un
morceau gentil (on va dire un peu de
trash, ou alors de [a trans-rave bien
desaccordée), vous mettez le son & fond,
et vous envoyez la sauce. En générai, le
resultat est immeédiat: Pabeille est
pulvérisée instantanément. Evidemment
les rileurs vont dire qu’il y a quelques
effets secondaires. Le fait que votre
maison soit & reconstruire n’est pas un
probleme en soi, et beureusement que le
mur s'est effondré sinon votre
ordinateur se serait fracassé dessus sous
PCimpulsion, tandis que 1 c¢’est une
petite vieille qui 'a gentiment amorti
pour vous ! Un petit conseil si vous tes
tenté, n'utilisez surtout pas du Jordy ou
du Chantal Goya, parceque 13, ce sont
toutes les mouches du quartier qui
rappliquent !

4) Le module de commande vocale: 11
permet de piloter son Falcon a distance.
H 0’y a donc plus de contact avec la
machine qui peut dés lors se retrouver
encastrée dans un mur , bien a abri.
Notez qu'un leger aprentissage est
nécéssaire afin de bien maitriser fa
chose (notamment au niveau de la
souris), C’est beau, propre et sans CFC
tueur d’eau jaune, on aime bien!

Il Electrocution

Plus rare mais tout aussi dangereuse,
Pelectrocution peut étre provoquée par

o\

un liquide jaune et anisé (avec 2 glagons,
merci) qui s’écoule & ['interieur du
Faicon ou d’un utilisateur {Thérése, si
vous pouviez faire levier, je pourrais
peut étre arriver a introduire un doig?)
qui pour une raison quelconque est resté
coincé dans le lecteur de disquettes. La
sanction est immeédiate et peut se
traduire par une perte de mémoire de
I’ utilisateur (resef} ou par un Ricard 51
reverse gerbe grab over the Falcon to
fakie (Pour ceux qui ne touchent pas au
snowboard ou au skate, cela veut dire
qu'on grabe la gerbe aprés un Ricard
reverse & 51 par dessus le Falcon et
qu'aprés on repart en marche arriére,
pigé ?) Afin d’ éviter ce genre de choses,
consommez le Mezcal et le Jaune avec
modération et retirez votre doigt du
lecteur de disquette car il n’a rien a
foutre la, non mais, est ce que votre
Faleon vous met son doigt dans ...

Il Morsure de souris

Une souris devenue folle suite a une
insolation peut attaquer ! C’est rare mais
faites quand méme gaffe! La, peu de
parades car latbaque survient souvent
par surpnse 11 existe bien certains
vaccins, mais ils étaient assez délicats a
manier: la souris doit étre mise sous
cellophane dans un carton aggrafé
enfermé dans une malle au fond d’un
puits obstrué. Il est donc assez difficile
de faire pénétrer Paiguille. Toutefois,
certains computérinaires proposent de
faire ces vaccins pour des prix, somme
toute, modiques. En effet la souris est
placée dans un univers virtuel
reproduisant exactement [I’emballage
cellophane dans un carton aggrafé
enfermé dans a FPexception de
Paiguille qui ne manquera pas de faire
pousser un petit cri a I'animal. Une
petite douleur vaut bien la vie, non ? Les
vaccins proposés sont au nombre de
trois: antitetanique, antirabbique et
antique, heu pardon, antitique, heu...
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IV L’explosion
thermonucléaire a effet
de foehn particulaire

La c’est trés grave. Je ne vous relate ce
fait qu'a titre d’annecdote, mais il peut
néammoins arriver a quelques sujets
prédisposés. Tout le probleme est qu’il
est impossible de prévoir quoi que ce
soit. Tout commence par quelques
anomalies anodines: irritabilit¢é du
systtme, fumeroles au niveau de
Palimentation, allergie au champagne
renversé sur le clavier (chose curieuse,
ces machines ne sont pas allergiques au
sang, vous pouvez donc tuer les
moustiques). Rien de bien méchant
donc. Et puis, vient le jour ou un mot
venu du fin fond du systéme s’affiche a
Pecran: SYNTAX ERROR. En général
I'utilisateur a le mauvais reflexe de
vouloir faire un reset, et c’est 1a que tout
s'emballee L'ordinateur s'affole, les
touches sont ejectées violemment en
Iair, le disque dur se met a essorer les
données, il entraine la carcasse de la
machine avec lui qui se met & tournoyer
tel un mixeur, des micro-ondes sont
émises, du tiz se produit a I'ecran, et
c’est lexplosion. Les dégats sont
extrémement graves: dans les trois cas
recensés jusqu’a présent, on dénombre
deux patés en croiite et un steack haché.

V Divers

L’éé n’oubliez pas que I'eau de mer {ou
de piscine) peut provoquer de sérieux
dégats. Le Falcon n’apprécie pas
particulierement la  baignade. Je
concluerais sur un phénomeéne encore
inexpliqué, dont le professeur Leimatt
parle dans le dernier numéro de
Science: Un Falcon, mis & moins d’un
meétre de certains Personnal Compuiers,
se met 4 fondre, et progressivement il
engloiitit sa proie, et la digere de
intérieur ne laissant qu’un vague
squelette dont I'apparence rappelle celle
d’un excrément de chien. Et bien en
fait, il s’agit d’une blague: le Falcon ne
fond évidemment pas, par contre le
professeur note que la machine prise
pour proie a malgré tout une apparence
d’excrément de chien...
EDOX

Juridique

Imaginez... Votre Falcon, en panne, a été immobilisé plus d’un
mois chez votre revendeur. Or une nouvelle panne survient le
lendemain du jour ou expirait la garantie (En général la loi de
Murphy, veut que les choses se passent comme ¢a...) et 1a horreur
vous constatez que votre revendeur vous presente la note du
changement de la chambre de combustion qui s’éleve a plusieurs
stroupnik de brouzoufs !! Qu’allez vous faire ? Payer ?! Surtout
pas ! En effet vous savez qu’il existe des codes de toutes sortes
(Code penal, code de la route (beuark), code du travail, code
assembleur, etc...) et parmis eux le Code De La Consommation
va vous permettre de ne pas payer cette seconde réparation. Voila
ce que dit I'article L.211-2: ”Lorsque qu’un consommateur
demande a un professionnel, pendant le cours de la garantie (...)
une remise en état couverte par la garantie, toute période
d’immobilisation du bien d’au moins sept jours vient s’ajouter a
la durée de la garantie (...)” En clair cela signifie que si votre
Falcon est resté plus de sept jours chez votre revendeur pour une
réparation sous garantie, votre garantie est prolongée d’autant.
Bien sur il est conseillé de se faire établir par le reparateur une
preuve de la date de dépot de la machine en panne et de la date de
mise a disposition de la machine en état de marche, au cas ou le
revendeur ne serait pas tres honnéte, ou tout simplement au cas
ou une réparation ultérieure ne serait pas effectuée par le méme
réparateur.

EDOX




HARDWARE

Mettez un tigre dans
votre falcon

Anduze, $h30 du matin. Un Falcon pas
comme les autres débarque. Au premier
coup d’oeil le multi-sync Sony se fait
remarquer, mais quelque chose dérange
I'utilisateur de Falcon. Mais quelle est
donc cette nouvelle version du Tos [?
Tiens, une affichette surplombe Ie
moniteur ... ARGLLLLHHH .. Que lis-
je ™ un FALCON. 4.0.Mhz ?777?
RHHHHHHAAHHHHGGGLL M
Vous en avez revé 7 NOUS 'AVONS VU
en exclusivité.

Premiére carte ] accelerer
simultanément le CPU, DSE FPU 2
40Mhz ou 32 Mhz (switchable) ainsi que
e VIDEL. Une petite soeur est dors est
déja disponible, permettant d’atteindre
la fréquence maximale de 32
Mhz(switchable a 16 Mhz) et a un prix
inférieur 4 600 Frs.

Les perfomances

Essai réalisé sous GemBench 3.40 avec
NVDI 2.5 avec 68881 a 16 Mhz.

* En mode 32 Mhz

- Résolution 640*480*16 VGA.
Graphics 419% CPU 127 % Average
341 %

- Résolution 640*480*256 VOA.
Graphics 341% CPU 132 % Average
285% *En mode 40 Mhz

- Résolution 640%*480*16 VGA.
Graphics 440% CPU 176 % Average
370 %

- Résolution 640*480*256 VGA.
Graphics 387% CPU 181 % Average
332 %

Le comparatif

Essai réalisé sur le logiciel CL.O.E.

40 MHz...40 MHz..40 MHz

Calcul d’une Scéne en 320%240 24Bits,
Falcon a 16 Mhz :14 Minutes 42
Secondes. Falcon a 40 Mhz: 9 Minutes,

Full de 1z Vue de caméra. Falcon a 16
Mhz: 5 Secondes 60. Falcon a 40 Mhz: 3
Secondes 60.

Preview en ZBuffer de duck.3ds. Falcon
a 16 Mhz: 17 Secondes 10. Falcon a 40
Mhz: 12 Secondes 26.

AYTENTION | ~——-— -

CLOE. utlise a fond le copro
mathématique. Celui de la carte 40Mhz
présentée étant celui d'origine, le gain
en vitesse sur des calculs flottants n’est
pas celui de la version avec copro a 40
Mhz (Gain qui serait alors de 'ordre de
300%).

Dans une résolution TT Moyenne
(640*480*16Coul) on atteint 106% de la
vitesse du TT, ceci toujours avec le
copro a 16 Mhz alors que le TT 4 un
vrai copro 32Mhz.

La compatibilite

Tiés peu de logiciels sont incompatibles
avec ['un des deux modes de la carte (32
et 40). Certaines démos semblent
vouloir résister a cette nouvelle
puissance !

Le Prix

La carte seule switchable entre 32 et 40
Mhz 790 Frs TTC (Prix spécial
adhérent e prix public étant de 890Frs).
REATTENTION ! ————- La doc
étant en allemand {onc illisible) et [a
pose de ladite carte nécessite de trés
hautes compétences en élecironique sous
peine de faire fumer votre Falcon (et
vous en méme temps), 0OUS VOUS
déconseillons fortement d’acheter la
carte et d'essayer de la poser vous-
meémes.

Donc le prix de la carte avec [a pose est
990 Frs TTC (Prix spécial adhérent le
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prix public étant de 1190Frs). Ce prix

intégrant le néccesaire de
refroidissement  pour le CPU
(température de fonctionnement

stabilisée 4 un niveau qui ne présente
aucun danger pour les processeurs), ainsi
qu’un logiciel appelé BLOWUP 040 qui
permet grice a la carte d’atteindre des
résolutions plus importantes que celles
d’origine.

Conclusion

Le confort acquis pour P'utilisateur est
indéniable. Sous multitos le Falcon
devient plus rapide qu’un Falcon 16 Mhz
sans MultiTos. L’affichage devient
explosif et les nouveaux temps de calculs
obtenus ne permettent plus d’aller
prendre sa pause café habituelle.

Ou?

La carte est distribuée en france par :
Internationnal Concept
Informatique

Stéphane BOYEAU
4, rue Henri Lahuppe

06220 Golfe Juan

TEL : 93.63.15.55

FAX : 93.60.71.04
D’autres produits avec ce méme type de
rapport qualité/Prix seront bientot
disponible, Faucontact se fera un malin
plaisir a vous en faire le test avant toute
la presse officielle.

CHRISTIAN HUAUX
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COMPARONS
GEM Bench v3.40 ° Ofir Gal 14.1.94 GEM Bench v3.40 * Ofir Gal 14.1.94
Falcon 030 TOS 4.02, MiINT absent Falcon 030 TOS 4.04, MiNT absent
NVDI 2.50 present NVDI 2.50 present
Mode Video = 640 * 480 * 16 Couleurs Mode Video = 640 * 480 * 16 Couleurs
LineF FPU installée LineF FPU instailée
Run et Malloc depuis 1a STRAM Run et Malloc depuis STRAM
Ref = F030 + FPU, 640*480*16 Ref = F030 + FPU, 640*480*16
FPU-16 40MHZ Sans carte 40 Mhz
GEM Dialog Box: 1.080 467% GEM Dialog Box: 1.575 320%
VDI Text: 0.525 1011% VDI Text: 0.745 712%
VDI Text Effects: 1.225 907% VDI Text Effects: 2410 461%
VDI Small Text: 0840 617% VDI Small Text: 1.245 416%
VDI Graphics: 2985 401% VDI Graphics: 4.540 264%
GEM Window: 1.260 186% GEM Window: 1.595 147%
Integer Division: 1.235 251% Integer Division: 3100 100%
Float Math: 0.260 142% Float Math: 0375 98%
RAM Access: 1.550 161% RAM Access: 2585 9%
ROM Access: 1.525 153% ROM Access: 2460 95%
Blitting: 2.610 141% Blitting: 7.650 48%
VDI Scroll: 3595 195% VDI Scroll: 4280 164%
Justified Text: 2.655 219% Justified Text: 3385 171%
VDI Enquire: 0.600 316% VDI Enquire: 0.795 238%
New Dialogs: 1.585 384% New Dialogs: 3.535 172%
Graphics: 440% Graphics: 283%
CPU: 176% CPU: 97%
Average: 370% Average: 233%

COMMENT LIRE CES TABLEAUX
Le tableau de gauchc represente les gains de vitesse d’un Falcon avec Copro et NVDI equipé de la carte
40Mhz par rapport & un Falcon avec Copro mais a 16Mhz.
Dans le tableau de droite nous vous avons mis les performances d’un Falcon avec Copro et NVDI par
rapport a un Falcon avec Copro sans NVDI afin de faire ressortir les variations dues a NVDI.
Cect vous permet de comparer ce qui est comparable. En effet un Falcon avec Copro et sans NVDI
devrait avoir 100% dans toutes les lignes. Vous pouvez donc constater que NVDI augmente deja les
performances (nottamment au niveau graphique) et donc de relativiser les chiffres.




Nous nous retrouvons, encore uns fois, ce
mois-C¢i pour notre petite s&rie darticles,
Le théme est, pour ceux qui ne l'auraient
pas remarqué, les routines graphiquas. Ca
mois-ci, jai bien peur, de m'éloigner un peu
de ce théeme. En effet. je vais vous
présenter une meéthode trés simple pour
faire de jois mappings. Cette méthode, est
celle utiisée par CRAC (qui est peut-élre
un abruti, mais qui se débroulle pas trop
mal en programmation] dans la petits
démo "BOUND" realisée au tout début de
ia sortie du falcon. Tout le monde se disait,
que c'était fantasfique de faire du mapping
en temps reel, ot que c'atait un exploit
technique génial Cependant, i faut quand
meme se rappeler, que déjA sur ATARI
5TF, on voyait ce genre de techniques
{dans "Dark side of the spoon” de ULM,
incontestablement une démo gui a marqué
le monde de TATARI STF) Evidemment,
Cc'était relativement moins jofi, & cause du
mode video en plan de bits.

Je ne vous endormirais pas avec de fongs
discours cette fois. Pour ammiver a un tel
résultat, i suffit de se rappeler que lon a
une machine qui a pas mal de mémoire. La
solution est de calculer le mapping une
bonne fois pour toutes en stockant en
mémoire les indexS pour arriver a la
transformation désirée. Pour chaque pixel
de notre image en mémoire, NOUS aurons
dans & table lendroit ol e meitre &
l'écran.

Pour faire fonctionner cette mini démo, il
faudra commencer par créer une image de
180180 en tga & mettre en
“c\fauconO4.1ga”. Ensuite, vous tapez le
listing en GFA basic, et vous Féxécutez.
Pour finir, le Ksting assemblewr sera prét a
l'emploi. Le tout est prévu pour marcher en
320*? True Color. Noubliez pas de vous
meltre dans ce mode video avant de
lancer le programme.

Je suis désolé que larticle de ce mois soit
si petit La fin de lamnée est trés
mouvementée et trés fatiguante pour un
étudiant. Jespére que la qualité des
kstings vous consolera Je fiens a
remercier CRAC, pour ne pas sétre
opposé a cet article reprenant sa

technique, et au lsting assembleur
largement inspiré du code de "boundprg’.
Les lstings ne sont pas colnmentas, et pas
trés propres, vedilez men excuser, pour
les mémes raisons. Je vous dis donc a
dans deux mois, pour un article misux
rempi. g

' vive les listings commentéas 1
ar&=320
rayon&-=57
cx&-rayon&
cy&-rayon&
step8-2
DiM termnp%i{180/step8)™2)
i&0
FOR ax&-0 TO 180-step& STEP step&
FOR ay&90 TQ 270-step& STEP
step&
y&-CINT(-rayon8*COSQiax8&)

x&=CINT(-rayon&*SINCHax& *SINQlay &)
PLOT x&+cx&y&cy&
tempRh(i&)-(x8+cxEctlyStcy&ITlard&)*2
INC i&
NEXT ay&
NEXT ax&

BSAVE
“c\faucon04.dat” VARPTRitemph(0).4*(18
O/step&) 2

; vive les listings-commentés &
lar-320

stop-2

nb0=-0180/step)
nb-nbQ*nb0O*4

cirf —{sp}
movew #$20.:{sp)
tap #t

leal tgar18al

leal imgal

movew ¥180%180-1d7
convert:

moveb 2{alldt
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ROUTINES

GRAPHISMES QUATRIEME PARTIE

bfing d1,dOl16:8i
moveb Hald
bfins d1d0i21:8}
moveb (alldi
Istb #3.di

bfins d1.dOI27:51
movew dOjaOkr
addql #3at
dbra d7.convert

leal imga4
nouv-image:

move! $44ewdt
leal whereat
move! adab

addw t14a4
movew Hnh0-1d7
movew Hnb0/9-1d6
noUV-point:

REPT nbO

movel (ag)+ a0
movew {a5)+ .d0
add! diao

movew d0lar*2(a0)
movew dOfa0)+
movew dOjar*2{a0)
‘movew dOfa0)
ENDR

addw ¥nb0*2a5

dbra d7.nouv-point

cmpb #$39BifffcO2w
bne nouv-image

cirl ~(sp)
trap 1

DATA

iga: incbm “c\fauconO4.1ga”
where: incbin "c\faucon04.dat”
BSS

img: dsw 180*180

END

CASUS




ENFIN !

le T-Shirt

\es Compuier Breay,

Bon de Commande

Nom :
Prénom : )
Adresse :

Je commande T-Shirt av prix unitaire de 75 Frs soit Frs au total



DOMPUBS

LAG est terminde, nous venons de diner et
moi je bosse sur ks DPs je suis raide.
naze j'al somimeayuzprtf...

LES NOUYEAUTES DE L’AG

Rél.: FCT-DSPTi2

NTEGUER : Le tout dernier ntégré
pour FALCON, édité par UNICORN
TECHNOLOGIE

Réf.: FCT-59

DSP PLAY : Un nouveau player de
moduies.
JINGLE MIX : Un gestionnaire de pngles,
permet daffecter des sons aux formats

AVR DVS SMP livré avec des banques de
Jingles ( Radio Maxximum et Fun radio)

Réf.: FCT-510
ACP :Un player de soundtrack au DSP.
MT32VOE - Un tout nouveaux
soundtracker 32 VOIES. lNinterface est
sympa.

RélL: FCT-H1

COLUMNS : ben c'est un COLUMNS quoi..
VGA et RVE.

TETRHEX : Un tetris hexagonal hypra
génial ot trés difficile, lauteur Stait présent
a4 L'AG et a produit 3 versions de son
SOFT.

Réi: FCT DFUN21
AUTOWASCHEN VERBOTEN : Par
LASER une dema trés design ou se mélent

Morphing, 3Digowraud, mapping). Lanix
etc_

Réf.: FCT-DFUN22

DEMENTIA & DISTORDED DREAMS :
Deux demos contenant de nombreux

effets fort sympathiques.

Rét.: FCT-DFUN23

AURA : Le resultat dun concours brs
d'une coding ftemps réel et cube composé
de centaines de points sont au rendez-
vous.

STARNGE CRCONSTANCE : kntro
raytracing et noinbreux ecrans pour cette
nouvelie production des NEW TREND.

RélL: FCT-DFUN24

KNOCKOUT : Intro StarTrek pius effet
TECHNO egale demo AMIGA

Réf.: FCT-DFUNZS
LAMEDEMO : Une production do AN
COOL, des courbes qui se déplcent au
rythme d'un soundtrack
MARTIANS : Une demo trés TECHNO

pour les fanatiques deffets halicinogénes.
PLEZ WAIT : Une pseudo demo trés
déire, on dirait du GFA.

Réf.: FCT-DFUN26

TCE-MSX : Un sound disk par
MUSAXX, une serie de modules fort
agréable.

Réf.: FECT-DFUNZ7

MSX-DSKI1 : Un autre sound disk, mais
fait par The NDEPENDANT.

Et enfin ks deux ouwbliés du précedent
NUMEre.

Réf.: FCT-iH4
FS2 : Nouvele version de falcon screen,
entieremnent an ASM.

LASER FORMAT : Un utiftaire da
formatage de @ disquettelCelli  du
snapshoot)

PC-SHELL : La version 2.17 dun shell
pour lo PURE C.

Réf.: FCT-UN5
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STORM : Un programme de transiert
de domwwes par les different poris du
FALCONSPATCH)

COnNECT : Un autre utiftaires de transfert
de fichier, trés pratique.

Ref: FCT-UK

VOYAGER 3: un bgiciel d'astronomie
trés complet que tout amateur se doit de
posséder. {produit shareware).

Pour le prochain zine, je vous promets un
player de MPEG et e phyer de FLI de
BRANSTORM.. quand faurak mis de
fordre sur fe DD. (David _ Tu dors)

SON

Réf.: FCT-S1

5T0O5 : Converlisseur do samples,
fonclionne sous Multilos o uliise le format
DVSM (Folune ef WireclMais auss une
foppée daures formals en provenance
d'univers différents.

PALLA 224, : Player de modules, foume en
ACC idéal pour travaiter en musique Inécéssite
FPATCH2 PRG)

FALCPL AY : Encore un player, mais pas en
ACC.

MODULES : Una séra da fichiers musicaux
MOD.

Réf.: FCT-S52
ULTIMAITE TRACKER ' Un player de
modules, avec osciloscope ef vanédres.

DAME : Logicel de trés puissant, a
ulilser I vous dles wn passioné (N&cessite
une partition entiére de voltre DD car it écrase
volre partiion a cause de sa fagon
d'échantilioner)

Reél.: FCT-S53

WINREC : Aulre lggicel de D21), cest ceha
que je préféred est fiable et propose pas mal
doptions.

STARPLAYER : Player de modules en prg,
qui a lavantage d'élre trés beau

Reéf.: FCT-54




BACKIRACK : Un aulre player de modules,
en accessore.

DESKTRACKER Lin player de modules. en
accessoire avec ocglioscope et/ou analysewr
de specire.

Réf.: FCT-55

DIGITAL TRACKER : Un soundtracker 32
voix en  pleing évohdion, cest du tout
boniMNouvelie VERSION de démo)

ZKZK : Un samplewr 8 et 16 Bits, bouré
doptions, couplé a Digital Tracker cedt leréve

Réf.: FCT-56

AUDIO 2 : Un éditewr de samples, dont je
r'ai pas encore compris le foncionnement.

FOHTUNE : Permet de sonariser ke Falcon
au hoot.

XBAR : Configurer & matrice, comme bon
vous Sembhe.

Réi.: FCT-S7

MJUZAKK : Composer une mélodie a faide
de samples, fexemple founi et trés
particufier. (Arte sauce Technozid

SOUND PLAYER : Un player de samples,
nombreux formats reconnus.

Réf.- FCT-58

Une série de modules B voies pour DIGITAL
TRACKER, depuis que vOus nous 'es demander
les wOic.

GRAPHISMES

Réf.: FCT-Gt

PICSWITCH : Trés bon soft qui permet de
convertir ies images coulewr en monochrome
selon divers algorithmes afin de les imprimer ou
de les sauver. 1 gére los formats neo. degas.
tiny, art director, spc. spu. prismpaint, img, aim,
gif, rie, pcx (2 16 & 2561 iff, Mac paint, startup
screen, Akt Portfolo. plus divers fomat 8
bitsSauve au format MG uniguement. Gére les
imprimantes Epson 924 ef HP Laserjet.

HAMS : Visuaiseur dimages ¥F HAMS de
rTAmiga

SPEED OF LIGHT : Visualseu dimages GF

trés rapide.

TGA SHOW : vistalsew dimages TGA trés
rapide aussi.
VIEW JPEG : Ja tout dit dans le Bire.. non?
WATCH I : Visualisew GF dislribué avec
ies lers Faicons.

| zreArer |

Rél.: FCT-G2
FRACTAL : Généralewr de fractales, qu

uliise o DSP ET e 68030, ou e copro pour un
calcul en nombres réels.

SNAPFAL G : Snapshot qui foncionne dans
towtes les résolutions

CONTRASTE : Un visualiseu dimages de
différents formals, avec colorimétrie et autres
effetsiEx GTC74G)

BNR VIFWER : Visualiseur dimages en true
color, nombreux effets

Réf.: FCT-G3

FOM 130 : Powr les fanas du raylracing,
nombrewux uliitaires dont un MODELEUR ¢ non
vous ne nivez pas tun M-O-D-E- -F-U-R!

Réf: FCTG4
POV 2 - Ce génial Raytracer, enfin dispo en
version 2.0, plus de nombreux uiitaires.

Réf.: FCT-GS

NCONVERT : Un convertisseur dimages
pour 34 formats différents.

NVIEW - Visuaisewr dimages powr une
bonne trentaine de formats i auss.

Réf: FCT-G6
GEMVEW : La todle derniére vergsion de ce
fabuleux programme (Nowvele VERSION]

Réf.: FCT-G7
AlIM. : Permet dappiguer de nombraux
effets sur vos images.
FALCSHAP : Un snapshot adapté au
résoldions duFALCON.
SPEED OF SNAL : Un aulre visuaksewr
dimages GF

Rl FCTY-G8
CHADS Uitd GEM : Un génerateur e
fractale dans une wversion 500 entierement

Rétf. : FCT-G9

TGA-SLIDE : Pelit programee permeitant de
faire dédiler plusieurs images au format TGA.

3D ANM : Tous vos objets 3D2 animés ay
DSP avec effel de transparence.

MOVEES : Un player de R en ACG fabuleux
{Altention ce n'est pas ceiu de BRANSTORM.),
plus un morphing de deux visagesen FLL

Réf. : FCT-G10 .

5 superbes FLI en RAYTRACING, APPLE
we pomme qui rebordiit, BIRDY un oiseau qui
danse, LUXOPC a lalkage dune lampe de
bureau. PONYROCK un cheval a bascule,
WOLF tranformation dun visage en LOUP
GAROU

UTILITAIRES

Réf: FCT-U1  {pack ant bug FALCON, on
vous l'offre, g vous le demandaz.)
CHNG-MON : Corrige un défaut du Falcon, gui
edt de na pas faire de reset lors du changement
dle monitew:
CHNG-HNAME : Permel de renommer le
volume d'une unité de disquetie ou disque dur.
SHELFIX : Corrige la copie en mémaoire du
fichier NEWDESK.INF {sur certains TOS)
FCOUNTER : Compte le nombre de dossiers
sur Je DD, el permet de configurer lo systéme
avec [aide de FOLDRmnprg.
FOLDRnnn prg : A uliliser avec FCOUNTER
FPATCH2 : dispensabie pour fire toumer
cortaing soft et/oudémos
HP-OAIT : Coupe le HP intame.

Rétf.: FCT-U2

STEZFAL G : Parmet de faire touner des soft
SY. t se débrouile comme | peut, e il faut
reconnaitre que dans certans cas il est res
efficacel y a deux versons: une pour ke bureau
GEM, lrautre plus spécifique aux jeux.

MAGI : Hem STE2FALC Sa technique de
programemation différente Ui permet de fancer
certains jeux que STE2FALC refuse de fancer
(R vice versa)

BACKWARD : klem MAG mais moins
concluant.
VCH 14 : Aprés de nombreux essais, i Cest
avéré dre ‘e plus puissant.

Rét.: FCT-U3
MOUSE WND : Selectionng la fenétre sous
ka souwris.

GERMANZENGL 5H : Traducteuwr allemand
vers anglisBien pratque powr ceux qu ne
captent rien a latiemand !

GEMRAM : Permet de tranadrer e TOS en
RAM, indispensable a WINX

WNX : Modifie le TOS, visible surtout sur les
fendlres. WNX et GEMRRAM sont duss founis
avec GEMVIEW.

RéL: FCTU4
DESKPIC : Affiche une image GIF en fond du

sous GEM
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bureau. GENIAL ! pus 2 images. celles qui
oment i¢ bursau de Splash & le mien
AEYES 101 : Affiche des yeux dans des
fondtrasi compidtement inutile )
DECPAC : Editeur de secteurs, génial
SLCMAXS: Un selectewr de fichiers altermalii.
LET THEMFLY : Raccowds clavier, fiy dial

Réf: FCTUS

TTARTIST V13 : Proteclewr décran {4
forigne pow TT mais i toume s
FQ30}Nécessite un COProcassseur
arithméticqua.

FUP - Un super édfiteur deo texdas, tout en
francais. Mais , mais je réve .. je sus en train de
Tulifiger.

WHNLLIPE : Un accessoire génial qu owre
une fenére, avec zoom permanent sur ia souris.

Rét.: FCT-UG
CHEETAH : Copiewr de fichier hyper
rapde {quelques risques subsistent en
copie de parlition 4 partition (cas iselé :
EDOX je odis, Mr jamive en 205 ol je
repars lo lendemain en trainll
STZIP24 : Demidre version de co
compactew.
DESKOOPY et DESKFORMAT : Copier
et formatter des disquettes en ache de
ford sous Mulitos.

Réf.: FCT-UT
GEMBENCH : Powr avoir une klde de b
vitesse de volre machine.

parfois fantaigistes.

SYSNFQ : Vous domne plkin de
ransaignements Sx volre maching
foookies. axresses diverses..

QDSP-ASM : Un assembleur pour e
DSP 56001, en Domptb c'est génial. NONM
> .

Réf.: FCT-US
BEFORE. DAWN : Vous nous [avez

récilamé je voici, ce protectewr d'écran
génial de nombreuses animations sont
dispo, donc promis dés que je relrouve les
fichiers je vous les donne.

ADRESSE : Un carnet dadresses en ACC
ou en APPiication, bien pratigue.

RIPPER : Un ripper dimages, de MOD, el do
tout plein d'autres bonnes choses

2 in 1: Un shel pour des décompacteus tel
que STZIE {HARC, 200, possédant une
interface du type de celle de STZP (Livré avec
t HARC ¢t 7Z00)

Rél.: FCTUS
MASTER BROWSE : Un &ditewr de texdes,

idéal pour consuler les Fsez-moi, foumis avec
les DP

GODEL : Processewr mathématique (Demo)

RUFUS : Logiciel de cormunicalion a ubiiser
avec un MODEM. (Ja recherche | version 135
Ou SUR... Merci)

Réf. : FCT-UHO

SHE ECTRIC 110 : Nouvelle version de ce
sSlecteur de fichiers alternalif, linterface est en
3D sw TOS 462 et Sup.

DUPLI : Un uliifgire de copie de disquette,
rien prafique pour les copies multiples.

Ref. : FCTUHI Wne sdie de pelits
Wiltaires trés pratiques)
+ORT : Por les posséssewrs de moniteur
VGA, it baisse le volume du HP interna au boot.
ACCENY 3 : Vous lapez ka lelire pus
Taccent &t hop le résultat apparait sur volre
ecanlEX T + e = & ce qui &3t normalement
impossible avec le clavier.
KIBODE : Permet da paramairer lo clavier
comme bon vous semble

Ferrowiils 7

LE CHASSEUR DE DPs

DESK 1800 : Une fais dans le dossier auto,
vous vous retrouvez avec un BUREALE en
1600600 en 6 couleurs.

OVERDESK 3 : Permeat la sélaction/
désdélection de loverscan.

MENUCOL : Les barres de menu de vos
appicalions se verront colorées grace 4 ce
pelit programme.

PRINT ALL : Permet limportalion de
plusieurs formals dimage, afin de les imprimer
sur HP S00 coulew et noir & Bkanc.

F50-60Hz Change la fréguence de
rafraichisserment de 'écran.

Rét. : FCT-IH2

VOX MAS : Un répondeur sur votre 030,
fautewr vous renverra ke ablage necéssaire,
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fors de volre inscription

Ref - FOT-UH3
CLA : Un soft de création/simdation de
circuils logiques (ET, OU. NON._)

FONTES : Un fichier de fontes pour
CALAMUS crée par «n de nos Adhérent. (cf:
Grains de Poussiére N'4}

OCR : Un soft de reconnaissance oplique de
caractére, vous scannez volre document sous
ka forme d'une image, ensuite OCR s'occupe de
toutiAprés une phase ¢apprentissage tout de
méme.)

JEUX

Ref.: FCT-J1

OXYD-falcon : Fabuleux jeux de reflexion
en §40%480 en 256 couleurs (uniguement en
VGAL

Réf.: FCT-J2
NETHACK : Jeux daventure sous GEM
1style jeu de rola, un peu comme UILTEMA quoi

~ 1t Cest génial 'y retourne !

Réf.: FCT-J3

MINE V2211 : Un démineur classique., sous
GEM

SHANGHAI : Sous GEM, programmé par
lauteur de 7UR

MEMOS : special FALOON 256 coueurs,
c'est mon coup de coewlin jeu de mémoire -
associez les images entre elles !
incroyablement prenant |

Rét.: FCT-J4

VERTICAL MAYEN : Superbe COLUMS en
256 coulewrs, musiques superbes wiite [y
relourna

TRON : Un tron se jouant 4 deux joueurs,
soudirack et frue color.

Réf.: FCT-JS
DES LASER ET DES HOMMES : Une
démodun jeud la WOLFENSTEN 3D, génigl

Réf.: FCT-I6
VNI F1 w103 : Demo de a nouveile version
de ce jeu, en true color, avec plein deffels
gériaux &f une jovakiité amefiorée -
WATER-SHIP . Mini jeu. o0 vous pllotez wn
zodiac 4 ta recherche d'une arme, hard scroll et
soundtrack

Réf.: FCT-J7
LAME MENE: Un super démingwr en
B540*400.
MADTRIS : Un tetris compiétement fou, oa
les piéces arivent dans tous les sens.

Réf.: FCT-J8
MAHJONG 2 : Un mahjong, fonclionne dans




plein de résolulions...

NOQ LIMITS : Génial un Flipper, sur le theme
du tube des 2Unimited, fabueux selon SPLASH
oqui adore ce type de musique. TNDSplasgh
Beuwk !4 chier o !l

Bureau  Fichier vis

] Cookies

[ bisks
[Z] Smapshat

1 cet, 8litter, Screen, IDE
[ Sound connexions, Volume

] Reset souad subsystem

[ Systes crash page
[ Leck the session

Special AG Faucontact 1994

Réf.: FCT-DSFETS

APPLIC-SYS - Une grande partie des softs
adités par Applicalion Systemsimerd a eux)

+ BLOW U ot QUTSDE.

Réf.- FCT-DSFT6

|$-m-nﬂ4| ]—Lomw"!f!

H5EEE

Réf.: FCT-J39

MULTHBRIQUES: Démo du superbe casse
brigque édité par PARX (Je vous consaile méme
de vous acheter la version définifive).

Réf. : FCT-J10

DYNABUSTERS : Un cione de DYNA
BLASTER, prévu a longine pour le STE il
fonctionne parfaitement sur FALOON, possititté
de jouar 4 six

ISHAR Ul £ : Un éditewr de sauvegarde, pour
modifier tous les parametres de volre équipe
d'aventurier

DEMOS SOFTS

Réf.: FCT-DSFT1
AUANT VECTOR DEMO: démonstration d'un
logiciel de vectorisation
200M DEMO: Démonsiraion d'un
magnifique éditewr dicines coulewr.

Réf.: FCT-DSFT2
ANMADX of DINOSAURES : Les démos des
deux éducalif de fa socidte PARX

Rél: FCT-DSFT3

DEMO du jeu Space Junk™Trés beauA vorr.
NOUVEAL : une version avec animalion video
et dispo. mais s 3 disqueltes donc,
=T TENTION** le prix est de 45 Francs.

Rél: FCT-DSFT4

DEMO du jeu HUMANS™On rit bien {enfin.),
c'est en 256 coueurs et ¢a fait plaigir a voir !
**AF TENTION™ Cetle démonstration tient sur
deux disguettesDonc ke prix est de 30
francsPensez-y iors de & commande !

D2M: La démo du soft de dessin, éditépar a
societd PARX

PIXART : Un soft de dessin en allemand.

11 AMAZAP : Démo jouabile du jeu de JEFF
M TER, necéssite un paddie Atari.

Réf.: FCT-DSFT7

GFA-4 : demo de léditewr sous GEM du Gia
4.00.

KOBOLD-25 : Démo du génial soit de copie
de fichiers.

SCRPT-3 : Démo du traitament de textes,
d Appications Systems.

Rél: FCT-DSFTH
CHAGAIL : Un soft de dessin en Allemand,
son interface est fabuleuse.
CHARLY : Un aulre soft de dessin en
Alemand.
VISION : H hop encore un soit de dessin, et
jo vous le donne en mille... | est en Francais.

Réf.: FCT-DSFT9
CLOE : une démo de ce fabuieux
raytracewr, avec B doc et des scripts.

Réf.: FCT-DSFTHO

CRAZY MUSIC MACHRNE : Démo dun
sourcitracker gqui est &dité par Appkcabon
systéms, interpolation 68its au DSP ce qui
vous assure une quakté irréprochatie.

Réf : FCT-DSFTH

RANBOW PANT : Un soft de dessin TRUE
COLOR, qu possade une interface quelque peu
déroutante

TOS-FAX : La version de Demo tu soft dont
on vous parie en rubrigque NEWS.

DEMOS FUN

Rél.: FCT-DFUNT

PLASMA : rotalion ef déformation plein écran
en 30 et 50 irmages secondesCest en fit une
version dérivée de ia TERMINAL FUCK UP en
plss performanta

BIG KART : un cione SUPER MARIO KART
jouable et de 39 Ko Il

Rél.: FCT-DFUN2

LEFT DONUT DEMO: une superbe musique
{18 bits avec interpolation) et guelques objets
3D avec calcul d'échiirage en True ColorA voir,

SPHERFE : une sphere composée de points, le
tout calcué par le OGP

NEW TREND : une démo slandard, lavis est
partagé av sein la rédaction

Rétf.: FCT-DFUN3
CEBITI3 : ¢émo réafisée A foccasion du
CEBIT 93 Son 6 Biis au rendez-vous et
déformation en True color aussi !
BONKFAL: Une boule qui rebondit avec une
image dedans ...

Réf.: FCT-DFUN4

BRANSTORM FLI PLAYER DEMO: ben jai
tout cit dans le titre !

30TFT cest deta 30 powr TT (non 749 qui
tourne sur Falcon et en plus c'est de Brainstorm,
c'est du tout bon !

NTEL: Démo avec lo sens de humour:

Fractales et logo "Motorola inside” gu tourne.

Réf.: FCT-DFUNS
BOO*600: on vous avait ben ot quon
pouvait le faire (sur un ecran RVE)

MODET: De la 3D mappée auss bien gue &
Super Nénesse de Nitengros, avec en plus un
soundtrack en 16 bits ! Complétement tuant !

TERMFIN La TERMINAL FUCK UP Iwrée
avec certains Falcons: celle gui nous a fait tous
pleurer lorsquion fa vue powr & premiére fois !t

Reét.: FCT-DFUNG
SMOOTH VECTORS: De la 3D avec

ockairages en True Color, C'est trés beau

OMEGAF30: Una démo pour STE ‘adaptée’
rapdo s Falcon: Un video ciip avec du
soundtrack (en VRAE mono.X

GOURALID: encore de ta 3D avec éclairages,
sad gue 14 il y a des trames trés bien faites
pour duiter qu'on voit les nuances de coudeurs !
Castréuss!

Reéf.: FCT-DFUNT
MICROVO: Trois démongtrations en 30D
prévues a Torigne pour TI, avec des
soundtracks géniaux en fond.
FRACTALRT: un zoom sur une fractale de
Marcieltrot calcué en temps réel par le DSP |
DSPFRAC: Encore ¢u zoom sur une fractale
sauf que 1 vous indiquez ol avec fa sounis !
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Ré&fL: FCT-DFUNB

SPECIAL VGA : Nombreux programsnes
faizant des Shades bobs et aulres effets
graphigues, pour monitewr VGA uniquement.

Réf.: FCT-DFUNS

CRME : Par DNT CREW, samples en boucie
ca prend @ tétel shades babs, logo 30
fractaies temps réel, cercle élastique. iine dots..

COOL. . Shades bobs plus une superbe

musique, je plane...

COOOL : Des jolies spheres avec 6000 Pts
grace au DSE musique c'est coool quai...

Réf.: FCT-DFUNMO

WAITING THE ZK DBK : par POSIFVITY,
une dentro plene dhumoewr arrosée d'un
soundlrack sauce gugnollA la rédac on
lfadore)

YEAHHHHHZ : mais o} est b un 777 Hand
scroll en true color plus sprite et soundtrack

Réi.: FCT-DFUN1I1
PENTAGON : Musique trés trés techno,
zoom, 30 < aulre effets sympa.
TRUEDEMO : Un tableau de bord, ot plein de
vaisseaux spaciaux en 3D ombrée, le tout en
TRUE COLOR.

Réf.: FCT-DFUNI2

B680XX : mage superbe agrementée d'une
musique Sympa, plus de nomirewx effels en ine
datsidéphcez volre sours par hasard..)

MODE? : Nouvele verson encore plus
rapide.

Ré&f.: FCT-DFUMNI3
CSC2 : Logo 3D do | Crystal Summer
Convention 2.

BURP FALCON : Teste volre résistance au
mal de mer.,

1800 PLDTS : Représentation spaciale de
coubes mathémaliques, mxifiable par
futifsatewur.

MAD : Sphére en 3D mappée.
FFDEMO : Paysages fractals, accom-
pagnés de What is love 7 HADDAWAY.

Rél.: FCT-DFUNI4
BOUND 2 : Un ensemble de sphéres
animées, en raylracing temps ré8 au DSP
ROT 30 8MAP : Une rotalion en 3D d'une
image, du phss bel affet.
GOURALID 2 : Objet 30 avec rendu de
GOURALID
PLASTIC DREAMS : Musique techno, Start
tunel, rotation 30, Sympa mal
WARUM : Pourquoi.. SPLASH est il encore

Réf: FCT-DFUNIS
DEMOZ0C0M : Un z0oom sur piusiours images
an temps réel of en plus, Vous pouvez ©
controller & kB sowis. Musique trés
umpf.tzzz_umpi.izzz._umpf 1)

Réf.: FCT-DFUN16

808S : SHADES BOBS, phs musique
sympa.

CONFLUICT : Une dentro comprenant de
nambreux effels trés sympas.

CHROMEDR. : Cramps dasteroides,
serpentin, ke tout composé de cubes 30
LE : Une demo classique, du déia vu quoi.

Réf.: FCT-DFUNIY
PAPA WAS A BLADE RUNNER : La démiere
production du groupe EKO, Mapping 30 hyper
rapide, formes 30 qui s'entrecoupent... génial
DEMO RASTER : Un litre trés explcalif je
crois INDSplash: nan, paskils sor pas comme
les autres cewc B 11

Réf: FCT-DIFUNIB
ARRMAL : Une méga demo par PASSION,
mapping, paysages fractals 4 la Commanche
etc. magnifique
MNI FUGHT : Un mapping de tous les
circuits du jeu MINFF1, Vive le DSP

Réf. : FCT-DFUN19

CHAQS AD : La démo du moment avec
de nombreux effels au rnenu, Raster,
Plasma, Rubber Vectors, Fractales etc.. A
possader ABGOLUMENT.

SPRITE : Affichage de nombreux

sprites sur une image dun jeu JAGUAR.

EXTRO - Une images de B. BELLAMY
en HARD SCROtL. plus un Scrof Text,
suvi d'un effet KALEDOSCOPE avec ZOOM
du LEOGO.

Réf. : FCT-DFUN20

PLASTKK VIBRATICN : La damiere
prochuction du groupe NPG, attention plus de 3
mégas une fois instaliée, c'est ceriainement la
demo du moment, nomtreux offels et il y a
méme un pelit jeulVous piotez un  helico au
dessus de montagnes fraciales)

BOUND 3 : Nolre bore viglle terre,
makmenée par le DSP. Superbe:

LE DISK MAG HOW
TO CODE 3 EST
DISPONIBLE POUR
50 FRS

NOUVELLES
VERSIONS:

FALCON SX SPECIAL
AG FCT-U11

STZIP
FCT-U6

V2.5 & 2.6

Reservation de CLOE

Je réserve dés aujourd’hui ——— exemplaire(s) de CLOE,
version Falcon au prix de 650 F (port compris) 'unité. Soit
un total de —————.

Je n’envoie pas d’argent maintenant, je serais informé par
courrier de la disponibilité de ce logiciel. F'indique mes
coordonées:

Bulletin a renvoyer a ’association.
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OCCASES A GOGOS

Cherche contact PAO sur PPM ou autres.
Thierry LADAM

9, Impasse des Camélias

37300 Joué-les-Tours

Novice cherche contact sur la region
Nacéenne. Jerome Tisserat 46, Parc STe
Catherine

54100 Nancy

Cherche contacts. Alexandre GARCIA,
AVERANEDE

31390 Marguefave

A saisif  Occasion exceptionnelle!
Console Nintendo NES Modele 87 dans
son boitier d’origine.

Contréle  technique OK.  Faible
kilometrage.Bon etat general, carrosserie
legerement deformee (voir photo).

Contacter !a redaction.

BON DE COMMANDE DE LOGICIELS.

Je commande:

MULTI-BRIQUES (Casse brique génial, de un & quatre joueurs, édité par PARX}): au prix
de 270 Francs port compris. Réglement & lordre de: PARX.

P2M (Splendde logiciel de dessin, édité par PARX. ) au prix de 610 Francs port compris.

Réglement a lordre de: PARX.

LES DINOSAURES {Logciel éducatif pour les 3 & 8 ans. basé sur le théme des
Dinosaures, édité par PARX): au prix de 270 Francs port compris. Reglement & l'ordre de:

PARX.

LES ANIMAUX llogicied éducatif pour les 3 4 8 ans, basé sur le théme des animauy,
édité par PARX): au prix de 270 Francs port compns. Réglement 4 Fordre de: PARX.
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Et fenvoie monimes) chéquels?
diiment(s) rempii{s) &

Association FAUCONtact
Mas du Crés
30140 BOISSET ET GAUJAC

Je veille & ce que mes chéques soient
fibéliés correctement.

Norm:

Prénom:

Adresse:

Code postat
Ville:




Lullotin o nserpelion.

Voici fe bulletin i renwvover 3§ vous désirez avhérer & Fassociation FAVCOMact, Remplicser e on lettres capitales afin qu'on n'écordhe pas vatre nom 8t

NOM:
Prénom:
Adresse:

N teléphone (facultatif) -
Si vous possédez un B.A.L, indiquez-la:
Sur quel(s) serveur(s):

Quelles sont vos activités informatiques principales?
QO GRAPHISMES.
QOPROGRAMMATION.
OMUSIQUE.

OJEUX
OPAO/BUREAUTIQUE.
OAUTRES,

Quelles machines et quelle configuration possédez-vous
(mémoire, périphérigues, efc..)?

OMIDI

OUT, jadhére a I'association FAUCONtact pour une
durée de _.

Q6 mois. Ci-joint un chéque de 45 Francs ( 50
Francs pour les autres pays de la CEE.) a
Yordre de: Association FAUCONTACT

Q1 an. Ci-joini un chéque de 90 Francs { 100
Francs pour les autres pays de la C.EE.) a
Iordre de: Association FAUCONTACT

Indiguez s'il sagit d’'un réabonnement.

Cette cotisation me permettra de recevoir le fanzine
bimestriel de l'association. De plus, mes questions
seropt prioritaires et jaurais acces a la banque de
Domaines Publics et de démos de I'association.

En m'incrivant, jautorise Passociation FAUCONitact, a
m'envoyer tous documents comportant mom nom {(carte
de membre, facture, etc..)

Si vous aver des suggestions comcermant Passociation,
n'hésitex pas:

Renvoyez ce bulletin ainsi que le chéque a 'adresse
suivante:

Association FAUCONtact,
Mas du Cres,
30140 Boisset et Gaujac. FRANCE.

Prénom :
Pseudo :
Adresse :

BON DE COMMANDE DE

S DP|

NOWM 6t REr ERENCIE

QUANTITE PRIX

...................................................

................................................

.........

----------------------------------------------------------------------

--------------------------------

TOTAL :

Chaque disquette est facturée 15 francs port et disquette compris. Renvoyez ce bulletin ainsi
qu'un chéque a l'ordre de Association FAUCONTACT a l'adresse suivante:

Association FAUCONtact, (Rubrique DP)Mas du Crés, 30140 Boisset et Gaujac.




