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“Voila I'été, le soleil brille, les filles bronzent, les PC surchauffent et les faucontactistes se
retrouvent en assemblée générale. Un parfum de vacances flotte dans I’air, ce qui fait que le

fanzine est un peu light pour ce numéro. ) o _
Mais d’un autre cote on a reussi a se faire préter une imprimante laser (PCf merci fred) ce

qui récupére le coup. Si tout se passe comme prévu, vous devriez recevoir le fanzine avant
I’Assemblée Générale (AG pour ceux qui n’auraient pas encore compris...), car nous avons
eu quelques problemes de salle ; rendez-vous vite en Rubrikasso gp%e 4) pour avoir tous les
details sur la nouvelle salle. En attandant de vous voir 2 'AG ou dans le prochain
fanzine-zine &pour ceux qui viennent n'oubliez pas votre brosse a dent-sadent..), a plus,
profitez bien du sojeil et cassez bien du PC!

Edox

Co»
CoWIN

Temperature failure error - Fatal Pentium error

Check ‘Xfour CONFIG.SYS or put your PC in trash
Codel WIN

Windose erased

Autoformating C: .....
Installing Atari TOS & Falcon GEM

Putain, vivement la rentrée...
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Pour nous contacter écrivez a 'adresse ci-dessous, ou faissez un message sur 'exeptionnel RTC de fasio, au numérc
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L’ASSOCIATION FAUCONTACT est régie par la Ioi de 1901 sur le fonctionnement des associations a but non hucratif.
Les membres fondateurs sont 1également répartis suivant cet ordre:

Pascal Martin dit Pset: PRESIDENT
Frank Cathelain dit Worraps: TRESORIER
David Carrére dit Splash: SECRETAIRE
Julien Barret dit Edox: Vice PRESIDENT
Stephane Darras dit Stef30: Vice SECRETAIRE
Toutes décisions concernant I'association doivent étre prises par au moins trois de ces personnes.

Vous voulez nous joindre? Pas de probléme un répondeur est branché toute la semaine sur la ligne de P'asso, puis les
week-end de 14 a 16 Heures la Hot- Line, et enfin le reste du week-end le RTC est branché.

Bien sur vous pouvez nous €crire, au grand dam du secrétaire qui, pour vous répondre, met parfois plus d’un mois.
Donc si vous voulez une réponse rapide, la Hot-Line est la meilleure solution.

Vous voulez écrire des articles pour le Fanzine ? No Problémo Marj’ ! Il suffit juste de nous envoyer cet article au moin
un mois avant la parution du prochain Fanzine. On vous demande seulement qu’il soit intéressant mais surtout j] faut
que votre article nous soit envoyé en code ASCII sans AUCUNE SORTE DE MISE EN PAGE ! (Sous Calamus, les
caractéres n’ont pas tous la méme taille et c’est pas la peine de vous emm... a faire des jolis tableaux et autres futilités
du méme genre, parce que de toute facon il faudra qu’on les refasse !).
Et surtout séparez bien les paragraphes par plusieurs sauts de ligne.




RUBRIKASSO

Ga devait bien arriver un jour,
nous avons dii changer de salle
& trois semaines de 'AG ! Nous
n"avions pas le choix: il y a eu
un malentendu avec ia mairie
d’Alés, nous avons appris (par
hasard !} que nous ne pouvions
pas garder la salle dans la nuit
du samedi au dimanche !

Imaginez, 2 minuit on vous fout de-
hors, et vous vous allez roupiller sous
un pont avec les clodos ! Mon Dieu que
C’est pittoresque... A ce moment la, pas
question de faire I’AG dans cette salle,
nous avons en catastrophe cherché une
autre salle, et grace a la perspicacité de
Frank (gt au soutient du patron de I’en-
treprise qui I"accueille en stage) une su-
per salle a éé trouvée a St Hyppolite
du Fort. Pas de panigue, ce n’est pas
tres loin d’Ales (30 km) et trés facile-
ment trouvable.

=i wvous wvenez en train, AUCUN
CHANGEMENT pour vous. Conten-
tez vous d’arriver en gare d’Alés i I'ho-
raire imscrit sur votre bulletin, nous
nous chargeons de vous emmener a la
salle, et par la suite de vous ramener a
Ia gare prendre votre train. Ne modi-
fiez pas 'horaire de votre train sans
nous en avertir a I"avance, nous vou-
lons éviter de faire soixante kilométres
toutes les heures.

*5i vous venez en voiture, 1a ¢a présen-
te quelques changements, mais pas
bien difficile.. Si vous arrivez de
I'Ouest de la France vous sortez a Ni-
mes, et prenez la direction de la ville
appelée "Le Vigan”. En cours de route,
vous passerez par 5t Hyppolite du Fort.
La c’est simple, aprés avoir passé un
supermarché (Super U) vous aurez
quelques centaines de métres a parcou-
1ir et vous arriverez a un carrefour in-
diquant les directions du Vigan a votre
gauche, d’Alés a votre droite, et tout
droit: La salle des Fétes. Ben voila,
vous y étes vous avez un parking pour
vous garer. Des fleches portant la men-
tion "AG™ seront sur le parcours.
Si vous arrivez du Nord ou de I'Est de

COUPS DE THEATRE 1!

la France par la vallée du Rhone, pas-
sez par Ales, puis prenez direction
Anduze, puis Durfort, puis St Hyppoli-
te du Fort. Lorsque vous arriverez a St
Hyppolite, traversez le village, et vous
arriverez A un carrefour, avec a gauche
ia direction Nimes, tout droit la direc-
tion le Vigan et & droite, la direction....
Salle des fétes: vous y &tes. Ici aussi des
indications joncheront le parcours.
Si vous arrivez du Massif Central
(Clermont Ferrand, ..), soit vous pas-
sez par Aubenas, puis Ales, Anduze,
Durfort et St Hyppolite, soit vous pas-
sez par Mende, Florac, St Jean du
Gard, Anduze, Durfort et St Hyppolite.
Si vous craignez 1a voiture, sachez que
I'itinéraire via Mende est trés sinueux !
Notez que vous pouvez couper par La-
salle pour rejoindre St Hyppolite (apres
St Jean du Gard).

Voila, si vous avez des problémes tels
que...

-Ne pas trouver la salle lorsque vous
venez a 1’AG, téléphonez au numeéro de
Tasso (66 60 52 76), vous aurez un ré-
pondeur ou une personne. Dans tous
les cas, indiquez lui ol vous étes, et le
numéro de la cabine téléphonique d’ou
vous appellez. Et attendez ! Nous con-
sulterons souvent le répondeur, et nous
vous rappelierons. Enfin, quand mé
me, avec une bonne carte routiere,
vous ne devriez avoir aucun mal a
trouver.

-Devoir changer votre horaire d’arri-
vée et/ou de départ. Méme démarche,
téléphonez a I'asso, laissez un message
au répondeur.

-Ne pas pouvoir venir. Encore la mé-
me démarche, laissez les noms des
personnes qui ne viennent pas sur le
répondeur.

Je vous rappelle, que pour tout rensei-
gnement, BAL FAUCONtact sur mini-
tel, ou le numéro de I'asso (Le Samedi
entre 14 et 16 heures par exemple).
Mercide  votre  compréhension.

CHANGEONS DE SUJET

Que d’émotions ce mois de Juin !

Frank nous a fait un sacré poisson de
Juin, pas trop frais en fait {nous ¢tions
ay courant de la chose depuis un cer-
tain temps). En effet, il a voulu guitter
Vasso.. Argh, plus de trésorier, ni de
"mise en pageur” (nouveau mot, for-
midable les médias !). Julien s’est fait
un plaisir de prendre en charge la mise
en page, et donc le nouveau redac’ chef
s'appelle EDOX, rassurez vous il est
spécialiste Calamus. De son cote,
Frank nous a fait une heureuse surpri-
se¢, puisque déchargé de la mise en pa-
ge, il a accepté de continuer a étre
trésorier jusqu’a nouvel ordre. Donc,
tout est bien qui finit bien, comme
dans les bonne grosses productions
hollywoodiennes bien baveuses (pas
toutes, heureusement). C'est bien la
premiére fois qu’on ne se plaint pas de
suivre la mode ameéricaine ! (pauvres
américains, aprés ils vont se sentir
mal-aimés... mais st on vous aime
bien, ¢’est vous qui avez commerciali-
s¢ le Falcon).

MAIS ?! ON EST A PHEURE !

L4, ¢a va en épater plus d’un, incroya-
ble, le retard est rattrapé ! Le fanzine
est bien sorti pour le 15 juillet ! Fou !
En effet, nous n’avions pas le choix,
car notre photocopieur ferme ses por-
tes pour un mois a partir du 14 juillet,
donc il a fallu mettre les bouchées dou-
bles... Bvidemment, certains de nos
collaborateurs ayant mis surtout la
double dose de créme a bronzer, leur
articles ne sont pas la pour étoffer ce
fanzine, qui est donc assez fin. On s’en
excusé, mais peu impotie, au rmoeins
on maintient le contact méme en €t¢.
Mais c’est promis, on vous fait un nu-
méro de Septembre canon ! ... a condi-
tion d’avoir des articles. Alors en été,
pensez a tapoter le clavier ! Que dire
de plus sur |’asso, si ce n’est que nous
vous souhaitons de passer de trés bon-
nes vacances, en profitant des bienfaits
de Ia nature et en évitant de lui offrir
de belles décorations en plastique corn-
me savent si bien le faire une certaine
catégorie de touristes..grrrr!  Splash.



DOMPUBS

Hello ,

Quoi déja le 12 mais je réve, héceee
les gars je ne suis pas prét. Vouos al-
lez assister a la rubrique DP la plus
courte jamais réalisée, le manque de
temps, la chaleur, les filles et aussi la
flemme, sont autant de bonnes rai-
sons, pour me faire pardonner.
NON ?

L’envoi rapide reste a DIX FRANCS
puisque cette formule vous plait.

Je vous donne rendez-vous lors de
’AG, donc u'hésitez pas, monirez
moi vos productions, et n’oubliez pas
vos Disque Durs.

PSET le feignant.

PS: David fait pas la gueule !

NOUVELLE REFERENCES :

FCT-DFUN38 : LOST BLUB : Cette
demo du groupe LAZER a terminée

PSET EN DIRECT D'ACAPUICO...

lere a la FRIED BIT III. Une danseu-
s¢ vous conduit au travers de nom-
breux effets, le tout est trés bien
enchaine,

FCT-DFUN39 : ILLUSION : Un pur
produit AURA, énormément de 3D
et quelques images psychédéliques
servant de transition.

BOUND 5 : Dernier épisode en date
de cette superbe demo, celui ci est
vraiment trés beau. (Gilles quoi que
dise Ciel Sale, c'est toi le meilleur...)
FCT-DFUNA40 : AVENA DC: Elle a
terminé 3eme a la FRIED BIT III, au
menu déformation de visage (Genial)
Rotozoom 3D (BOF la VILLE) ...
FCT—U23 : CFNCHECK : Ce PRG
vous permet de tester 'intégrité de
vos fontes Calamus.

FONTSCAN : Encore un utilitaire
pour Calamus, celui-ci permet d'im-
primer un catalogue de vos fontes,

Mais sur imprimantes HP unique-
ment.

BACKWARD : Troisieme version de
ce soft permettant de faire fonction-
ner vos jeux ST/E. L’auteur est vrai-
ment trés productif,

ICDRAWUY : Un éditeur d’icénes
couleur, il posséde pas mal d’options.
(si cela vous interresse je peux-diffu-
ser des iconmes couleur Si vous en
avez réalisé envoyez les-moi)
FCT-U24 : DOCS—F030 : Plus de 4
megas de docs sur le FALCON gue
I'on a récolté depuis deux ans.

Je vous avait prévenu c’est court...

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

T SHIRT :

OFFREZ VOUS LE T-SHIRT LE PLUS COOL DE
L’ETE ET FAUCONTACT VOUS OFFRE LES @i
FRAIS DE PORT.

REMPLISSEZ LE BULETTIN CI-DESSOUS
POUR NOUS AVOIR SUR LE DOS TOUTE
L’ANNEE!

PROMO !/ .

Nom :
Prénom :
Adresse :

Je commande....T-Shirt au prix unitaire de 60 Frs soit.....Frs au loial.
Bon & renvoyer @ [‘associafion.

PeriLlLE V%




GRAINS DE POUSSIERE

ARE YOU LOOKING ?

AVIS DE NAISSANCE

Encore une asso Falcon ! Si ¢a continue comme ¢a Oh
va étre sur la paille pous (Tant mieux, on prendra des va-
cances !). Donc clie s’appelle Falconnexion (jeu de mots a
double tranchant, mais pas encore a triple tranchant puis-
que dans FAUCONtact il y a faucon, contact et faux con-
tact... putain, qu’est-ce que jm’emmerde moi !), elle est a
Clermont-Ferrand, et le redac’chef est un adhérent de
FAUCONtact, comme quoi on fait des émules, et c’est tant
mieux ! L’asso édite un fanzine bimestriel, on a recu le
premier numéero il est sympa (mise en page soignée). Si
vous habitez dans la région de Clermont-Ferrand, foncez
a leur permanence, fe Samedi de 14 a 18 heures au centre
Blaise Pascal (1 fois toutes les deux semaines, la prochaine
étant le Samedi 22 Juillet, mais vous ne pourrez pas y al-
ler, y'aura I’AG 1), Salle 8. Si vous voulez plus d’info écri-
vez-leur sur minitel (sur STMAG ou RTEL1) dans leur
BAL du méme nom, ou par courrier: Falconnexion, 202
Bd Gustave Flaubert, 63000 Clermont-ferrand.

UN PRIX QUI TUE

Une prix qui va faire mouche, puisque killing impact
est proposé aux adhérents de FAUCONtact au prix
exxxxxxceptionnel de 240 Francs frais de port compris,
au lieu de 280 brouzoufs (ou 290, je ne sais plus trop, c’est
les vacances). Attention, La commande se paye en chéque
a Pordre de DIGITAL CONCEPT (hé oui, pour une fois,
ce n’est pas a 'ordre de FAUCONtact, ¢a nous fait moins
de boulot !). Courrez, il y en aura pour tout le monde ! La
commande se fait directement auprés de Digital Concept,
I'éditeur/distributeur/concepteur/mécene dont je donne
I"adresse tout de suite, 1a: Digital Concept, Le Jas Neuf, 7
allée des tilleuls, 13620 Carry-le-Rouet. Fax: 42 45 39 62,
Pour nos adherents des DOM-TOM (que nous saluons au
passage, comme par exemple notre adhérent des iles Mar-
quises, ou alors nos adhérents de St Denis de Ia Réunion !
Un de ces jours il va falloir gu'on vous passe une carte du
monde avec les adhérents FAUCONtact dessus, vous de-
vriez tomber de haut !) ou des autres Pays de la CEE, les
prix sont peut étre un peu plus importants.

LE BON GAG

Hé oui, souvenez-vous ! C'était il y a deux numéros, fe
photocopieur officiel FAUCONtact faisait un peu de pub...
Formidable sa pub, mais bon, il a légérement oubli¢ de
préciser la ville ot il exerce sa profession, d’ou évidem-
ment une légére incompréhension pour nos adhérents
quelque peu éloignés (). Précisons donc que la ville en
question est Montpellier, charmante ville du Sud de la
France avec son magnifique Opéra, sa merveilleuse facul-
te a acces InterNet, ses excellentes plages situées a quel-
ques kilometres, sa formidable Place de la Comédie avec
'incroyable librairie Sauramps (Rayon informatique geéant
1), ses superbes ghettos, etc...

AU FAIT

Oui, pendant que j'y pense (mon esprit a la facheuse
tendance a se bloquer au niveau des nuages, mais la c’est
'heure de la sieste donc ¢a va je suis au ras des paqueret:
tes 1), nous devions tester le jeu Ultimate Arena, un jeu de
baston ep shareware bien foutu. Mais bon, on a trainé, et
entre temps tout le monde en a parié, donc évidernment,
on aurait I’air un peu béte de le re-tester, étant donné que
nous n’aurions pas plus a en dire que les autres. Mais tout
de meéme, on peut vous dire que ¢’est trés bien fait, et que
¢a pourrait sans probleme sc¢ vendre par le biais d’un édi-
teur. On a un peu regretté que le jeu fonctionne sur Fal-
con, mais sans exploiter ses possibilités (part contre, pour
du STe, c’est tout bon - d’autre part une version Falcon est
en cours), Si vous avez envie de bastonner un coup a deux
ou seul contre ordinateur, plus d’hésitation, enregistrez
vous ! L’adresse des auteurs est: TR-BUZ STeam, Service
commandes, BP100 68220 HEGENHEIM

GASP!

Non, cc n’est pas un cri de surprise, mais le nom d'u-
ne demo party qui se déroulera a Montpellier du Vendredi
11 Aoiit 18 Heures an Mardi 15 Aoit 10 Heures. Une de-
mo party, c’est a dire que vous venez surtout pour faire et
bouffer de la demo. Notez que le concours de demos est
totalement libre, si vous voulez faire un FLE de 200 Mo,
personne ne vous retient. Ca se déroulera au Parc des ex-
pos de Montpellier (€norme), avec 120000 FF de prix
(monstrueux), une salle de cinéma a coté, des bornes d’ar-
cade, un feu d’artifice est méme prévu ! Certaines mau-



vaises langues voudraient qu’il y ait beaucoup d’Amigas a
cetic party (Pour ceux qui craignent que jabuse du mot
party, 2000 personnes sont attendues, alors la je peux dire
party, nion ?), et bien pas du tout, vous allez nous faire le
plaisir de rameuter un max de Falcons, on va leur faire
péter la baraque aux Amigas, vous allez voir ! Déja y’aura
FAUCON:tact, rien que pour ca il faut venir.. non ? ha
bon... Enfin, si vous aimez les demos (les vraies, celles
qui sont de véritables oeuvres d’arf) venez, vous devriez
étre pas mal épaté de voir ¢ce qui se fait sur les différentes
machines du marché. Et puis vous étes autorisés a faire
autre chose que de la demo ! L’entrée est de 195 FE pour
tout renseignements supplémentaires, 3615 RTEL1, BAL
*GASP”,

RAPPEL POUR LES SOURDS—MUETS—
AVEUGLES

Pour ceux qui auraient la flemme de lire Rubrikasso
tout de suite (mentez pas, je vous connais !) je rappelle que
I'AG se déroule du Vendredi 2t Juillet aprés midi au Lundi
24 Juillet au matin, a la salle des casernes de St Hyppolite
du Fort. Donc vous pouvez arriver le vendredi en fin
d’aprés midi si vous voulez, ¢a ne pose plus de probleme.
idem pour partir ¢ Lundi matin. Prevenez-nous a I'avance
de votre venue, ¢ca nous permettra de nous organiser. Si
vous venez a limproviste, on ne vous jettera pas, mais
dans l'intérét de tous, préférez la prévoyance. Au moins un
coup de fil, quoi ! Pour ceux qui viennent en train, ils n’ont
pas 4 se faire du souci, ils arrivent en gare d’Alés comme
prévu, nous nous chargeons a 100% du transport. La salle
est immense, tranquille, avec un authentique bar des 60’s
(quel argument !...). On vous attend.

NIOUZES

Deux trois trucs arrachés au vol a Frontier Software. Steel
talons est sorti (c’est un jeu de flap flap, heu d’helicoptére,
dont la préversion n’était pas franchement trés fluide mais
bon ¢a a p’tet’ évolué), a 290 francs, Team vient de sortir
(jeu de foo) mieux fait que Kick off d’aprés I'editeur... (une
version Falcon est prévue pour début Septembre en 256
couleurs, zike 8 voies). Obsession Falcon est désormais pré-
vu pour Fin Novembre (Ha vous voyez, date sortie éditeur
= date anoncée + 6 mois !) encore plus micux avec ses six
tableaux en 256 c. et avec zike 8 voies. H2O est censé sor-
tir a la rentrée (vous savez, le jeu fantdme complétement
génial I’EKO). Autre jeu, un clone de DOOM pour Falcon
tout mappe sortita a la fin de 'année, ¢t une version
exploitera les cartes accélératrices.

Du point de vue des utilitaires, Keftal 24 (un générateur de
textures et d’cffets graphiques tels que le bump par
exemple) sera disponible en Septembre, la version light a
390 francs et la version pro a 990 francs. Ca a Pair pas
mal, c’est capable de gerer des images énormes (40 Mo
sans probiéme), ¢ca fonctionne sur foute la gamme Atari,
c'est édité par 'média mais distribué par Frontier. Toujours
chez I'média on parle de XERES un éditeur de
présentation multimédia (¢a c’est du vocabulaire !). Si vous
connaissez InterNet ¢a permet de faire des pages dans le
méme style que le format html, mais en plus puissant:

BON DE COMN[ANPE DES ANCIENS
NUMEROS
Je commande le(s) numéro(s) suivant de FAUCONtact fanzine an
prix de 15 francs le fanzine (port compris). Je joins mon réglement
par chéque i ordre de;
Association Faucontact
~Mas du Crés— 30540 Boisset cf GGaujac.

S €7 8§ 9
10 11

Nom:
Prénom:
Adresse:

Cn: Wille:

Vous créez vos pages avec leurs liens, vous y integrez des
effets, des musiques (DTM ou MOD), des images, des
sprites animeés, des FLI, de la 3D, efc etc.. Et en plus ¢’est
évolutif (programme modulaire). Autre chose, le Digital
Data Disk 1 (6 Mo de modules DTM) est dispo pour 99
Francs.

Extraordinaire nouvelle, Frontier va publier un driver pour
les lecteurs ZIP 10Mega (Disquettes de 100Mo, aussi rapides
qu’un DD, a 100 balles la disquettes 3”5 et dont le prix du
lecteur SCSI est d’environ 1500 balles !) et tant qu’a y étre
va vendre des lecteurs, "au prix du marché PC” (je cite !).
Enfin, les cartes accclératrices Frontier arrivent. Par
exemple, la "Hawk™ se pose sur le port d’ extension et port
meémoire, elle contient une ”nouvelle” carte mére, avec un
68030 a 40 Mhz, le bus passerait en 32 bits, 3 ports d’exten-
sion seront présents: 2 VME, et 1 Vidéo. De plus, on peut
metre de la TT RAM jusqu’a 12§ Mo. On remet I’ancienne
carte meémoire Falcon dessus, [a carte est "plug and play” (il
n'y a qu'a inserer dans les deux ports sus-mentionnés), ¢a
fait carte graphique (integrée d’origine, quelques soudures a
faire sur VIDEL, qui deviendrait plus performant que ia
Screen Blaster 3). Les anteurs "annoncent 100% compatible
Falcon. Le prix: 2000 a 3000F Disponible durant ces vacan-
ces. La barracuda sortira dans la méme période (un peu
plus tard peut étre) pour un prix de 5000 a 6000 francs.

NOUVO ZINE

Un nouveau mag Atari sort le 4 Septembre ! 48 pages, 18
francs (32 pages couleur, 16 Noir & Bland), pour tous pu-
blics (?). Son nom c’est muST. Et en méme temps sotira un
nouveau magazine Amiga (vous n'en avez rien a faire ! II
faut bien qu’on écrive dec temps 2 autres le mot Amiga,
sinon a force de d'ecrire PC on sen lasse.).

RUMEURS

Un nouveau salon Atari serait prévu pour les alentours du
mois de Novembre de cette année. Tu vas voir qu'ils vont
nous metire ¢ca entre deux périodes de vacances, et g
FAUCONItact, bezef pour venir !




MILAN : LE CHANT

DES SIRENES

Voici un article écrit par un
adhérent (Et oui, vous pouvez
écrire des articles...} et qui fait
le point sur le paysage
informatique actue! et avenir.
Cet article ayant été écrit
mi-janvier, certains !noints ne
sont plus vraiment d'actualité,
mais i n’en reste pas pour ie
moins trés intéressant.

RUMEUR...

Des rumeurs il y en a dans le monde
Atari, il y en a d’ailleurs toujours eu !
Mais cette fois nous nous trouvons de-
vant une ruineur un peu perverse car
elle est dangercuse. Il s’agit du « Mi-
lan » projet éventuel d’une chimérique
nouvelle machine virtuelle d’Atari
Corp, rumeur souvent interprétée
comme la sortiec d’un nouvel ordina-
teur de la gamme, une plateforme
PreP (2 base de PowerPC). Mais croire
a cetle rumeur, ov a toute rumeur qui
s’en rapproche, me parait assez naif ;
toutefois je ne vais pas en rester la et
tenter de m’expliquer en exposant ma
vision (c’est donc assez subjectif) des
choses.

LE PAYSAGE
INFORMATIQUE.

1l n’est pas a proprement parier trés
vari¢ ce paysage informatique. Au-
jourd’hni dans la majeure partie des
magasins micro on ne jure plus que
par deux standards : Le Mac et te PC.
Il n'y cn a aujourd’hui que pour eux,
il faut dire que la micro-informatique,
qu’elle sait professionnelie, personnel-
le, ou ludique est un marché en pleine
cxplosion, et cette explosion rapporte
beaucoup, beaucoup, beaucoup d’ar-
gent ; or le Mac et le PC c'est de I'ar-
gent. Ce n’était pas le cas lorsqu’ il y
a 10 ans (deja) Atari a pris le marche
a bras le corps avec son ST Atari,
parlons-en, le Falcon sorti officielle-

ATTENTION AU NAUFRAGE !

ment depuis déja deux ans commence
4 devenir upe machine réellement
rentable, tant pour Atari que pour les
éditeurs qui commencent a produire
de plus en plus pour cet oiseau qui
prend enfin son envol. Malheureuse-
ment J'ciseau ne survole pas tous les
territoires et avjourd’hui, si le Falcon
est en plein boum, cet effet de second
souffle ne concerne qu'un public as-
sez restreint de connaisseurs puisque
nous !'avons vu, seuls comptent au-
jourd’hui les Mac et les PC pour le
grand public.

En connaissance de cause, pensez
vous gu'Atari, qui commence a peine
a gagner de l'argent avec son Falcon
va s'amuser 2 réinvestir dans une ma-
chine qui primo tuera I'expansion
nouvelle du Falcon, secundo risque
d’avoir un public aussi restreint sinon
plus que celui du Falcon 7.. Je oe pen-
se pas ! Et le fait qu’Atari autorise au-
jourd’hui la construction de clones en
licenciant le TOS est un signe qui ne
trompe pas: Atari risque de mettre
son département micro-informatique
en sommeil.

ATARI AUJOURD’HUL

La Corp a une image qui lui colle a
la peau et dont elle a voulu se débar-
rasser sans le pouvoir : Atari est I'in-
veateur du jeu vidéo (pour fes plus
jeunes et les moins informes d’entre
nous : la société Atari a été crée a la
suite de I'invention d’un jeu électroni-
que sur écran, qui n’est autre que le
fameux pong avec deux raquettes et
une balle carrée hideuse. Ce pong a
ét€ trés rapidement suivi par les Space
Invaders, Donkey Kong et autres Pole
Position, qui permirent le développe-
ment des consoles de jeux, passant ai-
nsi de la salle d’arcade ou du café aun
salon des particuliers. La suite vous la
connaissez tous). Pourtant si cetfe
image a pu nuire aux déclinaisons
professionnelles des machines Atari,
elle ne rapporte RIEN aujourd’hui a la
firme de Sunnyvale[NDLR: 11 me

semble que la corp pergoit des droits
sur ['utilisation des sprites (entre
antres) de la part des fabriquants de
consoles]

Le jeu video se décompose en micro-

ludique (avec les ordinateurs) et ludique
tout court (avec les consoles). Le mar-
ché des consoles, bien qu'en dévelop-
pement est saturé par les machines ja-
ponaises, cependant nous ailons y re-
venir. La microludique est aujourd’hui
synonyme de multimédia, notion bien
vague mais trés commerciale. Par ai-
lleurs, grace a des campagnes de pubs
bien ficelées et grice au souticn des
magazines informatiques pas toujours
objectifs, le multimeédia est synonyme
de Mac, de PC et de CD-Rom. Telle-
ment que dans la presse un ordinateur
est FORCEMENT un Mac ou
un PC !,

Atari ne peat donc se placer dans le
marché Pro a cause de son image de
marque : «inventeur du jeu vidéo»
donc pas sérieux !

Atari ne peut se placer non plus dans

le marché de la microludique, car il
est dégja saturé par deux plateformes
abondamment répandues et soutenues
par une économie florissante .

Alors coincée fIa Corp ? Pas tout a
fait...

En fait il reste le marché de la conso-
le. Atari a depuis la sortie du ST tenté
de renier son image de boite a jeux vi-
déos, pourtant il semble qu'a présent
cette image soait la seule planche de sa-
lut. Et contrairement a ce que certai-
nes rumeurs laissent entendre, c’est
bien la voie choisie par Atari, En effet
la Jaguar est une console révolution-
naire et ce pour longtemps. Pourtant
son marché reste plus que confidentiel
(en Europe en tout cas, i} semblerai
qu’aux Etats-Unis la Jaguar soit un vé-
ritable succes; cependant méfions
nous des rumeurs !). Mais les accords
Atari-Sega, étonnants, reflétent en fait
la nouvelle politigue commerciale de
la Corp, et sont comme le dit Sam
Tramiel lui méme) un véritable trem-

plin.



ATARI DEMAIN.

Alors quand on parle de « Milan », il
est difficile de penser qu’il puisse
s’agir d’'un micro-ordinateur, par con-
tre il me parait assez évident que si
une machine est présentée ce sera une
console, Avant méme la sortic de la
Jaguar on parlajt déja de la Jaguar IL
Or quand on voit le succés plutdt mo-
déré de la Jaguar en Europe, succes
modéve face a ses consceurs japonai-
ses de Sega et Nintendo, mais surtout
succes modéré face a sa concurrente
directe (bien que techniquement tres
inférieure) la 3DO, lancée en méme
temps, on s’inquiete sur Péventuelle
percée de la Jaguar I D’autant qu’ar-
rivent sur le marché deux consoles
mieux dotées techniquement (mais
toujours inféricures a la JYaguar qui
-est-ce nécessaire de le rappeler- est
64 Bits..): la Saturn de Sega et la
PSX de Sony; ces machines posse-
dant déja une logithéque supéricure a
celle de la Jaguar ainsi qu'un support
pub et de la presse assez flagrant.. La
«J aguar II », dans le sillage de la ja-
guar L sans pour autant lui étre tres
supérieure techniquement pourrait
bien s'installer parmi ces nouvelles
machines. L’accord avec Sega devrait
(C’est une autre rumeur...) permettre a
Atari de porter certains jeux Sega sur
ses machines... Tout ceci représente
une excellente occasion pour Atari,
celle de se refaire une santé économi-
que cn attendant le moment propice
pour revenir an marché micro,

Ce marché semble en effet bouché
pour un moment, Actuellement 1’évo-
lution technologique des microproces-
seurs est fulgurante et paralyse plus
ou moins toute évolution de "architec-
ture des moachines. Clest ainsi que
lon trouve comme leaders du marché
les PC et les Macs, battis sur de vieil-
les idées mais avec des processeurs
sans cesse plus puissants a des caden-
ces sans cesse plus élevees... Clest la
méme chose pour Atari, I'architecture
type ST a cette année 10 ans ¢t com-
mence a se faire vieille, ct tant dans
les derniéres machines Atari que dans
les clones on retrouve le méme type
de plateforme sur laquelle on rajoute
quelques options et un processeur plus
puissant. Ce type d’évolution que subit
le marché informatique aujourd’hui a
deux limites: La technologie, ct la
demande, La technologie est la limite
sans doute la plus proche, aujourd’hui

les techniques d'intégration wutilisées
dans les processeurs comme le Pen-
tium et le PowerPC frisent les limites
de 'impossible. Et malheurensement
les limites de l'impossibie reculent
moins vite que les bescins en haute te-
chnologie augmentent... La demande
est la limite qui sera la plus dure a as-
sumer pour les grands comstructeurs
et elle n’est pas si éloignée. En effet,
nous avons a notre disposition des pro-
cesseurs de plus en plus puissants,
qu’il faut vendre en grande quantité
pour rentabiliser la recherche et sur-
tout les chaines de montage de plus en
plus chéres. Pour vendre ces bijoux te-
choologiques on utilise aujourd’hui
des arguments comme le multimédia
Mais si ¢a marche maintenant, ¢a ne
marchera pas toujours: au moment
ou la différence entre les besoins réels
du particulier et la puissance mini-
mum proposée sera trop grande:
boum ! Les utilisateurs vont bouder le
marché haut de gamme (pas besoin
de s’encombrer d’'un « Hexium » a
250 Mhz alors que mon « Septium »
132 Mhz suffit amplement pour faxer,
mixer, laver la vaisselle et le linge
pendant que j¢ joue a Dongeons et
Dragons en réalité virtuelle !), et la re-
cherche sera paralysée car les nou-
veaux processeurs ne seront plus ren-
tables... C’est alors seulement que les
constructeurs auront le temps de se
pencher sereinement sur les architec-
tures qui sont AUTOUR du proces-
seur. Or Atari qui aura eu le temps de
se refaire une santé sur la marche de
la console, mais aussi sur le marche
des jeux vidéo d’arcade (vous en
voyez beaucoup vous ces temps-ci des
jeux vidéos d’arcade signés Atari,
alors qu'il y a quelques temps...). Cette
santé nouvelle permettra a notre fir-
me de Sunnyvale préférée de sortir
une super machine comme elie sait
les faire : qui INNOVE. Le ST est ap-
paru dans des conditions semblables !
Car la, seule la qualité réelle de la ma-
chine comptera !

Par contre le ST n’était pas compati-
bie avec 'Atari 800 XL, et il y a peu
de chance pour que le retour d’Atari
vers la micro donne des machines
compatibles avec le Falcon, ¢t méme
TOS compatibles...

BEN ET NOUS ALORS ?

Nous on va arréter de réver a 'hypo-

thétique machine virtuelle qui tve la
vie de la mort et on va plutdt se con-
centrer sur les machines qui tuent la
vie de la mort et que l'on a sous les
yeux ! Ben oui le Falcon il est la (@h
bon ?) et c'est une bonne machine
que ['on peut rendre encore plus renta-
ble. Regardez I'Amiga par exemple,
son parc est aujourd’hui encore trés
important et de nombreux eéditeurs
développent encore dessus, pourtant
cette machine est de foin inféricure au
Falcon méme dans sa déclinaison
1200 qui était destinée a metire du
plomb dans I'aile a notre oiseau ! En
plus Amiga ne posséde pas, que je
sache, de clones surpuissants que nous
nous avons (Medusa et Eagle). Enfin
Commodore est mort, mais Atari est
bien vivant !

Alors comme FAUCONtact battons
nous ; continuons a nous battre pour
imposer notre machine sans nous lais-
ser aveugler par d'étranges rumeurs
au goiit bizarre qui nous viennent de
j¢ ne sais-ou ! Et puis apres tout, ce
qui précede n’est que pure fabulation
dont -finalement- jespére qu’il o'y a
rien de vrai, parce que si c'était le cas
il faudrait attendre quelques annces
avant de renouveler potre Falcon (ce
que naturellement personne ne sou-
haite faire maintenant %! Hein ?).

Bertrand (TLCP) MARNE.




BIDOUILLE

Srancher un moniteur pour
Amstrad CPC sur un Falcon est
désormais possible grice a ce
montage {trés simple & réaliser)
que nous a envoyé un adhérent.
Noiex que cela peut servir a
brancher autre chose gu’un
Falcon, comme un Jaguar par
exomple...

Noél 87... Le pere No€l m’apportait un
Amstrad CPC : une fantastique machi-
ne! [NDLR: Ca tu l'as dit] Tout ¢a
pour vous dire que je suis passé direc-
tement au FALCON sans passer par la
case départ : le ST.

Faute d’avoir pu bancher le moniteur
RVB GTM 640/644 de mon CPC sur
le FAUCON, je me suis "resolu” (on
peut le dire !) a4 acquérir un moniteur
SVGA : je o’ai d’ailleurs aucun regret
(C’est vraiment la seule partic "vala-
ble” d'un PC avec le toucher du cla-
vier IBM).
Mais voila, la nostalgie vous rattrape !
Surtout qu’avec mon SVGA, les dé-
mos psychédeliques ... Tintin. Ne con-
naissant rien du tout a I'électronique
en géneéral et a la connectique en parti-
culiez, je me suis adressé a beaucoup
dc gens pour avoir un schéma du ca-
blage (en leur donnant tout les détails
techniques sur le GTM) ... Pas de ré-
poase ... Le désert des Tartares ... Le 15
Aoat a 15 heures .. Sauf FAUCON-
TACT (PUB), mais eux aussi €taicnt
collés. Alors, j’ai bossé seul et décidé
de faire ce connecteur tout seul {com-
me un grand) se branchant sur e
GTM avec a V'autre bout une prise pé-
ritel femelle venant se¢ marier au FAU-
CON via son cable péritel.

Mes travaux avancant, jai contacté
”La Baic des Tortues” a LYON (on de-
vrait toujours s’adresser aux gens séri-
eux d’abord) qui m’a dit commerciali-
ser un tel cable pour 150F (+50F de
port - alors si le fer a souder ne vous
branche pas, ne cherchez pas plus
loin..). Mais comme j'approchais du
but en plus de la satisfaction de faire
une petite économie (ga coiite entre 30

ct 50 francs) et de la satisfaction de le
faire soi-méme, Jai continué la mise
au point et voila le résultat

Matériel

* | fiche DIN 6 broches femelle pour
cordon (donc pas pour chissis).

* 1 prise péritel 21 broches femelle
pour cordon.

Tous ceux qui se demandent ”c’est
quoi la différence entre une prise fe-
melle et une prise male” sont priés de
revoir leur cours de biologie de 6eme.
* Y metres (j"ai mis Y comme incon-
nue, sinon avec X, vous allez dire que
je ne pense qu’a g¢a) de cible avec 6
fils ('Y selon vos besoins)

Pour ma part, jai utilisé une chute de
cable téléphonique (8 fils): ¢a  mar-
che trés bien.

Schéma de Principe

TN

Nomenclature de la prise DIN

1- Rouge 2- Vert 3- Bleu 4- Synchro
5- Masse 6- Luminance 7- Masse blin-
dage

Nomenclature de la prise PERITEL

1- Sortie audio droit 2- Entrée audio
droit 3- Sortic audio gauche 4- Masse
audio 5- Masse bleu 6- Entrée audio
gauche 7- Bleu 8- Commutation lente
9- Masse vert 10-Bus numeérique
11~ Vert 12- Bus numérique 13- Masse

rouge 14- Masse bus numérique
15- Rouge 16- Commutation rapide
17- Masse vidéo 18- Masse

commutation rapide 19- Sortie vidéo +
20- Entrée vidéo+ ou synchro
21- Masse blindage

BRANCHEZ UN MONITEUR DE CPC SUR FAICON

On a donc branché :

1-Rouge sur 15-Rouge

2-Vert sur 11-Vert

3-Bleu sur 7-Bleu

4-Synchro sur 20-Vidéo pasitive ou sy-
nchro

5-Masse sur 13-9-5 Masse rouge-vert-
bleu qui sont donc court-circuitées
6-Luminance n’est pas branchée
7-Blindage fiche sur 21-Blindage fiche

Au travail

11 ne vous reste plus qu’a souder en se
rappelant que les numeros des fiches
sont dopnés vu de Uextérieur (le coté
des soudures étant derriére)

Conclusion

Vous voila équipé d’'un nouveau moni-
teur. Si vous avez des problemes (pas
trop techniques - SVP-) ou des ques-
tions, comme je n'ai pas de bal, vous
pouvez me contacter a 'adresse suivan-
te : OGER Thierry - 47 rue de la
République - 55430 BELLEVILLE sur
MEUSE.

Qu’ HORUS (le dieu Faucon des Egyp-
tiens) soit avec vous !




LABYRINTHEZ

(Bis repetita / Same player shoot again)

VOUS MEME 1! LE RAYCAST (PARTIE 1) [COMPLETE]

Enfer ! Le mais dernier, nous vous avons donné un
article incomplet ! En effet, un petit probleme de
format d'image a carrément masqué toutes les
annotations que Nicolas avait mis sur ses figures
explicatives. Evidemment, coté limpidité des ex-
plications, c’était rapé. Vu la taille modeste de
I"article, nous vous le remettons en entier, maia
cette fois—ci avec des lllustrations correctes {Et
puis comme ¢a, Nicolas prend des "vacances” !}.

INTRO
Comme promis il y a quelque temps, je vais vous livrer le

secret de Wolf3D, c’est a dire comment faire un labyrinthe
avec des murs perpendiculaires texturés : le Raycast.

RAYCAST/RAYTRACE ???

Le Raycast (en anglais : Rayon Blogué), est une méthode qui
dans son principe se rapproche du raytracing {en beaucoup
plus simple) que vous connaissez tous. Celle-ci permet d’af-
ficher trés rapidement ies polygones d’un labyrinthe dont les
murs textures sont perpendiculaires. Les deux simplifica-
tions significatives du raycast par rapport au raytrace sont :

1 Dans le raycast le rayon s’arréte dés qu’il touche un obijet
(un mur dans notre cas) 2 Dans le raycast on lance un
rayon par points horizontaux, alors que dans le raytrace on
lance un rayon par point de I'écran.

PRINCIPE

Comme je I'ai dit auparavant, le raycast ne marche qu’avec
des murs perpendiculaires car le plan du labyrinthe vu par
dessus est défini dans un tableau & deux dimensions. Dans
cc tablear un zéro correspondra a un vide €t une autre va-
leur au numéro de la texture du mur. Un observateur posi-
tionné dans ce labyrinthe et regardant dans une certaine di-
rection, correspond @ une coordonnée dans ce tableau, et a
un angle. Mais pour que I'observateur puisse se déplacer
dans le labyrinthe il faut re subdiviser virtuellement ce ta-
bleau.

DIRECTION D:OBSERVATION

{ 1 LRESOLUTION HORIZONTALE

I/,,N DE L'ECRAN - NOMBRES DE
RAYONS

Ensuite il faut lancer les rayons :

On lance autant de rayons qu’il y a de points horizontale-
meant & ’écran (Par exemple pour du 320x200, on lance 320
rayons). Comme le champ visuel humain est de 60 on va
lancer 1 rayon tous les 60/résolution horizontale) degrés
(pour 320x200, tous les 60/320=0.1875 ). Un rayon part de
I'observateur et va parcourir linéairement le tableau du laby-
rinthe jusqu’a toucher un mur.

HoxF
D

texture

Ho= Hauteur
¥ originale de la

D=Distance entre I’dhservateur ¢t [e mur
F=Distance focale

11 suffit alors de calculer la distance entre V'cbservateur et le
mur, puis d'en deduire la hauteur (voir dessin). Grace a la
hauteur du mur a I'écran et sa taille originelle on obtient un
coefficient de zoom qui va nous permettre d’afficher la co-
lonne texturée du mur correspondant.

v I
11 ne reste plus qu’a appliquer ceci & tous les rayons.
L’observateur va pouvoir se déplacer dans le tablean avec
une direction d’observation différente & chaque fois, donc il
va falloir recalculer a chaque fois I'affichage de ce qu’il voit
(avec le raycast vous 'avez compris...).

CONCLUSION

Voici un avant goit de ce qu’est le raycast qui a permis de
faire WOLF3D. La prochaine fois nous rentrerons beaucoup
plus dans les détails. En attendant vous pouvez toujours es-
sayer de récupérer ACK3ID qui est un programme du do-
maine public pour PC qui reproduit Palgorithme de WO-
LF3D en utilisant le raycast. ACK3D est livré avec ses sout-
ces en C, et il est a origine de cette série d’articles.

Besug




COURRIER

Encore des letires ! Tu paries
de wacances ! Le pire c’est
qu'on est la pour ¢a, alors au-
tant vous répondre de bon coeur
1

*Peut-on avoir des problemes en utili-
sant Devpack DSP ?
Quappeller-vyous des problémes ?
Non, voilre Falcon nmexplosera pas. En
fait cesf vrai quil y a des crifiques
envers Devpack DSP comme par
sxemple le fait quil ne respecfe pas
tout & fait le profocole de I'assem-
bleur officiel de Mojorola. ou encore
quelques imperfectfions (.doni je ne
me souvviens plus). E puis, en cas de
problémes, il existe un bon assem-
bleur DSF domaine public (Quick
DSP Asm poar I'auteur de Moonspee-
des). En général les problémes que
vous rencontrerez viendronf.. de la
succession de cerfagines insiructions
qui est inferdife de par lo concep-
fion méme du DSP. Si vous possédez
le minifel un pelit tour en "IT sur
3615 SIMAG par exemple pourra ré-
pondre plus précisémen! G voire
quesfion...

*Peut-on augmenter la fréquence de
balayage d’'un moniteur couleur avec
des cartes (BlowUp, Screen Blaster)
pour éviter le scintillement di & 'en-
trelacement 7

Cela dépend dv monifeur. Pour une
félévision SECAM. rien @ faire. eile ne
supporfe que du 50Hz, of c'esf foul.
Pour un monileur du type lélbvision
(Touls la série des SC dAtan par
sxemple) vous pouvez passer g 60
Hz la fréquence de balayage. ef I'en-
trelacs se sen! begucoup moins. Pas
besoin d'vne carle graphique dans
ce ¢as 14 jusfe vne reconfigurafion
de volre NVRAM. D'ailleurs, attenfion:
I'adjonction d'une carle accélératsi-
<o ne modifie en fen les possibililés
dv périphérique de sorfie {on l'occur-
rence, l'écran) mais seulement les
possibilité du coprocesseur vidéo Vi-
DH. En d'aufre termes pas quesfion

PTT SUMMER MANIA !

dadapler les capacilés de volre
écran & celles dv Falcon | Votre
&cran g ses limites, si vous voulez fes
dépasser, il faut le changer. l'gjout
de cartes graphiques ne se jusfifie
que si vous aver un monilevr avec
une fréquence de balayage suffisam-
ment éjevée ef une résolution plus fi-
ne permotiant de plus grandes réso-
lutions. Le monileur VGA permef cela,
mais plus yous montez en résolution,
plus la fréquence de balayage dimi-
nue.. Et puis l'entrefacé ne se justifie
plus, puisque yvous pouver avoir dv
400 lignes verticalemeni non enire-
lacées. Id o¥ {o devient intéressant
c'est avec un moniteur Muliisynchro,
qui supporie pas mal de fortures que
nimporle quel &cran ne digéreraif
pas, nolammenf Ila moniée en
frbquences suffisamment  élevées
pour rendre ['enirelacé bien moins
visible. Mais I& encore. je me deman-
de si P'ajoul d'une carle es! bien
nécessaire pour changer la résolu-
tion I BlowlUP Soff suffirail par exem-
ple, puisque c'est jusie une gquestion
de cenfiguration

*Est-il vrai qu'un copro 33 Mhz est
toujours cadencé a 16 Mhz sur Fal-
con ? Peut-on le raccorder au DSP
qui lui, est cadenceé a 33 Mhz ?

id je no sais pas trop. Ce que je
peux vovs dire, ¢'es! que parfois on
vous vend des Falcons avec un copro
arithmélique portant [I'appellation
“copro 33Mhz", Ceci ne signifie pas
que le copro esf @ 33Mhz dorigine,
mais simplemant quil est capable
de monjer & cetle froquence. Ainsi. si
vous faites instalier une corfe accélé-
rafrice 32Mhz, il 'y oura pas besoin
de changer vofre coprocesseur aril-
hmétique. Concemant le raccord, il
me semble que cerlgines caries vlili-
sen! l'horicge caden¢oni le DSP
comme souvrce, mais I& H faudra
demander & leur aufeur |

*Ou puis-je trouver des demos ?

Sur interNei sur LE serveur fran¢ais
Afan donit I'adresse esl: Hp.cham.fr
dans le réperfoire /publ/Afari/Fal-
con/demos/ [NDLR: Ef en plus un des

adminisiateurs ef vn adherent]. Ou
alors dans la banque de domaines
publics de RAUCONIlact Ov encore,
en venant & I'Assemblée générale. ou
en participani & des parfy. nombreu-
ses cel 816. Ou par minitel.

*Peut-on avoir plus de 2 voies (3,4,5
...) audio ou 8 comme Cubase Audio
[NDLR: Cubase Audio en gere
maintenant 16] avec un disque dur in-
terne "Fast IDE” ?

Je ne conndis pas le débif des dis-
ques durs “Fast IDE". Je sais que les
disques durs IDE sonf frés rapides par
halure, mais je pense Que pour al-
teindre Jo 8 voies il faut passer par
un disque dur SCSI trds rapide {donc
trés chei). El puis. cela dépend de la
qualité duv son désirde (plus lo
fréquence ot la résolufion est haule,
plus ga nécessite un forl débit).

*Pour le probleme des anciens nume-
ros, pourquei ne pas les envoyer di-
rectement sur disquette avec upe mi-
se en page simplifiée et un visuvali-
seur pour les images ?

Ca nmest pas dv toul prafique pour
nous, car ¢a nowus faif du bouvlol pour
“simplifier” Ia mise en page de plus
visualiser les dessins séparbment du
texfe, ¢ca nous semble vn peuv bidon,
car souveni les dessins prennent une
signification avec le lexte quils ac-
compagneni (pas foujours. mais sou-
veni) et ils donnenf un fon & F'ensem-
ble de lo page. Il seraif dommage
de perdre ce caractére, non ? Alors
comment on fail pour les anciens nu-
méros ? Nous réfléchissons acfive-
men! & uvne réédifion des anciens nu-
méros, dv numéro 1 av nruméro 8.

*Je cherche un séquenceur pour boite
a rythme Alésis SR-16, en connaissez
vous un pour peu cher (de 0 a 1600
Fr) mais assez sophistiqué pour faire
autre chose que du “tchin-boum-
tchin-boum™ linéaire ?

Non. mais si un adhérent le saif.. jf
osf avlcrisé & nous le dire | [NDEJOX:
Jo pense que Ia pluparf des
sequenceurs 'pro’ soni capable de
faire ¢a. £t il y en o qui sonl vraiment



pas cher (J'ai achelé Happy Music
fCubase Lite en 12 pisies] pour
seovilemeni TOOF & l'Alari Show en
decembre) Si vous venez d IAG.
ammenaz volre BAR on essaiera ¢af

*Une idée au sujet du bricolage hard:
ne pourrait-on pas bricoler plutot
une alimentation externe pour pas
cher afin de garder le DD interne ?
Et aussi par exemple pour des CD-
ROM qui se trouvent plus facilement
en interne sur PC. Et hop, on plan-
quec tout ¢a dans une jolie boite a
chaussures, ravissant sur un burcau,
non ?

Owvi, on peutl aussi planquer tout ¢a
dans vne machine & laver ce sera
aussi éléganl I Tréve de plaisanteries,
je n'ai pas lout compris 4 volre ques-
tion: s‘agit-il de I'alimentafion du dis-
que dur (ov CD} ouv de l'alimentiafion
de foul le Falcon ? Dans le premier
cas, pourquoi pas mais il me semble
que la seule raison qui juslifie cefle
bidovuille soit une alimentalion inter-
ne dv Falcon vn peu faiblarde. dans
ce cas se bricoler une seconde alim
spécifique au périphérique est envi-
sageable, mais ¢a fait vn fil de plus
4 brancher sur la prise... Dans le se-
cond cas, metire I'alim dv Faicon en
externe présente des avanlages: Elle
dvile G lemsemble de: composanis
d'éfre chauftés par ralim., davtant
plus que I'ajout de périphériques re-
liés a offe augmente la demande. et
la fait chauffer un peu plus._ ef puis
si olie flambae, voilre Faicon n'est pas
foutu (véridique I.INDIR: Ca permef
aussi de metire deux Disques Durs
dans le falcon] Inconvénienl. ca fait
un truvc en plus & se “himballer” &
chaque déplacement. Tant que I'alim
fient o coup, je ne vois pas en quoi
oile empéche de conserver un dis-
que dur en inlerne...

Splash.
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PEU MEU MEU HUH

La PMMU est une des compe-
santes du 68030 du Falcon. El-
fe permet de découper Ia mé-
moire centrale en pages, son ro-
le congiste donc & faire remon-
ter dans le temps Farchitecture
du Falcon vers celle des PCs...

~mais je plaisante, voyons ! La
PMMU permet en effet de découper
la mémoire en pages, mais d'une
part ce découpage est totalement
transpareat pour le programmeur, et
cnsuite, chaque page définie peut
avoir des caractéristiques différentes
des autres.

la PMMU (Pagination Memory
Management Unif) du 68030 est
assez souple et surtout plus facile a
utiliser qu'on le croit (sisi, Manu 1)
meéme si c’est vrai qu’au début on est
un peu déconcerté par la maniére de
la configurer et par certains termes
comme le fameux ”arbre” de la
PMMU, Je vais essayer dans un
premier temps de vous faire com-
preadre comment fonctionne la
PMMU, puis dans un second temps,
je vous raconterais une petite anec-
dote qui ne devrait pas laisser indiffé-
rent les demomakers et gamemakers
! (pardon Sheriff Toubon, les démo-
faiseurs et les jeufaiseurs ).

LE PRINCIPE

Si la PMMU np’est pas active, le
68030 fait ses accés a la mémoire
tout a fait normaliement, a chaque
adresse logique (i.e. a chaque adresse
demandée par le 68030) correspond
la méme adresse physique (ie.
I'adresse qui sera envoyée sur le bus
d’adresses a la mémoire centrale). En
clair, si par exemple vous demandez
le contenu de Yadresse $FFFF
(65536éme octet, au début de Ia
RAM), et bien ce sera bien $FFFF
qui sera transmis sur lc bus d’adresse
et la RAM vous reaverra gentiment
le contenu de cette adresse.

La PMMU s’insere entre le 68030 et
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FALCON ET PMMU

son bus d’adresses. Si elle est active,
alors elle vérifiera toutes les adresses
logiques (demandées par le 68030) et
éventucllement les modifiera contre
de nouvelles adresses physiques, et
cela sans que e 68030 s'en appergoi-
ve. Petitc analogie pour vous expli-
quer: Imaginez que vous envoyez une
lettre a un ami habitant au village X.
Mais cet ami a déménage et fait donc
suivre son cOUrTier a son nouveau
domicile Y. Puis cet ami vous
répond, en vous mettant au dos de
I'enveloppe son ancienne adresse X
(sacré farceur)... De votre coté, vous
avez envoyé un message a un endroit
X, et vous avez regu une réponse de
ce lieu X. Rien d’anormal pour vous,
tout s’est déroulé comme d’ordinaire.
Et bien "vous” c’est le 68030. Par
conire, pour le recepteur c’est diffe-
rent: la Poste a, sans vous en infor-
mer, modifié la destination de la let-
tre qui du coup est arrivée a un
endroit Y différent de I'endroit X
demande. Cet endroit Y vous a
répondu, et la Poste vous a acheminé
la réponse, sans vous préciser que ¢a
venait de Y {on suppose que le 63030
ne sait pas lire le cachet de la poste!).
Et bien, la Poste c'est la PMMU, et
P'adresse Y c’est I'adresse physique
associée a I'adresse logique X.

On peut ainsi associer des adresses
physiques qui n’ont rien a voir avec
les adresses logiques demandées !
Exemple concret, sur Falcon vous
pouvez tres bien rediriger une partic
de ]a ROM en RAM.. Par exemple,
juste une page de 32Ko. Ainsi vous
pouvez ré-écrire certaines fonctions
du systeme normallement inninter-
ceptables sans avoir a4 recopicr la
totalitc du systeme en RAM et a le
redemarrer. Sympa, non ? Je devrais
voir dans la salle 'auteur de Kobold
sauter partout, non ? Vous allez enfin
pouvoir nous remplacer les routines
disques pourries du GEMDOS par
vos routines !, Je précise que cela est
déja possible sous MultiTOS et sans
utiliser la PMMU, mais pas sous le
TOS. D’ailleurs, et j'y reviendrais
tout a [beure, MuliTOS utilisant

sans cesse la PMMU, inutile d’esperer
aller la patcher avec lui, vous provo-
queriez une explosion thermonubicléi-

que (un plantage irrécupérable,
quoi !).
LA THEORIE PRATIQUE

Pas de listing, mais quelques préci-
sions. Je ne vais pas vous ressortir
toute la théorie et les registres de la
PMMU, je vais juste donner quelques
eclaircissements sur la maniere dont
c¢a fopctionne, Si vous voulez avoir
plus de détails, prenez par exemple le
tres bon "Mise en ocuvte du 68030”
aux éditions Sybex (trouvable dans les
librairies d’occasion par exemple et
pour pas trop cher).

La PMMU du 68030 se divise en
deux éléments: d’une part des regis-
tres internes permettant de la contro-
ler, d’autre part une zone en meémaire
centrale lui fournissant le plan de
découpage de la mémoire. C'est un
peu comme si vous demandiez a
quelqu’un de lire un plan: Avant de le
lui donner, i} faut bien lui expliquer
que le Nord est toujours vers le haut,
gue certaines parties sont détaillées
sur une feuille annexe (qui n’a jamais
vu le plan d’une agglomération avec
un cadre a part pour le centre-ville
7), etc... Pour la PMMU, c’est un peu
¢a: grace a ses registres internes vous
allez lui indiquer comment lire le
plan de la memoire, et surtout ou le
trouver., Quant au plan de la mémoi-
re, et bien c’est ce que I'on appelle
I'arbre, car un peu a [limage du
répertoire d’une disquette avec ses
sous-repertoires, il peut avoir des
pages et des sous-pages.

Commengons par les registres inter-
nes. Le plus important d’entre eux est
appelé TC (Controle de la Transla-
tion). Il indique comment est organisé
Iarbre qu’il va falloir lire en
meémoire centraie. Avant de vous don-
ner ses principaux parametres, je dois
vous expliquer le principe du décou-
page.



PRINCIPE DU DECOU-
PAGE EN... PAGES

Si vous dites 3 1a PMMU de paginer
la mémoire, clle ne fait pas dans la
demi-mesure ¢t pagine TOUT le
domaine adressable. C'est a dire qu’a
partir du moment ou elle est en rou-
te, elle va absolument vouloir qu'une
adresse appartienne 2 une page. Pla-
cons nous dans le cas fichf d’une
machine avec un bus d’adresses ‘de 16
bits, soit 2'=65536 cases mémoire
adressables. Si vous dites a la PMMU
”Je veux découper ma mémoire en
pages de 4 Kilo-octets”, pas de pro-
bleme, mais alors dans le plan de
découpage ('arbre) que vous fourni-
rez il devra y avoir un petit descriptif
pour chacune de ces pages. Dans 65
Ko, il y a 16 fois 4 Ko. Donc nos
65Ko vont pouvoir fournir 16 pages
de 4 Ko chacune. Fi bien, V'arbre que
vous fournirez devra comporter 16
descriptifs, un pour chaque page, Ces
16 "descripteurs de pages” (c'est leur
nom) indiquent les caractéristiques de
la page qu'ils représentent:

- la principale caractéristique d'un
descripteur est d’associer a la page X
qu'il représente une autre page Y de
la méme taille. Cette page Y peut en
fait avoir la méme adresse que la
page X demandée, auquel cas il n’y a
pas translation d’adresse (les adresses
logiques correspondent aux adresses
physiques), ou bien elle peut indiquer
une des 15 autres pages que permet
I’espace mémoire de 65Ko disponible
(Alors il y a translation).

- Des caractéristiques secondaires
permettent de préciser si la page en
question est cachable ou non (i.¢. que
son contenu peut €tre ingurgité par
ies caches ou non), si on peut y écrire
ou non (Je pensec que c’est gricc a
ceci qu'on a la fameuse protection
mémoire sous MultiTOS qui protége
son poyau multitache et ses ressour-
ces vitales contre ['écriture), etc...

A propos, comment la PMMU arrive
a déterminer a quelle page appartient
unc adresse ? Une adresse 16 bits, ¢a
peut se découper en deux blocs: les 4
bits de poids fort, et les 12 de poids
faible (par exemple !). Les 4 bits de
poids fort représentent mon pumeéro
de page (ca fait bien 16 possibilités),
et mes 12 bits restants indiquent I'oc-
tet ol je veux acceder dans cette
page (ca fait 4096 octets, ¢ca couvre
bien toute ma page). Et si je veux des
pages de 256 octets ? Et bien, je dis a

la PMMU que les 8 bits de poids fort
représentent le numéro de la page (¢ca
fait 256 pages) et que les 8 bits de
poids faible indiquent I’octet & acce-
der a Dintérieur de la page (ca
englobe bien toute une page de 256
octets). Voila, c’est justc la maniere
dont elle divise Uadresse logique
demandée qui permet a la PMMU de
lui associer une page précize. Le
registre TC permet d’indiquer juste-
ment ia largeur de découpe de
I'adresse.

Bon, soyez heureux vous avez lu 'es-
sentiel. Mais 7! je ne vois pas d’arbre
ici ” Oui, en fait on ne peut pas
encore vraiment parler d'arbre, puis-
que il n'y 2 qu'un niveau dans votre
plan. Il o'y a pas de “cadre a part
pour Ie centre-ville”. Tout est sur un
seul ¢t méme plan, c’est le plus sim-
ple. Maijs il peut y avoir jusqu'a 4
niveaux de profondeur de la table
(configurés par les parties TIA, TIB,
TIC et TID du registre TC).
Supposons que je me place dans le
cas ol je découpe ma mémoire en
256 pages de 256 octets. Ca com-
mence a en faire des pages. Et puis,
j& vais souvent en changer, donc la
PMMU wva souvent me voler des
accés mémoire pour alier consulter
sa table. Et puis, si je ne decoupais
que mes 32Ko inférieurs de ma
mémoire (Adresse 0 a 32767) mais
pas les supérieurs, je pourrais avoir
mon programme principal {exemple:
un noyau multitiche) dans la partie
non paginée, et mes taches dans la
partic paginée (chacune sa page !)...
Probleme: on vient de voir que la
PMMU divise TOUTE la mémoire.
Voyons d'abord comment découper
la mémoire, ensuite nous étudieront
une solution pour empécher la pagi-
nation d’'une  zome  particuliére.

.Je veux e¢n fait deux zones mémoire:

Les 32Ko supérients, et les 32 Ko
inférieurs. A priori, chacun doit étre
divisé pages de 256 octets (puisque la
PMMU divise TOUTE la mémoire).
Bien, je vais donc diviser mon
adresse 16 bits en 3 blocs (et non plus
deux comme tout a I'heure). Le
premier concernera juste le l4eme
bit. Si il est nul, je suis dans la page
inférieure ($0 a $7FFF) si il est a un
je suis dans ma page supérieurc
($8000 a $FFFF). Puis je vais lire un
sccond bloc de bits (du 9¢me au
15¢me soit 7 bits) qui va me dire i
quelle page appartient cette adresse.
Stupeur dans ['assistance, «mais 7

bits ¢ca ne fait que 128 pages !» Cer-
tes, mais 128 pages dans chacune
des deux meégapages de 32Ko defi-
nies, soit au total 256 pages, on
retombe bien sur nos pieds. Ensuite,
Jes 8 bits de poids faible restant me
donneront fe numéro de l'octet a
acceder dans la page.

Comment organiser ma table ? Elle
regroupera en fait deux niveaux, le
premier correspondra a mes 2 mega-
pages, lc second aux 128 sous-pages
qui les constituent. Jaurais donc
d’abord deux “pointeurs de table”,
c’est & dire qu’ils n'indiquent pas la
caractéristiqgue de la page, mais ils
indiquent qu’il faut continuer a cher-
cher dans une autre table qui don-
nera tous les détails voulus. Ces poin-
teurs de tables indiquent 1'adresse des
deux sous-tables contenant cette
fois-ci 128 descripteurs de pages cha-
cune,

Résumons notre second exemple: ma
mémoire est donc découpée en 256
pages de 256 octets. Lors d’une
demande d’adresse de la part du
microprocesseut, le l6éme bit don-
nera le numéro de ia megapage de 32
Ko, I'intervalle du 15¢me au 7éme bit
donnera le numero de la page, et les
8 bits de poids faible donneront le
numéro de I'octet a acceder a I'inte-
rieur de Ia page (ob: Si on demande 2
transferer un mot long, cet octet
constituera l'octet de poids fort du
long). 5i vous vous rapellez je vous
avais dit que je ne voulais pas pagi-
ner ma seconde megapage de 32Ko.
Et c’est 1la que c’est pratique, car
pour notre seconde mégapage, on
peut carrément court-circuiter la
recherche. C'est a dire qu'on peut
transformer notre "pointeur de table”
(i.e. "Va voir plus loin dans une autre
table”) en "pointeur de page” (ie.
"Oui ma chérie, tu cst arrivée a des-
tination voici 1'adresse physique qui
correspond & Tadresse logique
demandée”). En quelque sorte, on
avorte 1a recherche en présentant a la
PMMU up pointeur de page au licu
d’un pointeur de table. Et cela ne la
dérange pas du tout {elle a bon carac-
tere), ¢’est ce qu'on appelle "la fin de
recherche anticipée”. Et évidemment,
au lieu de Iui filer I’adresse de la
table, vous lui filez directement
I'adresse de base de la seconde méga-
page, c’est a dire $8000. Elle s’occu-
pera ioute scule comme une grande
de recalcnler 1'adresse demandée




pour qu’elle tombe dans la page
demandée. En fait, la PMMU prend
la valeur du 16eme bit lu dans le
pointcur de page (Bit égal a 1 puis-
qu'on donne $8000 =

1000000000000000 en binaire) et fui
concaténe les 15 bits de I'adresse
demandée, Si j'avais voulu détourner
ma mégapage 1 sur la mégapage 0, il
aurait suffit de mettre $0000 au licu
de $3000 comme adresse de base dec
la mégapage 1. Dans ce cas, si je
demandais par exemple $8F25, le bit
16 serait remplacé par le bit 16 donné
dans le descipteur de page {c'est a
dire 0), et on obticnt 'adresse $0F25.

Ainsi, pour nos 128 pages regroupées
dans les 32Ko supérieurs, il y aura
certes une recherche, mais de tres
courte durée, puisque stoppée des le
premier niveau (premier niveau qui
se résume a... un pointeur !). Inutile
alors de definir 128 pointeurs de
pages pour cette Zone, ils ne seront
jamais consultés.. Economie de
meémoire et de temps. Notez par con-
tre que la PMMU a ses limites, et
qu'unc fois qu'eile a terminé de lire
les blocs de bits constituant 'adresse
(donc gu'ellc a fini de se ballader
dans I'arbre), elle VEUT tomber sur
un pointeur de page. Amusez-vous a
lui mettre up pointeur de table, et la
elle se fache fout rouge et vous envoie
plein de bombes !

Maintepant, j¢ peux vous dire que le
registre TC permet aussi d'ignorer
certains bits de poids fort de I’adresse
{exemple: le bloc allant du 25eme au
32¢eme bit peut &tre ignoré: Toutes
vos adresses seront ramenées auto-
matiquement en 24 bits). De plus la
taille d'une page peut varier de 256
octets a 32 Koctets (256, 512, 1Ko,
..). I existe d’autres possibilités, mais
déja si vous avez compris ¢a, c’est
super | Le registre CRP permet d’in-
diquer I'adresse de la premicre entrée
de votre table. Chaque entrée de la
table posséde dans ses 2 bits de poids
faible un numéro d’identification qui
indigue si il s'agit d'un pointeur de
table ou d’un pointeur de page (c’est
en jouant sur cUX que vous pouvez
faire avorter la recherche de la
PMMU).

ET EN 32 BITS ?

Qui, évidlemment un bus d’adresses
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16 bits, c’est gentil mais bon.., nous
on a un bus 32 bits,.. Quoi ?! Atten-
dez, nc partez pas ! Petite précision:
le bus d’adresse du Falcon est certes
en 24 bits... MAIS vous oubliez que
la PMMU est integrée dans le boitier
du 68030, entre les 32 fiis q’adresse
internes et les 32 broches externes. Et
vous avez beau ne relier que 24 bro-
ches (C'est le cas sur Falcon) la
PMMU aura toujours comme source
Ies 32 fils d’adresse du 68030. Mora-
lité: Quand vous utilisez la PMMUJ,
vos adresses seront toutes traitées sur
32 bits. Penscz-y !

Question: Heu... ¢a ne ralentirait pas
un tout petit peu la machine par
hasard ? Et bicn, imaginez que vous
ayez un arbre a trois niveaux de pro-
fondeur. Un descripteur de page (ou
de table) tenant sur 4 octets (il peut
faire 8 octets maijs c¢’est un cas spé-
cial), pour chaque demande d'adresse
la PMMU devra faire une recherche,
c’est a dire lire 12 octets ! Non, vous
ne révez pas ! Si vous faites nn sim-
ple move.b $ffff8900,d0 pour trans-
ferer un octet, la PMMU en transfe-
rera 12 par derriére ! Argh ! Heureu-
sement, la PMMU dispose d’un
cache pouvant contenir 22 descrip-
teurs.. et la ¢a va mieux tout de
méme, puisque si vous avez des
pages assez grandes (32 Ko), ¢a peut
couvrir plus de 700 Ko de mémoire
{dans le cas ou votre arbre n’a qu'un
niveau). Mais si vous diminuez la
tailie des pages, ou si vos program-
mes accédent souvent a différentes
pages (par exemple avec beaucoup de
bsr ou de jmp) aie aie...

Bon, et pour terminer cette rapide
esquisse des registres, il existe deux
registres geéniaux appelés TTO et
TTi. Iis servent a interdire a la
PMMU de fonctionner pour certaines
zones mémoire. Car (pas béte chez
Motorola) ils ont prévu le cas et ont
bien vu que la PMMU ralentissait un
peu tout le monde. Donc, on peut
définir deux "fenétres” ou la PMMU
ne fonctionnera pas ( donc ou les
adresses logiques seront les adresses
physiques, ct la recherche en tables
n’aura pas licu) ce qui est bien prati-
que pour de gros transferts de don-
neées. Malheureusement (quels
andouilles chez Motorola ) la taille
minimale d’une fenétre est.. de 16
Mégaoctets ! Soit la totalité de Pes-
pace d’adressage du Falcon ! Hahaha
la bonne blague. C'est sir que si on
avait 4 Giga de RAM ¢a servirait...
Enfin, on peut quand méme trouver

une utilité a ces registres en cher-
chant bien.. comme interdire a la
PMMU de fonctionner en ecriture ou
en lecture. Et 2 mon avis c’est méme
d’'unc énorme utilité. Vous lisez a
I'adresse X votre source, et vous écri-
vez a cette méme adresse X en desti-
nation, qui sera transiatée toute seule:
vous avez du code bien plus simple,
or simple = rapide.. réfiéchissez-y
moi ¢a m’a fait sauter au plafond
cette histoire ! Si vous avez déja pro-
gramme le Commodore 64 ¢a devrait
vous rapelier quelque chose ! [ND-
Moiméme: Non les gars, s'il vous
plait, pas de NDLR]).

SURPRIIISE !

Et alors, 1a o tout le monde va rire
en coeur (un peu jaune tout de
méme), c’est quand je vais vous dire
que sous GEM, et bien... non ? Vous
voyez pas ? _.mmmoouuii, vous
chauffez: la PMMU est ACTIVE !
Argh ! Fai découvert ¢a I'autre jour,
le systeme se définit nn joli petit
arbre de 256 entrées, car il découpe la
mémoire en pages de 32 Ko. Ii pe fait
aucune translation d’adresses, mais il
s'en sert pour interdire aux caches de
fonctionner pour les zones d’en-
trées/sorties et les zones ”vides”, et
les autorise a fonctionner pour Ia
RAM et la ROM {(donc contrairement
a un bruit qui court, les caches sont
bien actives pour les ROMs). Sans
quoi, les caches ne pourraient pas étre
activés (du moins, le cache de don-
nées) car imaginez une synchro
d’écran ou le cache vous renvoie tou-
jours la méme valeur du compteur
video.. amusant ! Et la ou jai ri,
c’est que je {ai fait, et j'ai interdit a
la PMMU de fonctionner sous GEM...
heu... ben.. c’est zarbi, ¢a tourne
mais dés qu’on accéde a un périphéri-
que un peu rapide (ex: disque dur),
adios ! Donc demomakers, je vous
vois verdir.. mais sl messieurs, si
vous n’avez pas pensé a désactiver la
PMMU, et bien vos demos sont pagi-
nées, hihihi. Et si vous vous amusez a
acceder a plus de 22 entrées de |a
table le cache ne suit plus, et a chaque
changement de page ia PMMU vous
pique des cycles de lecture ! Sympa,
non ? Sachant qu'en True Color
320*200 un écran fait 128Ko (soit 4
pages ou méme 5 si vous étes a che-
val entre 2 pages multiples de 32Ko
ce qui a toutes les chances de se pro-
duire), 'arbre de la PMMU pour la
RAM faisant trois niveaux soit 3



entrées du cache PMMU occupées
par page, au bout de la lecture de 5
ou 6 pages (soit un ecran et demi en
True Color) et bien votre cache et
saturé, et vous é&tes marrons ! ... A
vos demos !

Jai entendu dire que la synchro
d'écran sclon la technique STE (lec-
ture de l'octet de poids faible du
compteur video) ne marchait pas... je
n’ai pas fait de tests (donc je me
plantc peut €tre sur ce coup 1) mais
si la PMMU s’amuse (méme avec son
cache) par derriére ¢a peut éventuel-
lement poser des problemes...

Bon, rassurez vous, le ralentissement
n'est pas tellement perceptible ici
{car les pages sont grandes) mais
dans certains cas particuliers ¢a peut
mine de rien vous ralentir par un
facteur 3 votre programme (merci
Manu Jaccard pour les tests de vites-

se).
DEONTOLOGISSONS

Je reviens sur le probléme de la com-
patibilit¢é de vos applications. La
PMMU est up des pilliers du syste-
me. Si, sous le TOS, sa modification
ne pose pas trop de problemes, en
revanche sous des systemes multita-
ches (Mint, Geneva je suppose, ..) il
est INTERDIT VERBOTTEN d’aller
sauvagement la patcher. Vous allez
non seulemnent planter votre applica-
tion, mais plus grive, toutes les
autres. Et personne ne doit oublier
que les systtmes multitiches seront
de plus en plus employés sur les futu-
res machines (Atari n’échappera pas
a la regle).

Que faire alors ? De toute fagon, Ia
modification de la PMMU ne peut
s’envisager que dans le cadre d’une
situation “monotache” (comme le
TOS), si vous étes en situation mul-
titiche la PMMU sera fort probable-
ment utilisée, les auteurs auront siire-
ment préve une fonction pour vous
permettre d’arriver a vos fin par des
chemins deétournés (par exemple,
pour faire de la mémoire virtuelle
sous Mint) ou bien alors ce sont des
glands (je suis peut étre un peu dur
sur ce coup fa ).

Sous TOS donc (c’est le cas qui nous
interesse) il y a malgré tout des pro-
blemes. Deux cas se¢ posent alors: i-
Vous voulez patcher la PMMU mais
ensuite le systéme reprendra la main
(detournement de vecteurs, accessoi-
re, ...). 2- Vous voulez justc patcher Ia
PMMU pour une demo ou un jeu qui
s’acaparera la machine (note en pas-
sant: et qui saura la rendre a I'utilisa-

teur sans faire de reset).

Liquidons tout de suite le second cas,
vous coupez les interruptions, vous
vérifiez si 1’adresse de base de I’arbre
(dans le registre CRP) est bien celle
dec Uarbre systtme ET vous vérificz
qu’aucune des entrées de cet arbre ne
fait correspondre une adresse logique
différente d’'une adresse physique (si-
non vous avertissez l'utilisateur, et
revenez sagement au bureau), vous
stoppez la PMMU (via le bit 31 du
registte TC), vous sauvegardez les
registres CRE, SRE, TC, TTO et TT1,
et ne touchez évidemment pas a I'an-
cien arbre de la PMMU, éventuelle-
ment vous redefinissez votre arbre et
modifiez les registres, enfin vous
réactivez la PMMU, et rétablissez les
interruptions (... pensez a desinstaller
les anciennes !). Pensez aussi a
ARRETER le cache de données (ou a
le définir en write-trought, mais mes
essais sur cec point ont été des
echecs). Pour le retour, méme démar-
che, stoppez les interruptions, puis la
PMMU, modifiez ce qu’il faut, reta-
blissez la PMMU puis les interrup-
tions. Je sais que ¢a peut paraitre
ch... de verifier chaque entrée de 1'ar-
bre de la PMMU, mais comprenez
que je n’ai jamais vu aborder ce sujet
auparavant, et a ce titre (et comme
Mr Atari n’a visiblement pas prévu
le cas pour fairc cela proprement par
des fonctions systéme) je dois mettre
en place un certain nombre de
précautions, d’autant plus qu’il existe
déja des applications qui se servent de
la PMMU (... comment s’y prennent-
elles 7). Imaginez que votre pro-
gramme soit lancé avec de la
memoire virtuelle (et qu'il soit dans
cette méme mémoire) et qu’il arréte
la PMMU: votre programme fait un
suicide en régle, et suicide le systéeme
avec lui (et des données de fa
mémoire de masse si un cache dis-
que en écriture était présent),
Revenons a notre premier cas. La
c’est plus compliqué car vous allez
devoir apprendre la cohabitation.
Imaginez qu'un programme tel
qu’Outside (gestionnaire de mémoire
virtuelle sur disque dur) soit lancé
avant votre application, pas question
d’aller toucher a la PMMU, vous
allez tout bousiller car il ne sc prive
pas de s’en servir ! De méme pour la
memoire virtuelle de Calamus S et
SL. La régiec du “premier arrivé,
premier servi” doit €tre appliquée je
pense. Dans ce cas comment on fait
si on a deux applications se servant
de la PMMU ? Et bien, la solution
qui me semble valable, c'est de
modifier le contenu de I'arbre du sys-

téeme mais de ne jamais modifier sa
structure (par exemple en definissant
un nouvel arbre avec des pages de
tailles différentes). J'ai en effet essayé
de définir une nouvelle segmentation
par pages de 4Ko du domaine adres-
sable du Falcon, en changeant
I’adresse de I'arbre, et en rendant la
main au systeme... Outre le fait que
ca ramait (ralentissement de 15 a
20% de la machine), ic GEM avait
bien repris la main, mais par la sui-
te, le lancement de la plupart des
applications faisait planter le systéme
(et comme il fauf). Résumons nous:
On peut modifier une ou plusieurs
des 256 pages de 32Ko définies par
le syteme, a condition qu’elles ne fas-
sent aucune translation d’adresse
auparavant. Cette modification ne
pourra s'effectuer qu'aprés avoir
demandé au systéme une zone
meémaoire (via Malloc), qu'on aura ali-
gne sur une page de 32Ko, et on cal-
culera le numéro (des) de lentrée
dans ’arbre correspondant a ces dif-
férentes zones. Si jamais quelque
chose d’anormal survient (version du
TOS inconnue, arbre 2 une adresse
différente de D’adresse sytéeme con-
nue, structure de 1'arbre etrange) en
avertir immeédiaternent [utilisateur,
et lui laisser le choix de lancer ou
non le programme en lui précisant
les risques qu’il encourt.

CONCLUONS

Je sais que certaines des "regles” que
jai énoncées peuvent paraitre un
poil embétantes mais il faut savoir ce
qu’on veut ! Notez aussi que ces "ré-
gles” n’ont rien d'absolu, et qu’autant
y'ai oublié plein de trucs et que je me
suis planté sur certains points
('erreur est humaine..). J'espere que
J'ai réussi a vous interpeller quelque
part avec la PMMU, et a vous exphi-
quer un principe qui est trés utilisé
sur de plus grosses machines. Jes-
pere aussi avoir aidé certains pro-
grammeurs en assembleur 4 com-
prendre pourquoi certaines de leur
routines ne fonctionnaienmt pas
comme clies le devraient, car siil ya
une chose que je deteste, c’est bien
que la machine fasse une chose sans
le dirc a son utilisateur (le chef, c’est
I'utilisatcur et rien que lui, du moins
pour une machine personnelle), c’est
d’ailleurs ceci qui m’'a motivé a
€crire cet article...

Splash.




ulletin d’inscription.

5 vous desiez odhivrer & Fassociation FALCONIact! renvoysz o bulietin (ov vne
{an letires capétaies afin qu'on n'écorchs pas voire nom If)

NOM. OU! J'aodhére & l'associafion AUVCONloct pour une durée
Mfrénom:. . de .
Adresse: (06 mois. Ci-joint un chéque de 45 Francs ( 50

Francs pour les avires pays de fa CELE) & 'ordre
de: Associafion FAUCONTACT.

N' téiéphone (faculialif) -
Quelies sonf vos activités informatique principales ? (O 1 an. Ci~joint un chéque de 9O Francs ( 100

_ Froncs pour Jes auires poys de la CEE) & Fordre
89‘“‘9‘ ISVLS 8%0@?’“"’“‘“@“ de: Associcticn FAUCONTACT.

MUSIQUT MDD
Indi ¥ i » f

Ot Or AC/BLREASIQUE (O iIndiquez s'il sagif d'un réabonnemen
O AUTRES. Cetie colisalion me permelira de recevoir le fanzine

bimesfriel de I'ussociafion. De plus mes questions seronf
prioritaires el j'ourcis occds & lo banque de Domaines
Pubfics of de dédmas de I'cssociation.

En m'incrivan!, jouvlorise Fassociation FAUCONfacl &
m'envoyer fous documents comporiant mon nom (carte
da membre, facture. eic..)

57 vous avez des suggestions concernant Fassociatlion,
nhésitez pas:

Quelles machines of quelle configuraiion possédez—vous
{mémoire, périphériques. afc_)?

Inscriptions.qu. RIC:
Chaque adhérent a droit & une Boite A letires (BAL) sur le Renvoyez ce bullefin ainsi que is chégque o l'adresse
serveur minitel de Iassociafion (66 60 5276). Afin que suivante:
nous puissions créer voire BAL ef que vous puissier Assoclation FAUCONtact,

qcceder & fous les services du RTC. indiquez nous:
Le PSEUDO sous teqee! vous desirer elre insterl
Le CODE D'ACCES 2 affecter & wolre BAL:

Mas du Crés,
30140 Boissel of Gaujuc. FRANCE

Nor ef Reference  |Gnme| BON DE COMMANDE DES DP

_____ les disquefies Domaine Pubiic (DP) sont facturées 15 Francs

Franguois. le porf ef Fambailage elant compris. Les disqueties sont

----- e ] (O3 disqueties de marque (Haule densité pour fa plupart) sans
virvs. la cafalogue complef des DP peuf vous elre rajouté sur

..... une disquelfe de vofre commande sur simple demande. Dons le
' cos d'une commande groupé (avec par exemple une adhesion),

------- vous pouvez faire des cheques separés afin d'accelerer volre
commande.

Dans le cas ou vous ne commondez que des DF. et seulement
dans ce cas, veuillez indiquer "RUBRIQUE DP” sur Fenveloppe.

Nom: e B}
Prenorm:
Pseudo (En cas de probfeme)}.
____ B Adresse:
Le fotal ma commande : Disqueites x 15 F = F
Envoi rapide (facultatif) +10 F F
TOTAL F

Renvoyez ce bulielin ainsi Quun cheque a l'ordre de ASSOCIATION FAUCONact & 'adresse suivanie:
Pascal Martin (Rubrique DP)
24, Rue de Brésis
30100 Alas




