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specialiste : Marc ABRAMSON |

le Falcon posséde une grande
capacité ludique, c'est sir, mais pas tou-
jours démonirée. Celfe fois ci, avec
Crown of Creafion 3D les superialifs ris-

quent de manquet..

Crown of Crection faisalf partie de ces
jeux annoncés depuls plusisurs années, dont
on nous promet monts et merveilles mais dont
on voif rarement ou jomais la coulewr. Pour les
détalls pratigues, COC, nécessite un Falcon
4Mo avec nimporte gue! écron, disgue dur
obligatoire (5Mo environ) ). Développé par
Rebelsoff, un groupe de démo-maker (pro-
grammeurs chevionnés), Crown of Creation
est @ lao hauteur de nos esperances. Mieux
sncore, cormnme il est dit sur la baite : "les limi-
tes du Falcon sont encore repoussées’ Ce
rrest pourtant ni Noél nl mon anniversaire, ¢'est
louche...

Un scénario, un wrol

Dans l'année 2 C6C de notre ére, deux
géanis se délivrent une guerre spatiale sans
merci: les blocs Panamerica et Asia. Vous étes
enrdlé comme pilcte dors les forces panameé-
ricaings (on s'en serraif douté ) au moment ou
les daux parties commencent @ parler ce
traité de palx. Comme vos compéfences ns
peuvent rester inexpriméss, vous &ies sélec-
tflonné pour particicer & un projet secret afin
de découvrr ce que cachent ces négocia-
tions douteuses. Le danger est plus grand que
prévy, Une race Alen o décide d'anniniler
teute trace humaine dans la galaxie | Bref, il va
falloir jouer seré, on compte sur vous, Vous
connaissez la musigue..,

Aprés un cébut prometteur et classique, le
scénaric de Crown of Creation ne vous décevria
pas : vous influez réellement sur la suife des éve-
nements dans le sens ou certaines parties du

scénario ne sont pas inéaires. Vous pouvez donc
terminer le jeu de différentes fagons De plus.
Quelques rebendissements & conséguences
directes ou non viendront faire monter un peu
plus la pression, mals & je me rsfuse & vous en
dre plus

Pramiere

e gpproche

En terme général, Crown of Creafion faif
viaiment trés "pro” (favais envie d'écrire "vrai
jeu”), Une belle séquence dinfro, une musique
pulssante et belle, des graphismes 200 %
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| serrbie gu'un nouveay [sUJAGUAR vienne de volr le
our AIRCARS &difé par ICD ef done compotible CATBOX. Je
dis | semble, cor nous ryavons foulours pos rdussi & sen
procurar un (voins des) exermnplaime(s)

Plus dinfos le mols prochaln [ &sperne.

Faicon; bref, dé&s le début Crown of Creation
vous pionge & fond dans son univers et onalim-
pression de parficiper & guelgue chose de
grand. Pour peu, on se mettral au garde & vous
le Falcon & la fin du briefing |

Aprés vous avair créé une [denfité, vous
pouvez partir pour vofra premiare mission, La
ecture du brefing possés, vous devsz éaquiper
volre voisseau avec des 56r‘|l‘-;"1" vifgux bien
sur (réocteur, énergie.) et Qussi quelgues

options (roqueties ames biolo giques, bou-
cliers, capsule de secours..) @ choisir en fonc-
tion du fype de I'r"s on "mre LH)4 (c'est le nom

a it DS démesurd, vous

serez fimité
tionnels. U fos armé jusau'aux dents vous
décollez et enfrez en hyperespace. Pas de
panique, fout est oufomatique. Comme la
technologle ce [hyperespoce est encore
récente, vofre vaisseau arrive généralement un
peu @ "coté” de la zone de la mission et Il fout
finr le voyage envitesse "sublimigus” (compre-
nez: meoins vite ) ce qui permet au debut de
prendre connaissance avec la béte. Four vous
rendre au comité d'accuell, le radar de bord
ous indique la direction a suivre. Une fois arrivé
dans la zone infestée, c'est simple et net: mol
trouve, mol tua ! Pour les novices en Shoot'em
up, vous devez repérer vos ennemis, vous an
approcher et les défrulre, Les ennemis sonf Tr&s
variés, vous pouvez aussi bien étre confronté @
un chasseur léger dans un champ de mings
gu'é plusieurs croiseurs lourds ou méme une
statior spatfiale entiére! Coté graphismes, vos
ennemis sont en 3D focette et sont dans f'en-
semble fort blen réalisés pour un el mode (en
fait ['hésite entre du Gouraud moyen ou du
superbe polygonal), Au niveau animation, rien &
reprocher; méme §'l est consellé de jouer sur
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Falcon accélérd, c'est carrément flashant de
Vvoir la vitesse obtenue sur un Falcon d'usine. Les
croiseurs lourds se déplacent & mervelle sur
I'&cran, vive le DSP | Crown of Creation est né de
mains de
démo-makers
et 50 se senf. Si
le Falcon pou-
vat  dévelop-
per 50 MIPS
(Milion  d'ins-
fructions  par
seconde) soysz
sUrs fue
Rebelsoft  en
tireral 601 Bien
entenduy, | est
évident que sur

Falcon 14 Mo
dgccéléré, c'est
dément I

Durant le vol, vous pouvez & tout
moment consulter les différentes par-
ties de votre astronef afin de contrd-
ler diverses valeurs (niveau de carbu-
rant, dommages, avaries..).

Une autre partie du jeu consiste
& effectuer des patrouiles dans des
zones @ risque afin de se faire ko main,
dagrand’r son fableau de chasse et
ainsi de grimper dans l'estime de vos
supérieurs; Comme dons tfoute
grande institution qui se respecte, le
out recherché éfant de monter en
grade (qul @ dit pour la gloire 71),
Cefte aufre facon de jouer qui n'est
accessible qu'd parfir dun certain

rang vous permet de varier un peu e jeu puis-
que aucune patroulle n'est identigue. Clest
également un excellent défouloir pour ceux qui
n‘aiment pas lire les briefings

La jouabifité est bonne, voire tés bonne
(avec manefte Jaguar) avec la possibiité de

choisir e systéme de
rotafion du vaisseau
(oxe XINI,

Largeur/Haufeur/Profondeur, mixages possibles)
Le Jeu au joystick nécessitera queiques manipu-

nre, toutes les oplions sont accessi-
ie Joypad. La difficulté est grandis-
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sanfe avec des ennemis un peu
omorphes au début mais plus
véloces au fur et & mesure.

Lespace @ ses limites

Voyons maintenant les quelques
poinfs noirs du jeu. Premier défaut
pien classique malhaursusemant,
le texte & I'écran est intégralement
en Anglals et si l'on peut jouer sans
parler la langue de Shakespeare
c'est quond méme bien dom-
mage. les couleurs choisies pour
les textes @ l'écran sont un peu
sombres. le LHI4 est vraimenf
moche |

&luoi gue..
Pour finir sur du positif, voici quel-

ques caraciéristiques en vrac pour vous mettre
l'equ @ lo bouche :

* Fonctionnement VGA/RGB en
320X240 True Color
* Son Stéréo Surround 24 bit
* Moteur 3D calculé en paral-
ile avec le DSP |
* 20 missions différentes
* Le premier jeu évolutif (nous
en somme @ la version 118)
* Joyped Faicon/oguar géré
complétement
De nombreuses images de synthése
(raytrace) en transition

* Amélioration du jeu avec 14 MQCS etf/ou
accelération” Possibiité d'optimiser ke jeu avec
votre carfe accélératrice’ une prise en main
facile

* Une difficulté crolssanie

Pour cenclure, Crown of Creation plaira &
fous ceux qui aiment les jeux de combat 3D ou
plus communément les Shoot'em up 30. |l se
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sifiue entre Wing Commander ef Elite | pour
ceux gqui connaisseri. Bref, vous I'aurez compris si
vous deviez n'avoir gu'un jeu sur Falcon, Crown
of Creation seralt celui-cl. Il est un peu plus cher
que les autres, mais il le mérite ; soyez en slrs |

Crown of Creation 3D, 290 FF

Par Rebelsoft. Distribution Francaise par La
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» Un des meilleurs jeux sur si

ce nest le mellleur, ne cesse
. d'évoluer, nbres options,
- beau, rapide, captivant, en
13D

» La tfraduction du logiciel




